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Einkaufsführer 
Die 140 besten Spiele aus 19 Genres 


plus Hardware-Tipps auf 64 Seiten! 


Operation Flashpoint 


Spiel SU ETF TTERE 
auf riesigen 3D-Schlachtfeldern! 
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»mieren der-Mega-Messe E3! 


he '40 besten Spiele: Sims Online, 
Retum to Castle ee u.v.m.! 
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Das sind Ja gute Aussichten! 


Freitag | 27. April 2001 Freitag | 15. Mai 2001 


Wer ein gutes Spiel auf den Markt bringt, darf 
sich auch gern ein bisschen selbst feiern: Gleich 
400 Gäste lädt Infogrames zur Desperados- 
Party in den sauerländischen Freizeitpark Fort 
Fun ein. TV-Teams, Fachpresse, Stuntmen, 
Cancan-Girls, Spare-Ribs - alle Zutaten für ein 
rauschendes Fest sind vorhanden. Ebenfalls 
mit von der Partie: Big Brother-Semi-Promi- 
nenz. Daniela beschwert sich, dass Gatte Karim 
lieber mit PlayStation2 und Rainbow Six spielt 
als mit ihr, Nominator Christian entpuppt sich 
als Lara-Fan und Alida und Hanka warnen be- 
reits beim Anstehen am Büffet: „Du, wir haben 
echt keine Ahnung von Computerspielen ...”. 


Montag | 14. Mai 2001 


Von „querulanten Spielverderbern” ist in der 
Pressemitteilung die Rede - als ob Blizzard et- 
was anderes im Sinn hätte als die Selbstvertei- 
digung gegen Cheater im Battle.net. Doch mit 
dem Diablo 2-Patch 1.06 nehmen sich die Kali- 
fornier einige Dinge heraus, mit denen nicht 
nur viele Spieler, sondern auch Deutschlands 
Gesetzgeber so ihre Probleme haben. Details 
nennt die Exklusiv-Reportage auf Seite 20. 


Donnerstag | 17.05.01 


Alles muss laufen wie am Schnürchen: Damit 
wir Ihnen die wichtigsten E3-Spiele als Video 
zeigen können, fliegt Florian Stangl bereits 
nach nur acht Stunden Messe wieder aus Los 
Angeles zurück. Die Wege zwischen den Ter- 
minen werden gelaufen, nicht geschlendert, 
Kaffeepause und Klogang entfallen. Gefilmt 
wird alles, was nicht durch körperliche Ge- 
walt verhindert wird. Dann der spannende 
Moment: Findct der Stanglnator rechtzeitig 
ein Taxi, das ihn trotz Staus rechtzeitig zum 
Flughafen bringt? Das Ergebnis sehen Sie auf 
unserer CD und DVD. 


Age of Mythology ist die Sensation der E3. Für 
uns nichts Neues: Wir haben den Echtzeit-Hit 
bereits Anfang Mai ausführlich getestet - und 
zwar direkt bei Ensemble Studios in Dallas (sie- 
he Titelstory ab Seite 32). Übrigens: Das aktu- 
elle Titelmotiv wurde exklusiv für PC Games 
von Ensemble-Künstler David Cherry handge- 
pinselt. Das Gemälde hat im Original eine Grö- 
ße von 52x46 Zentimetern! 


Samstag | 19. Mai 2001 


E3 vorbei! So spannend und interessant wie in 
diesem Jahr war’s selten: Mit Jedi Outcast, Star 
Wars: Galaxies, Return to Castle Wolfenstein, 
Praetorians, Sigma und Max Payne gab es ei- 
nige faustdicke PC-Überraschungen zum An- 
spielen. Der große E3-Messebericht startet auf 
Seite 16 und zieht sich durch den gesamten 
Vorschau-Teil. 


Dienstag | 22. Mai 2001 


Rüdiger Steidle hat’s schwer erwischt - und 
das doppelt: Wer sich selbst mit mittelschwerer 
Sommergrippe in die Redaktion schleppt, um 
Operation Flashpoint zu spielen, lässt eine 
gewisse Abhängigkeit vermuten. Was an dem 
Taktik-Shooter so gut ist, dass wir ihn zum 
Spiel des Monats küren, lesen Sie ab Seite 100. 


Freitag | 25. Mai 2001 


Was haben ein Markstück für den Einkaufswa- 
gen und der 64-seitige PC-Games-Einkaufsfüh- 
rer gemeinsam? Beides sollte man beim Shop- 
ping immer dabei haben. Bitte schreiben Sie 
uns doch, was Sie von diesem Booklet halten. 


Viel Vergnügen mit der aktuellen Ausgabe 
wünscht Ihnen 


Ihr PC-Games-Team 
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Grafiknörgler kamen bei den technisch schwachen Blizzard-Spielen bisher 
stets auf ihre Kosten. Meist gab die geringe Auflösung Anlass zur Kritik. In 
Warcraft 3 macht Blizzard deshalb Nägel mit Köpfen: Das Echtzeit-Strate- 
giespiel bietet mit einer maximalen Auflösung von 1.600x1.200 Bildpunk- 
ten glänzende Aussichten. Letztere gibt's auch im Spiel: Das Bildschirmfoto 
zeigt deutlich, wie sich die unterschiedlichen Höhenverhältnisse auf die 
Perspektive auswirken. Dank isometrischer 3D-Ansicht erscheinen die 
grünlichen Orks vorne auf dem Hügel sehr groß, die menschlichen Ein- 
heiten in der Ferne dagegen sind weitaus kleiner. 


Entwickler Blizzard Anbieter 
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MEINUNG 
FLORIAN STANGL 


Was ist denn mit Lucas Ans I0s? 
Die hören ja plötzlich aufihre Fans! 


Früher hat man mindestens eine verärgert 
hochgezogene Augenbraue riskiert, wenn 
man führende Lucas-Arts-Mitarbeiter auf 
die technisch nicht ganz so zeitgemäßen 
Zustände ihrer Spiele ansprach. Man 
musste sich anschließend fühlen, als habe 
man George Lucas ungefragt den Bart ge- 
krault. Ja, es war lange Jahre ein Sakrileg, 
auf die vorhandenen und technisch weitaus 
besseren Grafikengines von id Software 
oder Epic zu weisen. Doch offensichtlich 
hat die vehemente Kritik der Fachpresse 
zusammen mit vielen E-Mails der Kunden 
dafür gesorgt, dass die Lucas-Arts-Häupt- 
linge endlich einen radikal neuen Kurs fah- 
ren. Man stelle sich vor: Star Wars Galactic 
Battlegrounds wird von Ensemble Studios 
entwickelt, auf deren Kappe vor allem die 
Mega-Hits Age of Empires 1 &2 gehen und 
die auch die bewährte Spiel- und Grafik- 
engine beisteuern. An Jedi Outcast: Jedi 
Knight 2 arbeiten Raven, die zuletzt mit 
Star Trek: Voyager - Elite Force überzeug- 
ten und gleich die nötige Erfahrung mit 
der leistungsstarken Grafikmaschine von 
Quake 3: Team Arena mitbringen. Das 
episch angelegte Online-Rollenspiel Star 
Wars Galaxies dürfen die Designer von Ve- 
rant gestalten, die mit Everquest einen 
Meilenstein setzten. Und zu guter Letzt 
werkeln Bioware, glorreiche Schöpfer der 
Baldur's-Gate-Serie, an einemviel verspre- 
chenden Rollenspiel für Profis mitdem Titel 
Knights ofthe Old Republic. 

Das Ganze ist alles andere als ein Marke- 
ting-Gag, denn im Gegensatz zu früher mo- 
serte auf der diesjährigen E3 keiner mehr 
über altbackene Grafik und technische 
Mängel. Auch die Zeiten der lieblosen 
Filmumsetzungen sollen endgültig vorbei 
sein, wie Lucas-Arts-Imperator Simon Jeff- 
ries verkündete. Anstatt die Handlung 
nachspielen zu lassen, was die Designer 
unnötig einschränke, sollen künftig nur 











GOOD COP, BAD COP 


Taffer Gesetzeshüter 


Aufrechter Bulle oder Racheengel? Der 
düstere 3D-Action-Thriller aus dem Hause Re- 
volution (Baphomets Fluch 1 & 2) versetzt Sie 
in die Rolle des desillusionierten Cops Ben 
Kellman, der die Mörder seines Vaters jagt. Sie 
entscheiden selbst, ob Sie sich bei den Ermitt- 
lungen an die Vorschriften halten oder Ver- 
dächtige lieber einschüchtern und verprügeln. 





DEUSEX2 


Spector bleibt PC treu 


Aufatmen im PC-Lager: Die Gerüchte, 


UELL 


News | Gerüchte 
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BLACK & WHITE 


Patch behebt 32 Bugs 


Gute Nachrichten für buggeplagte Black & 
White-Spieler: Der erste Patch behebt die 32 
schwerwiegendsten Fehler. Dazu gehört unter 
anderem das Fluchproblem in Land 5, zudem 
verlernt die Kreatur keine Fähigkeiten mehr 
beim Wechseln auf eine andere Insel und die 
„Blinde-Frau-Quest” lässt sich korrekt lösen. 
Tutorials in Land 1 können Sie jetzt übersprin- 
gen oder abbrechen. Für erfahrene B&W- 
Zocker gibt es die Option, eine Kreatur mit 
allen Grundkenntnissen auszuwählen und 
sofort auf die zweite Insel zu springen. 

Der Patch erscheint Anfang Juni und ist 
dann unter www.pcgames.de sowie auf der 
kommenden Heft-CD verfügbar. Für kom- 
mende Verbesserungen kündigten die Ent- 
wickler bereits weitere Features an: Unter 
anderem tanzt die Kreatur dann zu MP3- 
Songs und die Dorfeinwohner spielen Fußball. 


TOMB RAIDER - DER FILM 
I'm aLara-Girl 


Rechtzeitig 
zum Deutsch- 
land-Start von ° 
Tomb Raider — 
Der Film am 21. 
Juni bringt Spielzeug- 
hersteller Bandai drei 
Puppen im Barbie-Format 
auf den Markt, die Angelina 
Jolie als Lara Croft nach- 
empfunden sind. Je nach 
Größe und Ausstattung 
(das Sortiment besteht 
aus Lifestyle-, Adven- 
ture- und Action-Lara) 
werden die Plastikfigu- 
ren zwischen 30 und 
80 Mark kosten. 







Deus Ex 2 und Thief 3 würden zunächst nur 
für Konsolen erscheinen, hat Projektleiter und 
Kultdesigner Warren Spector mit den Worten 
„Das ist schlicht unwahr” dementiert. 


bestimmte Szenen als Aufhänger dienen. 
Dann dürfen die Entwickler eigene Ideen 
nutzen, um vemünftige Spiele auf die Bei- 
ne zu stellen. Weiter so! FLORIAN STANGL 
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Jedi Knight 2 kommt! 


Überraschend hat Lucas Arts auf der dies- 
jährigen E3 den Nachfolger zum hochgelob- 
ten 3D-Shooter Jedi Knight bekannt gege- 
ben. In Jedi Outcast: Jedi Knight 2 steuern 
Sie erneut Geheimagent Kyle Katarn im Auf- 
trag der Rebellen durch typische Star Wars- 
Umgebungen. Der Spieler erkundet die 
Wolkenstadt, eine Jedi-Ritter-Akademie auf 
Yavin 4 und neue Schauplätze, die man aus 
dem Film noch nicht kennt. Gegen die im- 


GAMES CONVENTION 


perialen Sturmtruppen darf sich Kyle sowohl 
mit Lichtschwert und Laserkanone als auch 
mit den Kräften der Macht zur Wehr setzen: 
Sie schleudern Widersacher mit einer Hand- 
bewegung ins Bodenlose, überspringen Ab- 
gründe mithilfe der Macht und tricksen die 
Feinde mit Gedankenkontrolle aus. Jedi Out- 
cast basiert auf einer erweiterten Quake 3- 
Engine und soll im Frühling des nächsten 
Jahres erscheinen. 


Leipziger Spielemesse mit neuem Namen 


Vom 29. August bis 1. September 2002 fin- 
det in Leipzig erstmals die neue Spielemesse 
Games Convention statt, die sich — anders als 
E3 und ECTS - auch an Endverbraucher rich- 
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tet und damit die hannoversche CeBIT Home 
ersetzt. Ausrichter sind die Leipziger Messe 
GmbH und der Verband der Unterhaltungs- 
software Deutschland (VUD). 


BREED 


Actiontitel von CDV 


CDV sicherte sich die Veröffentlichungs- 
rechte am eindrucksvollen 3D-Actiontitel 
Breed des englischen Entwicklerstudios Brad 
Designs. Der Spieler bekämpft dabei zu Fuß, 
mit Fahrzeugen und in Fluggeräten eine Alien- 
Invasion, Anleihen aus dem Echtzeit-Strategie- 
Sektor sollen für taktischen Tiefgang sorgen. 
Erscheinen wird das Spiel im Sommer 2002. 


Aktuell 





Microsoft kauft Ensemble 

Der Redmonder Software-Gigant hat die te- 
xanischen Age-of-Empires-Macher Ensem- 
ble Studios komplett geschluckt. Bislang 
fungierte Microsoft nur als Publisher. En- 
semble soll sich künftig auch um den Auf- 
bau der Online-Spiele-Abteilung kümmern. 


Licht aus für Darkspace 

Nach der Übernahme von Blue Byte hat 
Publisher Ubi Soft nun das Online-Projekt 
der Siedler-Macher, Battle Isle: Dark- 
space, eingestellt. Die ursprünglichen 
Entwickler des Weltraumactionspiels wol- 
len das Projektin Eigenregie weiterführen. 


Wildwest-Plus 


Zum Echtzeit-Strategiespiel America von 
Data Becker folgt demnächst eine Mis- 
sions-CD. Wie von Add-ons gewohnt, er- 
warten Sie neue Missionen, Einheiten und 
Gebäude sowie ein Level-Editor. Der Mehr- 
spielerpart wird fürs Internet aufgerüstet. 


Doppelplatin für Diablo 2 
Blizzards Action-Rollenspiel hat kräftig 
abgesahnt: Vom Verband der Unterhal- 
tungssoftware Deutschland bekam der 
Hersteller den seltenen Doppel-Platin- 
Award für satte 400.000 verkaufte Exem- 
plare. Glückwunsch an die Mannschaft 
um Bill Roper! 


Der Falke fliegt wieder 


Nachdem Microprose seine Simulations- 
sparte eingestampft hatte, hatte niemand 
mehr auf eine Fortsetzung der Erfolgsserie 
Falcon gehofft. Die soll nun doch kom- 
men: Eine texanische Firma namens G2 
Interactive will die Kamfjet-Reihe wieder 
aufleben lassen. 


Umfrage des Monats 

Für welches dieser Spiele würden Sie 
Ihren PC aufrüsten oder einen neuen PC 
kaufen? Ten 
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Quelle: Umfrage unter 1.000 registrierten Usern 
von www.pcgames.de 
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PC-Games- 
Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: 
Wir finden heraus, was auf den Monitoren 
der PCGames-Leser tatsächlich läuft. 





BLACK & WHITE 


(Lionhead/Electronic Arts) 


UNBEHOLFEN tappst Ihre Kreatur 

durch die Welt, will fressen, spielen 
.| und hat keinen Bock, was zu lernen. 
"| Übrigens: Das gibt's auch in echt! 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 


(Counter$trike.net/Havas Interactive) 


UNBEWEGLICH warten Sniper- 
-| Schützen auf Ihre Opfer. Erstaunlich, 
dass sie dabei nicht einschlafen. 


DIABLO 2 
(Blizzard/Havas Interactive) 


UNBESTÄTIGT ist, dass Baumkopf 


:| Holzfaust im Ikea Amok lief - sein Bru- 
der wurde zum Regal Billy verarbeitet. 


BALDUR'S GATE 2 


(Bioware/Virgin Interactive) 


UNENTSCHLOSSEN, ob es Aerie, 
:| Jaheira oder Viconia sein soll? Susi 
fasst noch mal alles zusammen ... 


GOTHIC 
(Piranha Bytes/Shoe Box) 


UNANGENEHM geht's in Gothics 
-| Gefängniswelt zu. Immerhin darf 
man sich sein Essen selbst erlegen. 


UNREAL TOURNAMENT 


(Epie/Infogrames) 














News I 


Gerüchte 


| Meldungen 


INTERVIEW 


„Vergleich mit AoE 2 ist ein Kompliment“ 








PC Games: Auf welches Feature 
von America seid ihr am meis- 
ten stolz? 

Pottkämper: Eigentlich sind es 
mehrere Features. Die Indianer 
haben ein paar coole Funktio- 
nen wie Schwimmen, Tarnen, 
Fallen aufstellen und den Medi- 
zinmann. 


PC Games: Sind Verbesserun- THOMAS POTTKÄMPER Ist 
Chef des Entwicklerteams 
Related Designs (America) 


gen an der in America etwas 
schwächlichen KI geplant? 
Pottkämper: Ja, die KI wird für 
America und für das Add-on verbessert. 

PC Games: Rückblickend betrachtet: Was 
hättet ihr bei America anders gemacht? 
Pottkämper: Den Schwierigkeitsgrad leichter 
gestaltet und mehr Zeit in die Klinvestiert. 
PC Games: Teilt ihr die Ansicht der Kritiker, 
die bei America von einem Age of Empires 
2-Plagiat sprechen? 

Pottkämper: Den Vergleich mit Age of Em- 
pires 2 kann man auch als Lob auffassen. 
Allerdings hatten wir mehrere Strategiespie- 
le als Vorbild und etliche Features, die es bei 
Age of Empires 2 nicht gab. 

PC Games: Der Erfolg von America hat viele 
überrascht. Was ist eurer Meinung nach das 
Geheimnis des Spiels? 

Pottkämper: Dass das Thema tauglich für 
den Massenmarkt ist und sich America wie 
die bekannten Strategietitel aus den USA 
spielt. 


- ——— — 


AMERICAN CONQUEST 


Cossacks-Nächfolger angekündigt 








PC Games: Wird No Man’s 
Land wieder aufdas Age of Em- 
pires-Prinzip zurückgreifen? 
Pottkämper: No Man’s Land 
wird die wichtigsten Features 
der gängigen Echtzeit-Strategie- 
spiele verwenden und etliche 
neue Ideen einführen. 

PC Games: Was sind die Be- 
sonderheiten der No Man’s 
Land-Engine? 

Pottkämper: Die Engine wirdin 
zwei Jahren alle die Funktionen 
beinhalten, die man von einem 3D-Echtzeit- 
Strategietitel erwartet. 

PC Games: Welche Vorteile versprecht ihr 
euch von der Umstellung der 2D- auf eine 
3D-Engine? 

Pottkämper: Technisch: stilechtere Ani- 
mationen, realistische Effekte (Explosionen, 
Feuer, Wasser etc.). Spielerisch: strategische 
Ausnutzung des 3D-Terrains. 

PC Games: Welche Echtzeit-Strategiespiele 
sind derzeit eure Favoriten? Auf welchelitel 
freut ihr euch am meisten? 

Pottkämper: Favoriten: Warcraft 2, Starcraft, 
Age of Empires 2, Sudden Strike 

Freudige Erwartung: No Man’s Land, War- 
craft 3, Empire Earth, Age of Mythology. 

PC Games: Welche Spiele spielt ihr im 
Büro/privat am intensivsten? 

Pottkämper: Age of Empires 2, Starcraft, 
Diablo 2, Desperados. 


CDV (Sudden Strike) enthüllt den Nach- 
folger zum Echtzeit-Bestseller Cossacks: 
American Conquest wird sich mit der Kolo- 
nisierung der „Neuen Welt” beschäftigen. 
Ab Columbus’ Landung will es die Schand- 
taten an den Ureinwohnern, den Bau west- 
lich geprägter Siedlungen, den Niedergang 
der alten Kulturen, den Unabhängigkeits- 
krieg der USA sowie die Entstehung von Ka- 
nada, Mexiko und Kolumbien dokumentie- 
ren. Unter anderem werden Engländer, 
Niederländer, Spanier, Franzosen, Azteken, 
Inka und Maya auftreten. Einzelspieler wer- 
den auf riesigen 3D-Karten vier Kampagnen 
erleben, die Ressourcenmanagement und 
Basisbau für Diplomatie und Kampf zurück- 
stellen. Mehrspieler-Anhänger können sich 
auf Duelle zu siebt freuen. In den Schlachten 
treffen bis zu 16.000 typische Einheiten wie 
Infanteristen und Kanoniere aufeinander. 
Eine erste Vorschau lesen Sic bereits in der 
kommenden Ausgabe der PC Games! 


UNVERSCHÄMT: Man gewinnt per 
-| Aimbot mit 25 Frags Vorsprung und 
beschimpft alle als „no skill lamer”. 


DESPERADOS 
(Spellbound/Infogrames) 


UNGEDULDIG warten alle darauf, 
:| dass Kate ihr Kleid auszieht und 
fordern einen Nackt-Patch. 


TRIBES 2 


(Dynamix/Vivendi Universal) 
UNEINNEHMBAR wird Ihre Basis 


-| durch einen Trend aus Holland: Flag 
Camping - ein Spaß ganz ohne Zelt. 


TROPICO 
(Pop Top Software/Take 2) 


UNGEHALTEN über unzufriedene 
Einwohner? Einfach Steuern erhöhen, 
das hat sich in der Praxis bewährt. 


ANSTOSS 3 
(Ascaron/Infogrames) 


UNGLÜCKLICH wegen permanenter 
| Vormonat; | Niederlage? Einfach Anstoß Action 
10 | installieren - Sieg garantiert! 
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WERNER: ASPHALTBRENNER 
Biker-Spiel erst 2002 


Weil die Achterbahn AG mit den bisheri- 
gen Arbeiten am Rennspiel Werner: Asphalt- 
brenner nicht zufrieden war, hat man der da- 
mit beauftragten Firma United Software die 
Lizenz entzogen. Die Rechte wurden darauf- 
hin in die Hände der Paraworld AG gelegt, die 
Werner: Asphaltbrenner nun im Anschluss an 
das Minispiel Werner: 100% Schwarzarbeit 
programmieren wird. Der Erscheinungster- 
min verschiebt sich somit aufs nächste Jahr. 


DIE SIEDLER 4 
Erst Missiondisk, 
dann Add-on 


Schon im Juli plant Ubi Soft die Veröffentli- 
chung der ersten Ladung Zusatzmissionen für 
Die Siedler 4. Mit dem Paket wird den Fans 


auch ein Editor zur Erstellung eigener Karten 
spendiert. Im November soll eine massive Er- 
weiterung folgen, die neben einer Fortsetzung 
der Story in Kampagnen ein neues Volk ent- 
hält: die technisch versierten Trojaner. 





BATTLETECH 3025 
Mech-Spiel von EA.com 


Überraschung: Electronic Arts zeigt erste 
Bilder zu Battletech 3025. Das Online-Spiel 
befindet ssichinzwischen in der Beta-Phase. Im 
Mittelpunkt von Battletech 3025 stehen Duelle 
zwischen menschlichen Gegnern, die sich mit 
haushohen Robotern bekämpfen. 


TABULA RASA 


Richard Garriott 


packt aus 


Designer-Legende Richard Garriott alias Lord British 
hat auf der E3 den Namen seines neuen Online-Rollen- 
spiels enthüllt: Tabula Rasa. Die Handlung wird sich aller- 
dings nicht in einer mittelalterlichen Fantasy-Umgebung 
abspielen. Ebenso wenig möchte Garriot auf ein Science- 
Fiction-Szenario zurückgreifen. Wie genau die Welt 
aussehen soll, steht also noch in den Sternen. Be- 
kannt hingegen ist die Philosophie, die hinter 
dem Projekt steht: Im Gegensatz zu anderen 


Mega-Rollenspielen wie Everquest oder Ulti- 
ma Online soll der Spieler nicht gezwungen 
sein, stundenlang Erfahrungspunkten nach- 
zuhecheln, um den Charakter zu stärken. 
Außerdemsoll sich Tabula Rasa nicht durch 
eine riesige, aber öde Spielwelt auszeichnen 
- vielmehr werden spielspaßfördernde Ele- 
mente komprimiert zu finden sein. Als Er- 
scheinungstermin ist Ende 2003 angegpeilt. 
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Aktuell 


Loose Cannon lebt 


Das 3D-Action-Rennspiel Loose Cannon, 
von Microsoft bekanntlich aufgegeben, 
hat eine neue Heimat gefunden: Ubi Soft 
will das Digital-Anvil-Projekt Anfang 2002 
veröffentlichen. Ebenfalls übernommen: 
Das Weltraum-Strategiespiel Conquest, 
das bereits im Sommererscheint. 


Die schönsten 
Bahnstrecken 


„.„. Deutschlands sind nicht nur nachts im 
ZDF der Renner, sondem sollen auch das 
Herz der Spieler des Train Simulator er- 
freuen. Deshalb verhandelt die hiesige 
Microsoft-Niederlassung derzeit mit der 
Deutschen Bahn über die Lizenzierung 
einiger bekannter und landschaftlich be- 
sonders attraktiver Streckenabschnitte. 


Fi Racing: KI-Patch fertig 


Der sehnsüchtig erwartete Patch für Ubi 
Softs F1 Racing Championship, der die 
teils Amok fahrenden Computer-Piloten 
besänftigen soll, ist laut Informationen 
von Ubi Soft Deutschland fertig und liegt 
nun bei der Rennvereinigung FIA zur End- 
kontrolle vor. 


Everquest wird 
international 

Mit dem Add-on Shadows of Luclin wird 
die gesamte Everquest-Oberfläche wahl- 
weise in Deutsch, Französisch, Japanisch 
und Koreanisch erstrahlen. Außerdem da- 
bei: Ein Echtzeit-Übersetzer, der Getipptes 
ohne Verzögerung in die gewünschten 
Sprachen übersetzt. 


Counter-Strike-Movie 

Der Fan-Film zum Multiplayer-Kult Coun- 
ter-Strike ist fertig. Das rund 23 MByte 
große und knapp fünf Minuten lange Werk 
können Sie sich bei www.counterstrike 
themovie.com herunterladen. Lohnt sich 
für Fans auf jeden Fall! 


ITOP 10 DEUTSCHLAND 


EN - ) BLACK & WHITE 
| EI w | TRoPICO 

EI neu] DESPERADOS 

ET su | BUNDESLIGA MANAGER X 

Ev :| WER WIRD MILLIONÄR? 

EI v2] DIESIMS: PARTY OHNE ENDE 

Ed = 0) DIESIMS 

EI neu | ANSTOSS ACTION 

EJ eu! FALLOUT TACTICS 
| KL) v5 DIE SIEDLER 4 


Quelle: 


SS SSATURN 
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Vi ul Fressen en Ze 


Danke für den Fisch CHATTEN AUF WWW.PCGAMES.DE 
Traurige Nachricht für Science-Fiction- 

Fans: Am 11. Mai starb Kult-Autor Douglas Redakteure | im Kreuzverhör 
Noel Adams irn Alter von nur 49 Jahren an 
einem Herzanfall. Douglas wird Millionen 
Leser der fünf Folgen von „Per Anhalter 
durch die Galaxis“ in Erinnenung bleiben. 
Auch an einigen Computerspielen (unter 
anderem Starship Titanic) hatte der Schrift- 
steller beratend mitgewirkt. 


Wir bieten: Redakteure zum Anfassen, Ausquetschen 
und Diskutieren. Wir suchen: Interessierte Leser, die mehr 
über kommende Hits, die Branche und die Menschen darin 
erfahren möchten. In kurzen Intervallen laden wir deshalb 
zu Gesprächen in unser Internet-Forum. Stellen Sie uns Fra- 
gen zu den Hits von morgen und diskutieren Sie mit! 


Donnerstag, 07. Juni Age of Mythology (mit Rüdiger Steidle) 





Im Zeichen des Zorro Montag, 11. Juni Grafikkarten-Kaufberatung (mit Bernd Holtmann) 

Der Mann mit dem schwarzen Cape Mittwoch, 3. Juni Unreal 2 (mit Georg Valtin) 
und der geheimnisvollen Augenmaske Donnerstag, 14. Juni Startopia (mit Sascha Gliss) 
wird demnächst auch auf Ihrem PC sein Dienstag, 19. Juni Spiele-Jobs (mit Anstoß-Erfinder Gerald Köhler) 
berühmtes Zickzack-Zeichen in die Wäm- Mittwoch, 20. Juni Medal of Honor (mit Daniel Kreiss) 
ser von finsteren Ganoven schlitzen. Montag, 25. Juni Return to Castle Wolfenstein (mit Florian StangI) 
Dreamcatcher Games plant ein Action- Donnerstag, 28. Juni Commandos 2 (mit Petra Maueröder) 
spiel zur Filmvorlage, das deutliche An- Montag, 01. Juli Operation Flashpoint (mit Rüdiger Steidle) 
leihen an Thief aufweisen soll. 

TIPPS&TRICKS-SONDERHEFT 7) TTIDRS . 


Yllliz sE TRICKS. 


Und nun zur Über 1.500 Cheats und Codes 
Werbung ... 


Am Mittwoch, den 13. Juni, erscheint das nächste PC Ga- 


Die Leser von PC Games ver- mes Sonderheft Tipps & Tricks. In aller Ausführlichkeit legen 
leihen Monat für Monat den darin die Profis unserer Lösungsredaktion direkte und ver- 
ADward für die originellste An- steckte Wege durch die Wirrungen von aktuellen Superhits 


wie Desperados, Die Siedler 4 und Counter-Strike dar - 
natürlich inklusive Kartenmaterial. Zu Black & White erwar- 
ten Sie Hunderte von Tipps. Erhältlich im gut sortierten Zeit- 


Platz 1 schriftenhandel. 


Commandos 2 (Eidos) 


Auch wenn die PROGRAMMIERWETTBEWERB 


Mannen in Com- m o o 
mandos 2 sicher Mit Strategie zum Sieg 
nicht mit einem 
harmlosen Ak- 
tenkoffer rum- 
rennen werden: 
Platz 1 für die 
Anzeige. 


zeige. Wir verlosen unter den 
Einsendern zehn Spielepakete! 





Mit Clonk, einer rundenbasierten, ausge- 
sprochen putzigen Siedler-Variante, hat sich 
Matthes Bender den ersten Preis beim Pro- 
grammierwettbewerb des Thüringer Start- 
Ups 4friendsonly.com (www.4fo.de) gesichert 

und eine Workstation im Wert von 8.000 Mark 
Platz 2 mit nach Hause genommen. Auf Platz 2 der 
Bann Er ö von PC Games gesponserten Aktion landete WM 
Vol Sl das 3D-Geschicklichkeitsspiel Spin Off, Drit- GEWONNEN! 4fo-Chef Dr. Jürgen Nützel (links) mit den 
SS SSCHEEDE HEISST ter wurde die Tetris-Variante Tetrax. drei Preisträgern. Zweiter von rechts: Sieger Bender. 


Er färbt ab. 
d TM 








Platz 3 powered by 
Sonera zed \ ou FT Kan www.zed.de Z go 
V, von MATHIAS NEUMANN supported by GIGA.DE 


Die Größe des aufgeklebten Kärt- 
chens verzehnfacht sich beim 

VERDAMMT FDIE GIRLS KONNTE 
Herausnehmen. Cool. MAN DR QUCH MITNEHMEN 2 
Und so machen Sie mit: 
Schreiben Sie Ihren Favoriten (Herstel- 
ler und Seitenzahl genügen) auf eine | 
Postkarte und senden Sie diese an: i 5 77] 
COMPUTEC MEDIA AG AU MM o Ar 
Redaktion PC Games, Stichwort: 
ADward, Roonstr 21, 90429 Nürnberg 
Einsendeschluss: 18. Juni 2001 





WWW. Ena0s- "rat. de 
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schine seien gezählt! Die 
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Von wegen, die Tage des PC als Spielema- 


und wollen 


so allen Unkenrufen aus der Konsolenecke 
zum Trotz beweisen, dass der PC weiterhin 


technologisch die Nase vorn hat. 


— „ |atürlich wurde im 

"| Vorfeld der weltgröß- 
___Iten Spielemesse E3 
viel darüber spekuliert, ob die 
geballte Macht der Spielkon- 
solen Playstation 2, Xbox und 
Gamecube dem PC endgültig 
den Garaus machen werde. Al- 


les Quatsch, denn obwohl we- 
niger PC-Spiele als früher zu 
sehen waren, überzeugten die 
meisten davon durch ihre hohe 
Qualität. Der Umgang mit leis- 
tungsfähigen Grafik-Engines 
und 3D-Karten scheint für die 
Programmierer selbstverständ- 


Be weltgrößte Spielemesse 


lich geworden zu sein, so dass 
sie wieder mehr Zeit in die 
Pflege des Gameplays investie- 
ren. So kommt es, dass die gra- 
fisch und spielerisch interes- 
santesten Titel wie Unreal 2, 
Return to Castle Wolfenstein, 
Jedi Knight 2, Praetorians 
oder Age of Mythology auf 
PCs liefen. Gleiches gilt für die 
reinen Onlinespiele, bei denen 
vor allem Star Wars Galaxies, 
Motor City Online, Sims On- 
line oder Planetside für Aufse- 
hen sorgten - ja, auch diese er- 
scheinen vorerst nur für den 
PC. Interessant ist die Entwick- 
lung bei den Konvertierungen 
zwischen PC und Konsole: 
Während Microsoft schlauer- 
weise weitestgehend darauf 
verzichtet, Spiele für die Xbox 






auch für den PC und umge- 
kehrt zu entwickeln, setzen 
Hersteller wie Activision auf 
Vielfalt. Hier sollen vor allem 
die neuen Sportspiele für jedes 
erhältliche System angeboten 
werden. Electronic Arts dage- 
gen geht offenbar sehr diffe- 
renziert vor und wird manche 
Spiele wie FIFA auf allen Sys- 
temen anbieten, dagegen eini- 
ge andere Titel wie NBA Street 
nur für Konsole entwickeln. 
Dadurch wird die Marschrich- 
tung klar: Komplexe Strategie- 
titel und multiplayerfähige Ac- 
tionspiele werden auch künftig 
die Stärke des PC bleiben, hip- 
pe In-Sportarten und Lizenz- 
Umsetzungen wie Shrek oder 
Spiderman dagegen die der 
Konsolen. FLORIAN STANGL 
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_ STERNHAGELVOLL Nach eigener Aussage soll Mike Wil- 
son hier stockbesoffen an einer Whisky-Flasche nuckeln. 
Der g.0.d.-Chef ließ sich dabei von einigen Hostessen 
über die Messe schleppen - um Taxi-Kosten zu sparen, 
wie er uns lallend erklärte ... 


Alter RE 


NIMM MICH FEST Nein, hier 
== wird nicht für Haarlack, Sonnen- 
brillen oder kurze Röcke gewor- 
Er | 2 ERER ben. Wer wollte, durfte sich mit 
— | | der Polizistin am Stuntman- 
& N SR, SEHLRGIEHEICHARESTHR 
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0128-7 7.10) \Ereip)V, 
Eindeutige Angebote im Zu- 
liebt alle Frauen. ” 
 ssammenhang mit „Handschel- 
UNSSCHTEILCT « 
Redakteure Thomas WE 
Weiß und Georg Val- jEEEENE? 







tin ließen sich den- 
noch nicht ablenken 
und warfen lieber 
einen Blick auf das 
Taktikspiel Alcatraz. 


De 



























RAPUNZEL, RAPUNZEL Nimm dein 
Haar herunter. Der Preis für die grot- 
“ tigste Frisur ging eindeutig an die 
Dame links. Was die beideniihit ih- 
dejsWelfirdfst-}h) Plastikknarrengenau 
von den Messebesuchern,wollten, 
wollen wir erst gar nicht wissen. 


BOXENLUDER Rennspiele promotet man 
am besten mit hübschen Frauen. Also stellt 
Infogrames für ein neues Test Drive einfach 
eine typisch amerikanische Polizistin (ver- 
gleichen Sie mal mit dem Stuntman-Bild!) 
und eine typisch amerikanische Bauarbei- 
terin zur Zierde auf. Ob’s klappt? 















ge 


ZEITSPRUNG So richtig passen Burg: oo =: we 
fräulein, Ritter und Schulmädchen.“ (X x Q T TE} 
nicht zusammen. Am g.0.0.-Stand, —ErBr & — 
IA FLHRR N le irAuligeliVe u 7 

sen Wohnwagen war, trafen die selt- m % 


FISCHEREI ET TR 





air 







he Castle Sn 





ALLES IM GRIFF Sollten 
wirklich die schicken Ama- 
zonen am Jowood-Stand 
2 schuld daran sein, dass 
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‚= sich Die Völker 2 schon 
a wieder verschoben hat? 

| Unser Fachmann in allen 
. Lebensfragen, Georg Val- 
tin, hat sich für die Vor-Ort- 


1:7 x 
|" . Recherche gemeldet 
1 a a ie E | ER 
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MOGELPACKUNG Age of Mythology? Empire Earth? Praeto- 
rians? Nein, für keines dieser Spiele machen diese Legionäre 
Werbung, sondern für popelige Lenkräder. Den Zusammenhang 
konnte uns weder der Herr mit dem lustigen Bart noch der 
kompakt gebaute Herr mit dem modischen Tattoo erklären. 
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Microsoft präsentierte auf der E3 nicht 
nur zahlreiche neue Xbox-Titel, son- 


1 DerMikcas dern gab auch 


| Ballerei und 
Fahrkunst wirkt 
ausgewogen. 


bekannt. 





FANTASTISCH In Project Eso witd eine 
komplexe Weit für Ihr Alter Ego simuliert. 


m 
RL 





ATTACKE! Dead] 
or Alive'3 bietet 
unglaubliche [® 
Kämpfe vor stim- 
migen Kulissen. 


argument sein, sich die Xbox zu kaufen. 
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_ ]as wohl am meisten 
diskutierte Xbox-Spiel 
bekamen die meisten 

E3-Besucher nicht einmal zu 
Gesicht: Project Ego heißt das 
Objekt der Begierde und ist die 
Umsetzung von Peter Moly- 
neux’ neuester Vision. Schau- 
platz ist diesmal die mittel- 
alterliche Fantasy-Welt Albion, 
in der Sie nach Lust und Lau- 
ne agieren dürfen. Ob Sie ei- 
nen dicklichen Feigling, einen 
gestählten Muskelprotz oder 
ein Zwischending verkörpern, 
hängt von Ihrer Spielweise ab. 
Wer heldenmütig Jungfrauen 
rettet und Bösewichter be- 
kämpft, trainiert sich eine ath- 
letische Figur an und gewinnt 
Ruhm und Ansehen. Andere 
nehmen bei der geringsten Ge- 
fahr Reißaus und schlagen sich 
lieber den Bauch voll, worauf- 
hin der Umfang des selbigen 
immer weiter zunimmt. Die 
Parallelen zu den Kreaturen in 
Black & White sind unver- 
kennbar. Molyneux zu seiner 
Idee: „Meiner Meinung nach 











passen all die Freiheiten, die 
man in Black & White hat, viel 
besser in ein solches Rollen- 
spiel.” Über die Story von Pro- 
ject Ego hält man sich noch be- 
deckt. Fest steht aber, dass Sie 
als Junge den Mord Ihrer EI- 
tern aufklären müssen und da- 
für nur so lange Zeit haben, bis 
Sie im Spiel als alter Greis das 
Zeitliche segnen. In 18 Mona- 
ten soll das Spiel laut der 
optimistischen Schätzung des 
Star-Designers erhältlich sein. 
Den Preis für die wohl beste 
Ausnutzung der Xbox-Hard- 
waregehtan Legend Entertain- 
ment, die den Ego-Shooter 
Unreal Championship vor- 
stellten. Ähnlich wie Unreal 2 
im PC-Bereich überzeugte der 
Titel grafisch auf der ganzen 
Linie und ließ selbst Halo ver- 
gleichsweise alt aussehen. Bei 
den Ego-Shootern auf Xbox ist 
aber nicht die Präsentation das 
Problem, sondern die Steue- 
rung. Diese ist zwar auf den 
Controller zugeschnitten und 
man kann sichsicher daran ge- 
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Xbox 


Die Le), 10 der Xbox-Spiele 


Auf unseren Hallenrundgängen haben wir uns für Sie nicht nur die PC-Titel angeschaut, 
sondern auch die Software für Microsofts Konsole unter die Lupe genommen. 





Munch’s Oddysee 

Abgefahrenes Action-Adventure mit 
grandiosen Schauplätzen, lustigen 
Protagonisten und abwechslungs- 
reichem Gameplay. 



































Project Ego 
Peter Molyneux’ nächste Vision: 
Ihr Alter Ego agiert in einer Fanta- 
siewelt, die so komplex wie das 
wirkliche Leben sein soll. 


Halo 
In der Rolle des Menschheitsretters 
kämpfen Sie auf dem Planeten Halo 


ee EN 


zu Fuß und mithilfe von Fahrzeugen 
gegen die Alienrasse Covenant. 


Unreal Championship 
Ego-Shooter mit Sahnegrafik; Level- 
design und Waffen-Sortiment über- 
zeugen ebenfalls. Dürfte einer der 

Hits auf Xbox-LAN-Partys werden. 


Dead or Alive 3 
Der dritte Teil des Kampfspiels von 
Tecmo auf dem Weg zum Action-Kra- 
cher schlechthin. Besonders die ge- 
schmeidigen Animationen gefallen. 


Azurik 
Mit fernöstlichen Kampfmanövern 
und Elementarmagie retten Sie Ihre 
Heimatwelt. Ebenfalls inklusive: star- 
ke Story und Charakterentwicklung, 


Project Gotham Racing 
Echte Wagen und Städte bilden den 
Rahmen des Rennspiels. Für gewag- 





















te Überholmanöver und gekonntes m — b BT 5 
Fahren gibt's Extrapunkte. | 


Blood Wake 
Vor den Küsten exotischer Inseln 

stürzen Sie sich mit Kampfbooten 
in heiße Gefechte. Tolle Mischung 
aus Fahren und Ballereil 





Amped 
Als Freestyle-Snowboarder brauchen 
Sie keine Strecken und brettern auf 
eigenen Wegen ins Tal. Je spekta- 

kulärer, desto besser! 





Tony Hawk 2x 
Die Xbox-Version des Skateboard- ee 
Spiels hebt sich von anderen Platt- 
formen durch bessere Grafik, neue 
Stunts und mehr Strecken ab. 


PC Games Juli 2001. 





Reportage 





wöhnen, aber: Manöver, die mit 
Mausund Tastatur am PC mög- 
lich sind, können nicht um- 
gesetzt werden; entsprechend 
langsamer und anders ist das 
Gameplay. Im direkten Ver- 
gleich mit Unreal 2, Max Payne, 
Jedi Outcast und Return to 
Castle Wolfenstein zeigte sich, 
dass angesichts der Steuerung 
der PC für Ego-Shooter ins- 
gesamt offensichtlich die über- 
legene Plattform bleibt. 
Ansonsten glänzt die Xbox 
genreübergreifend mit durch- 
weg hochwertigen Spielen, die 
zum Teil exklusiv auf Micro- 
softs Konsole erscheinen. Mit 
The Fellowship of the Ring 
(Vivendi Universal, Veröffentli- 
chung im März 2002) sicherten 
sich die Redmonder den Titel 
mit der wohl stärksten Lizenz: 
In dem Action-Adventure, das 
auf dem ersten Teil von Tol- 
kiens Herr der Ringe-Trilogie 
basiert, übernehmen Sie die 
Rolle von Frodo Beutlin und 
erleben ein episches Abenteuer. 
Die nach Meinung der Redak- 
tion zehn besten Spiele haben 
wir in der nebenstehenden 
Tabelle zusammengefasst. Ab 
dem 8. November wird die 
Xbox in den USA für 299 Dollar 
erhältlich sein, der Europa- 
Launch soll etwa ein halbes 
Jahr später erfolgen. Zum Ver- 
kaufsstart werden zwischen 
600.000 und 800.000 Exemplare 
an den Handel geliefert; dazu 
sollen 15 bis 20 Titel in den 
Regalen stehen. Wer sich ein 
US-Gerät besorgen will, sollte 
beachten, dass die Konsole nur 
mit NTSC-fähigen Fernsehern 
zusammenarbeitet und ameri- 
kanische Spiele nicht auf der 
deutschen Xbox laufen wer- 
den. GEORG VALTIN 


GRÜNER HELD 
Eine derersten 
Filmumsetzungen 
aufXbox wird das 
Spiel zur Zeichen- 
trickkomödie 
Shrek. 
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Spioniert 
= zard seine Fans 


eugierig 
ie der Teufel 


en Nutzungsbedin- 
M . gungen des Bat- 


=... tlenet gebracht. 








wunderliche Än- 
derungen an den 








ffiziell wegen unauf- 
hörlicher Schummler- 
angriffe auf das Bat- 
tle.net lässt sich Blizzard seit 
kurzem weit gehende Rechte 
zum Sammeln von Nutzerda- 
ten zusichern. Störenfriede sol- 
len im Extremfall aufspürbar 
werden. Sobald Sie die neuen 
Allgemeinen Geschäftsbedin- 
gungen als gelesen und akzep- 
tiert wegklicken, erlauben Sie 
der Firma,nebender IP-Adres- 
se - ohne die es nicht geht - 
auch Ihre Prozessor- und Fest- 
plattenkennziffern abzufragen 
und zu speichern, während Sie 
den Online-Dienst nutzen. So 
kann Blizzard leicht herausfin- 
den, wann Sie wie lange spie- 
len und was Sie auf den Ser- 
vern treiben. Peter Schmitz, 
Rechtsexperte beim Fachma- 
gazin c't, sieht weitere Prob- 
leme: „Prinzipiell könnte cin 
Spybot auf Windows-%-Rech- 
nern so ziemlich alles auslesen, 
was im Klartext irgendwo auf 
der Festplatte gespeichert ist.“ 
Blizzard ist in der Lage, umfas- 
sende Kundenprofile zu erstel- 
len, kann zum Beispiel heraus- 
finden, welche Software von 
welchem Hersteller Sie ver- 
wenden. Außerdem könnten 
in Zusammenarbeit mit staat- 
lichen Behörden Raubkopierer 
entlarvt und verklagt werden - 
theoretisch. 
Denn erstens steht noch in 
Frage, ob die Zustimmung zu 
‚ Verträgen per Mausklick über- 
haupt verbindlich ist wie 
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eine Unterschrift. Zweitens 
ist die Archivierung der frag- 
lichen Informationen in 
Deutschland aus Datenschutz- 
gründen verboten — und na- 
tionales Recht bricht AGB. 
In einer Pressemitteilung 
verspricht Vivendi-Universal 
Interactive, zuständig für 
den Deutschland-Vertrieb von 
Diablo 2, auch brav, bei uns 
würden keine Daten gesam- 
melt. Stimmt, sagt Schmitz da- 
zu: „Analysen von Logfiles ha- 
ben bisher keinen Beleg liefern 
können, dass Blizzard wäh- 
rend Battle.net-Sitzungen auf 
irgendwelche Systeminforma- 
tionen zugreifen würde, die 
mit dem Spielen nichts zu tun 
haben.” Nur: Zum einen be- 
steht die Möglichkeit trotz- 
dem. Zum anderen: Wie will 
Blizzard deutsche Diablo 2- 


Anzeige 


Spieler beim Einloggen zwei- 
felsfrei erkennen und aussor- 
tieren? Sie könnten sich auch 
über einen ausländischen An- 
bieter eingewählt haben. Die 
rechtliche Grauzone durch 
Grenzübergänge via Internet 
stiftet zusätzlich Verwirrung. 
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Fazit: Das Aufspüren der 
„wenigen schwarzen Schafe” 
(O-Ton Pressemeldung), die al- 
le ehrlichen Battle.net-User mit 
Cheatereien und Hackereien 
nerven, ist für Blizzard durch 
die neuen Nutzungsbedingun- 
gen zumindest für Deutsch- 
land nicht leichter geworden. 
Schließlich genießen auch hie- 
sige Spielverderber und Raub- 
kopierer die Fürsorge der 
strengen Datenschutz-Aufla- 
gen. Weltweit wird man nun 


genauer hinsehen, welche An- 
strengungen Blizzard unter- 
nimmt, um das mit enormem 
Aufwand betriebene Battle.net 
besser vor Attacken zu schüt- 
zen und diesen Dienst auch 
weiterhin kostenlos anbieten 
zu können. DANIEL CH. KREISS 


7. Termination. This agmemert is effective until termir en either party. Wein vy 








terminate this areemwert ot any time by destroyina all-Materiols obtained fromthis Site andıor b) 
Service and all relsted dx umertationtihereof. Blizzard reserwes the rfghtt to termine this 


agreemert withorn rotke, If in Bilzzordy sole discretion, you faflto comply with any term oftihio 
agreement. including, Ind rot limited to, dieruptine behavior, <hwaling. Instituding attacks upon 
a Battle,net server, andany inlaufıd activity. It is the policy of Blizzard to co-opwerate fudly In 


crtrmiral imvestiaations, Inchulina kn rot insted to sharina all user Irformationon fixe with the 


£ 
or IE 
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proper audhorities uporrequast. 
9, Ackrowiedanwerts, You hereby achmowledige that: (N) you apsumme Uhr cost of alltelephone 
net: (it materkale 


charges, necessary seniking, repair or correction for cormecting to Battle 


in this elte arddior servi are provided "as is’ and wilhorn worrartken of arıy kind either express 
or inplied, inchading, bie rot Imitedto, warranties re reliabälity, mwerchankabäity. 
fitrzes for a partkular purpose, and nominfringement: "hd (Hi) Bilzzard does not warrark that 
Battle,net WI be imirternptad or error-free, that defects will be correxted, or that this site 
andor service orthe yerwer are free of inuaes or other hanmfidconponents. 


A 
8 0. rlemmification. Upon reqwwst of Blizzard, you agree to defend. ndenmify and hold harmiess 
al 


FRAGWÜRDIG In den neuen AGB des Battle.net sichert sich Blizzard das Recht, 
Systemdaten von Spielern speichern zu dürfen. 
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Feedback 


Bi ee 
Reportage | 


Insel-Hopping 


Was die Redaktion von Black 

& White hält, wissen Sie. Was Sie 
noch nicht wissen: Welche Wertung 
hätten die PC-Games-Leser für 
den Strategie-Mix vergeben? 


Kein schöner Land 
Mit satten 50 Prozentist Land 2 

die beliebteste der fünf Welten. 

Zum ersten Mal darf man hier gegen 
einen gegnerischen Gott antreten, die 


Quests sind lösbar, man experimen- 
tiert mit Zaubersprüchen. Die Welten 
A und 5 sind den meisten Spielern zu 
schwierig. 


Verhaltenskodex 


Als absolut akzeptabel empfinden 41 Prozent 
das Verhalten der computergesteuerten 
Götter; noch mal so viele preisen die Kl 

der Rivalen arıgana Bin ner mehr hit. 


Her damit! 
ATEUETSCHRLEICEINSERUEISTUHER 
jeder Zweite das Spiel geholt, weitere 28 
Prozent in der ersten Woche. Klar - nach der 
langen Wartezeit wollte jeder dieses Spiel 
so schnell wie möglich ausprobieren. 


nser Tiger verputzt 
arglos spielende Kin- 
der zum Frühstück, 
den Gläubigen knurrt unüber- 
hörbar der Magen und der 
gegnerische Gott wirft mit Feu- 
erbällen um sich — auch als 
Gottheit istman vor Ärger nicht 
gefeit. In Black & White küm- 
mern Sie sich um Völker, trai- 
nieren tierisch coole Kreaturen, 
„malen“ Zaubersprüche und 
ziehen sich mit der Maus durch 


The good, the ı 
bad & the ugly 


Menschlein von Klippen 
stürzen, Häuser zertrüm- 
mern, Feuer legen - das 
bringen gerade mal 27 
Prozent „böse“ oder „eher 
böse“ Götterübers Herz. 
59 Prozent sorgen rührend 
für Volk und Kreatur. 





eine traumhaft schöne 3D-Insel- 
welt. Ob Sie den Bewohnern 
mit Ihrer göttlichen Hand bei 
der Getreide-Ernte helfen oder 
ob Sie sich durch gelegentliche 
Zornesausbrüche Respekt ver- 
schaffen, steht Ihnen frei. Die 
Idee dazu hatte Peter Moly- 
neux, der als Schöpfer von Po- 
pulous, Theme Park und Dun- 
geon Keeper selbst eine Art 
Gott-Status bei seinen Anhän- 


gern genießt. Dementsprechend 














| er 


türen aaa 


| a | 
n ihre austı | 
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samt schon 
groß war die Erwartungshal- 


tung, die durch ungezählte Ti- 
telstorys und nicht zuletzt 
durch die mehr als dreijährige 


Entwicklungszeit zusätzlich an- Ä 

geheizt wurde. Mittlerweile ha- N 

ben deutlich über 200.000 Men- TS m 
schen allein in Deutschland die- ng 

ses Spiel gekauft. Nachdem u 


zwischen Veröffentlichungster- 
min und Umfrage über ein Mo- 
nat vergangen ist, hatten die 
über 10.000 Umfrage-Teilneh- 
mer genügend Zeit,sich ein Ur- 
teil zu bilden. 

Wichtigstes Fazit: Black & 
White kommt weit besser an, 
als man nach einem Blick in 
Nörgel-Foren im Internet an- 
nehmen möchte. Immerhin je- 
der Vierte sagt: Das Spiel hat 






Hokuspokus 
Feuerbälle und Blitze sind die 
gefragtesten Zaubersprüche 
der Black & White-Spieler - 
sicher auch, weil sie optisch 
am meisten hermachen. Die 
nützlichen Sprüche wie Holz, 
Regen, Nahrung oder Heilung 
gelten als weniger „cool“. 








ala: Melgie 


Tiger und Affe teilen sich’ den 


Thron als beliebteste Black & White 


Kreaturen (jeweils 15 Prozent), knapp 
gefolgt vom knuddeligen 

Eisbären. Auch derleo- 

pard und die Schildkröte *% 
kommen noch aufzwei- 
stellige Werte, Ab- ? 
geschlagen: Zebra 

und Schaf, 





Feedback | 





Reportage 






Nein, hatte 
mehr erwartet 


Der Hype und seine 
Folgen: Die großzügig 
verteilten Vorschuss- 
Iorbeeren waren 
schlussendlich doch 









ey ALL PRO 
White 


Das Voting der PC- 


Games-Leser: Die 
Wertungen liegen 





fast durch die Bank 
1ä im hochprozentigen 
eliel IE Sektor. 
> : N 
Wunschkreaturen 


Welche zusätzliche Tiere würden 
sich die meisten wünschen? Ein 
riesiger, Furcht erregender Drache, 
der gegnerische Bewohner mit hei- 
ßem Odem röstet - das wär's! Auch 
Adler, Känguru und Elefantstehen 
hoch im Kurs. Kaum gefragt: 

Hase, Biber und Schwein. 


A 
@ FOR 25 
ee ä r Br 
i K" 
er Be 


Mm 9 _ Reportage | 


meine Erwartungen hundert- 
prozentigerfüllt; voneiner Ent- 
täuschung sprechen nur acht 
Prozent. Die nicht abbrechba- 
ren Tutorials und die kurze 
Kampagne sorgten dabei für 
die meiste Kritik. Und jeder 
Dritte bemängelt den hohen 
Schwierigkeitsgrad - gerade ab 
ut | Land 3. Dennoch halten knapp 
JEDEN TAG EINE GUTE a f! r 3 £ ; zwei Drittel eine Wertung von 
TAT Ihr gutes Gewissen _w An Sl If; nn) % über 90 % für gerechtfertigt - 
gibt Ihnen schlaue ie a, u . PC Games setzte eine 92 unter 
Tipps, wie Sie sich ne iA ne & den Test. Fast ausschließlich 
als netter Schöpfer 5,8 UM; ... „Sehr gut“ und „Gut“ gab’s für 
zu benehmen haben, re | Atmosphäre, Grafik, Anima- 
| tionen, Sprachausgabe und 
Übersetzung. Eher Richtung 
„Befriedigend“ tendierten die 
Noten für Sound, Steuerung 
und Mehrspielermodus. 
Mittlerweile haben die 
meisten Käufer den Abspann 
SpätestensinWelt3 des Spiels gesehen - und fast 









Sehr 








Sehr 2 er: — ES RE 5 AN MIOHEIR werden die Quests jeder hat (wenn auchnnur in ab- 
f 2 < So BT ü N SER Sa ® » richtig knackig - für soluten Notfällen) in der Black 
N EP IR | Be di viele zu schwierig. & White-Bibel der PC Games 

PO A Mief finden Sie | Doch die meisten 06/2001 gespickt. Nochmal 

Ä den Sci chw hwierigke keitsgrad d fanden den Schwi- spielen, vielleicht mit einer an- 

ER VON E Blac ck & white? En‘ rigkeitsgrad optimal. deren Kreatur? Oder diesmal 


als besonders fieser Gott? Das 
haben 55 Prozent der Teilneh- 
mer vor; 30 Prozent widmen 
sich anderen Spielen. Einstwei- 
len stellt Lionhead neue tieri- 
Wer musste nicht sche Vertreter ins Netz; weitere 
über den herumtur- Updates und natürlich Patches 
nenden Affenunddie zur Beseitigung von spieleri- 
wildumsichboxende schen Sackgassen und techni- 





& 4 Kuh schmunzeln? schen Problemen sollen folgen 
4 Bewerten Sie de die u an 
er nim: onen von Ble ack & Die Animationen zäh- - und die finden Sie wie immer 
A at 2 nn Qt 
ä /hit RT AInSER 2 lenzu den Highlights. auch auf der Heft-CD/-DVD 
j _ wh e > mit Sch ulnoten. 
— REES FOREN Ihrer PC Games. PETRA MAUERÖDER 








Böhmische Dörfer? Feedback: Hardware 


Kreatur, Gegner, Quests - es gibt viel zu tun. Doch wie inten- 
siv kümmern sich die Spieler um ihre Siedlungen? 


EEE LEERE EEE EEEEEEEEEEEEEEEE CETTEEETTLETTTITTTTETEEEEELEEEEEEETEEESTTETSTTTE TER 








EEE a 


Ich eorerach nur um den Nachwuchs u und baue otendige oe 


RE 3 RES 





Yalıg unterschiedlich 


RAM so günstig wie nie, GeForce 3-Grafik zum Verlieben, der 
Trend hin zum 19*-Monitor - in der Hardware-Welt ist ständig 
Bewegung. Zeit für eine Bestandsaufnahme: Mit wie vielen 

3 = Megahertzen die CPU Ihres Rechners schlägt oder ob Sie sich 
zutrauen, eigenständig ein Motherboard einzubauen, fragen wir 
unter anderem im neuesten Feedback ab. Wie Sie mitmachen 


F Oo; AR 


1% 








und natürlich auch gewinnen können, steht auf Seite 177. 





ich MM che die meisten Dörfer platt 
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' wei kreative Köpfe der 
Computerspiel-Branche 

—— haben sich zusammenge- 
tan: Sid Meier (Civilization) und 
WillWright (Die Sims) entwickeln 
Sim Golf. Ihre Aufgabe ist der 
Aufbau und die Pflege eines Golf- 
ressorts. Ein bisschen Einfallsreich- 
tum ist dabei vorteilhaft: Nur wer 
interessante Grünflächen schafft, 
hier und da ein Bächlein setzt und 
das Ganze mit Sandbunkern gar- 
niert, lockt Besucher an. Sie bebau- 


z 


ZUM EINLOCHEN SCHÖN | “' 
In diesem prächtigen N 
Hotel erholen sich nam- z 
hafte Golf-Profisvom 

harten Trainingsalltag. 





Alcatraz 


| m | ie Blütezeit des berühmten 
= | Gefängnisses in der Bucht von 
San Francisco steht noch bevor: Sie 
steuerneinen Trupp Gefangener 
und müssen sich einen Weg in die 
Freiheit bahnen. Anders als Com- 
mandos 2 oder Desperados darf 
man die 3D-Spielwelt nicht nur zoo- 
men, sondern auch stufenlos drehen. 


—m m 


Philos Laboratories | September 2001 
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Strategie 


Sid Meier’s Sim Golf 


en mitunter tropische Areale, die 
britischen Inseln oder auch Öd- 
land. Vom Erlös lässt sich Ihr Ge- 
biet weiter verfeinern: Später er- 
richten Sie beispielsweise Luxus- 
hotels, Souvenirläden oder Ball- 
waschanlagen, um den Aufenthalt 
so angenehm wie möglich zu ge- 
stalten. 

Wer mag, darf zudem selber 
einlochen: Auf Wunsch über- 
nehmen Sie die Kontrolle Ihres 
Charakters und versuchen sich an 





rtefakt schlägt in dieselbe Tak- 

tik-Kerbe wie Desperados und 
versetzt den Spieler in südamerika- 
nische Gefilde. Dort dürfen Sie mit 
einem dreiköpfigen Spezialisten- 
team in Commandos-Manier gegen 
Stasi-Schergen vorgehen. Taktik 
wird dabei groß geschrieben: Nur 
wer Aktionen abstimmt, gewinnt. 


Ascaron August 2001 


den eigens kreierten Golfplätzen. 
Das ist wunderbar simpel: Einfach 
die Schlagstärke bestimmen, der 
Rest funktioniert von alleine. Je öf- 
ter Sie Ihr digitales Ich auf den Ra- 
sen schicken, desto mehr steigen 
Ihre Fähigkeiten. Dann lohnt sich 
irgendwann die Teilnahme an 
Golf-Turnieren, die, Erfolg voraus- 
gesetzt, das Konto aufbessern. 





ENEWICKIET Firaxis 
Erscheinen September 2001 


Well Alain, my leadership has been superb. 


Wehye had a profitabla year, hawent wesir? - 
E Ale 


a an Te D 


GEDANKENAUSTAUSCH 
Übers Wohlbefinden Ihrer 
Besucher geben Textein- 
blendungen Aufschluss. 


Managersplele 


Taktik 


Strategie 


COUNTDOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leseram meisten 





Anno 1503 
Aufbau-Stratege September 2001 
Commandos 2 
Echtzeit-Taktik | Juni 2001 
Empire Earth 
ei Echtzeit-Strategie September 2001 
— Warcraft 3 
Myth 3 Echtzeit-Strategie | Februar 2002 
Anstoß 4 
icht mehr Bungie, sondern Fußball-Manager Januar 2002 
Mumbo Jumbo entwickelt den Emperor 
dritten Teil der Echtzeit-Strategie- Echtzeit-Strategie | Juni 2001 
Serie Myth. Spielerisch bleibt alles Republic 
beim Alten, komplett überarbeitet Strategie-Mix April 2002 
wird die 3D-Grafik: Ihre Fantasy- Homeworld 2 
Truppen bewegen sich noch ge- Echtzeit-Strategie | Februar 2002 
schmeidiger durchs Abenteuerland SimsVille 
und werfen realistische Schatten. Aufbau-Strategie | Januar 2002 
ZATETEERTE Star Trek: Armada 2 
Mumbo Jumbo Oktober 2001 Echtzeit-Strategie | Dezember 2001 
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Die Strategie 


Highlights 


3D-Grafik ist weiter auf dem 
Vormarsch, doch sollen auch 
Strategiespiele simpel zu be- 
dienen sein. Immer mehr Ent- 
wickler versuchen den 





eine verwirrenden Kameraschwenks, keine 
überzogene Mausakrobatik: Auch in Strategie- 
spielen soll der Spieler leicht und flott seine 
Kommandos geben, 3D-Grafik hin oder her. Blizzard 
hat's mit Warcraft 3 quasi vorgemacht, indem sie zwar 
e dreidimensionale Levels bauen, die Kamera aber fest aus 
ö RR “ einem isometrischen Blickwinkel das Geschehen zeigen 
& R N r| 4 lassen. Dass es dennoch ein knappes Jahr dauern wird, 
VW Rh \\ Sen 67 bis Warcraft 3 in die Läden kommt, ist der akribischen 
BEL Ta ar 7 Suche von Blizzard nach dem optimalen Spielgefühl zu 
verdanken. Lieber so als eine Patch-Orgie nach der Ver- 
öffentlichung. Bemerkenswert ist auch, wie gut die Grafi- 
ker mittlerweile mit 3D-Engines zurechtkommen, denn 
die Detailvielfalt eines Age of Mythology oder Pyros 
Praetorians muss sich nicht hinter der klassischer 2D- 
Spiele verstecken. Einenetwas anderen Weg schlägt Con- 
quest: Frontier Wars ein, das Microsoft erst wollte, dann 
doch nicht und das jetzt bei Ubi Soft gelandet ist. Mittler- 
weile haben die Entwickler von Fever Pitch Studios die 
ehemals feste Kameraperspektive verworfen, so dass 
sich Conquest nun eher wie das sehr gute, aber erfolg- 
lose Homeworld spielt. 

Echte, bodenständige 2D-Welten gibt es außer bei En- 
sembles Star Wars: Galactic Battlegrounds vor allem bei 
den Aufbaustrategiespielen. Sid Meier zeigt mit dem 
liebevoll aufbereiteten Sim Golf, dass er Rollercoaster 
| | x e | Tycoon nicht nur vom Hörensagen kennt. Microsofts 
DAUERBRENNER en, Be. 1 / Zoo Tycoon kann trotz der unspektakulären Grafik 
Warcraft 3 war eines a ER NS . schon jetzt Tiertreunde und Manager gleichermaßen an- 
IE ENTONICHEINE $ ie i sprechen und der Car Tycoon von Fishtank erinnert nicht 
EIS ESNTICRER \ N, nur optisch an eine Mischung aus Der Verkehrsgigant 
EIPESEICHIESW RN J 2 und Rüsselsheim. Ein echter Geheimtipp bleibt Strong- 
aber erst nächstes Jahr f Ir AN ae hold, der burgenbaulastige Konkurrent zu Age of Kings 
erscheinen. % -wasnichtnur am aparten Burgfräulein lag, das neugie- 
: rige Journalisten am Take-2-Stand bezirzte. 


14 
E 
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Strategie-Highlights 


Bis vor kurzem war Age of Mythology noch unter dem 
Codenamen „RTS 3° bekannt. RTS steht für Real Time 
Strategy, die 3 soll verdeutlichen, dass es sich ums drit- 
te Echtzeit-Strategie-Spiel der Ensemble Studios han- 
delt. Weniger historisch alg.äge of Empires, dafür umso 
mystischer, kommt Age of Mythology daher. Zwar tum- 
mein sich auch Ritter und Bogenschützen auf dem 
Bildschirm, aber das Augenmerk liegt klar auf Fantasy- 
Figuren: Drachen, Riesen, Trolle, Zyklopen, Golems, da- 
zu ägyptische, griechische und nordländische Sagen- 
figuren und Gottheiten. Auf der E3 konnte man das 
Echtzeit-Strategie-Spiel erstmals in Aktion erleben: Die 
Programmierer haben sich vor die Tastatur gesetzt und 
mächtige Golems in die Schlacht geschickt, die ganze 
Horden anderer Einheiten vernichteten. Zu sehen war 
außerdem die äußerst leistungsfähige 3D-Engine: Sie 
drehen und zoomen die Umgebung wunderbar flüssig, 
ohne dass das unbedingt notwendig ist - auch ohne Ka- 
meraschwung bleibt die Perspektive stets übersichtlich. 2 
Age of Mythology verweist Konkurrenzprodukte wie Em- > -‘ ke 
pire Earth und Warcraft 3 momentan auf ihre Plätze &-* 

und ist somit das Strategie-Highlight der E3! 






Entwickler: Ensemble Studios Termin: Mai 2002 









Desperadosschön und gut, aberwer den Spezialtrupp von Warcraft 1 hatzusammen 
Commandos 2 in Action sieht, lässt die Revolverhelden 
aus dem Wildwest-Taktikspiel links liegen: Denn hier gibt 
es die schönere Grafik, die geschmeidigeren Animationen 
und ein konfliktreiches Szenario. Wenn alles gutgeht, dür- 
fen Sie Ende Juli hinterfeindlichen Linien agieren. 
Entwickler: Pyro Studios Termin: Juni 2001 





FR j?* RS 

mit Dune 2 die Echtzeitstrate- 
gie-Ära eingeleitet. Nach neun Jahren steht nun Warcraft 
3 in den Startlöchern. Hier kontrollieren Sie nicht drei Ras- 
sen wie in Starcraft, sondern gleich vier: Menschen, Orks, 
Untote und Nachtelfen. Auch erstrahlt das Spiel nun in 
3D, wenngleich Sie nicht die Perspektive ändern dürfen. 
Entwickler: Blizzard Termin: Februar 2002 


Dasepische Echtzeit-Strategiespiel istso gut wie fertig - 
was fehlt, ist das Feintuning: Hunderte von Einheiten 
werden ausbalanciert, damit es im Multiplayer-Modus 
kein böses Erwachen gibt. Stärkster Konkurrent: Age of 
Mythology, dessen ebenfalls dreidimensionale Optik 
noch einen Tick feiner daherkommt. 

Entwickler: StainlessSteel Termin: September 2001 








Re FR 


Bee Veoh ' BEIN NE, 
Wenn Kriegsschiffe, Rammböcke, Belagerungstürme, 





Was dabei herauskommt, wenn man Die Sims und Sim 


Kanonen und Bogenschützen aufgeboten werden, haben 
Piraten und anderes Gesindel nichts zu lachen: Der Anno 
1602-Nachfolger erweitert die Auswahl an militärischen 
Einheiten erheblich. Tore, Türme und Mauern schützenvor 
Attacken. Wir horten schonmal Steine und Werkzeuge. 
Entwickler: Sunflowers Termin: September 2001 





Conquer Erfahrung im Echtzeitstrategie-Bereich sammeln. 
Sein jüngstes Projekt Battle Realms ist im Fantasy-Be- 
reich angesiedelt. Wie in Starcraft sollen sich die verschie- 
denen Parteien (in diesem Fall vier) deutlich voneinander 
unterscheiden. Die Grafik selbst erstrahlt im 3D-Gewand. 


Entwickler: Liquid Ent. Termin: September 2001 
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zeitstrategie-Einerlei: Basisaufbau und Ressourcenfluss 
sind zweitrangig, clevere Truppenkontrolle der drei Rassen 
(Gallier, Römer, Ägypter) steht im Vordergrund. Wir ver- 
trauen den Pyro Studios, dass neben der schönen 3D- 
Grafik auch ein hervorragendes Spiel heranreift. 
Entwickler: Pyro Studios 


Termin: Februar 2002 





Im dreidimensionalen Republic finden sich Elemente von 
Die Sims, Tropico und diversen Geselischaftsspielen: Sie 
versuchen, als anfangs kleiner Bandenchef zum Präsiden- 
ten zu avancieren, und dürfen auf eine Reihe unlauterer 
Mittel zurückgreifen. Ob Sie beispielsweise Konkurrenten 
nur verprügeln oder gleich umbringen lassen, steht frei. 
Entwickler: Elixir Studios Termin: April 2002 


Die 


City in einen Topf wirft, zeigt Sims Ville: Sie bebauen eine 
komplett dreidimensionale Karte und schauen zu, wie sich 
das Umfeld auf die Figuren auswirkt. Der Clou dabei: Sie 
dürfen Ihre Sims aus dem Originalprogramm importieren 
und selbige in der Simsville-Umgebung in Aktion sehen. 
Termin: Januar 2002 


Entwickler: EA Games 














Online-Variante der enorm erfolgreichen Die Sims- 
Reihe lässt Sie Ihrwunschgemäßes Alter Ego durch eine 
Stadtsteuern, die von vielen anderen Spielern bevölkert 
wird. Sie schließen Bekanntschaften, chatten, flirten, 
streiten - oder heiraten virtuell. Wer mag, darf sich sogar 
eigene Wohnungen basteln und Freunde einladen. 


Entwickler: Maxis Termin: Januar 2002 
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eol 
ythology 


Der König ist alt geworden. Noch regiert | s war einmal ein Entwicklerstudio aus dem te- 


xanischen Dallas, das konnte Programmzeilen 






zu Gold spinnen. So oder ähnlich müsste die 


Age of Empires fü das Echtzeit-Reich mit a der Ensemble Studios beginnen, würde sie 


e von den Gebrüdern Grimm erzählt. Über achteinhalb 
sta j K ei H AN d : d oc h mi t Wa rcra ft 3 un d Millionen Exemplare ihrer Echtzeit-Strategieserie Age 


of Empires haben die Programmierer aus Texas welt- 


Empire Eart h lauern bereits zwei ju- weit an den Mann gebracht und sich damit eine riesige 


internationale Fangemeinde geschaffen. Die war in hel- 


- : N T ii ler Aufregung, als eines schönen Aprilmorgens plötz- 
gendliche Rivalen auf die Machtuber lich ein Bild auf der Homepage . ee 
nahme. Age of Mythology soll die Thron- 


tauchte, das eine geradezu atemberaubende Grafik- 
pracht zeigte - der erste Screenshot von Age of Mytho- 
logy. Das Bildschirmfoto enthüllte gleich zwei der 


fo | 0 e fü [ d | e En sem D | e St U d | 05 S | € h ern. wichtigsten Neuerungen: Ensembles neues Projekt ver- 


55 Griechen 
(oben) und Ägypter 
stehen sich an einer 
l Furt gegenüber. 

== Während die Truppen 
" vom Nil zahlenmäßig 
überlegen sind, ver- 
lässt sich die grie- 
chische Armee auf 
2 magische Spezialein- 
® | heitenwie Golems, 
& Minotauren und 
© einen Zyklopen. 
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Der ägypti- 

sche Held bittet die 
Götter um ein Wunder 
- und wird erhört, wie 
derLichtstrahl aus 
den Wolken zeigt. 


34 


wendet eine phänomenale 3D-Grafik-Engine und 
bringt Magie und Fabelwesen in die Age of Empires- 
Welt. PC Games zählte zu den ersten, die einen ersten 
Blick auf den potenziellen Hit werfen und mit den En- 
semble Studios über ihr neues Baby plaudern durften. 
Die offensichtlichste Frage beantwortete uns Haupt- 
designer Ian Fischer bei einer Vorführung des in großen 
Teilen bereits fertigen Programmes gleich zu Beginn: 
Warum 3D? „Als wir mit der Programmierung begon- 
nen haben, war die 3D-Technologie noch neu und auf- 


regend und die meisten anderen 
Entwickler verwendeten sie ein- 
fach, weil es cool war. Wir haben 
uns hingegen für die dritte Dimen- 
sion entschieden, weil sie uns ganz 
neue Möglichkeiten eröffnet, op- 
tisch wie spielerisch. Viele der Ef- 
fekte konnten wir einfach nicht 
mehr mit 2D-Grafik realisjeren.” 
Und was für Effekte! Nirgendwo 


SER PUR ESECHE EHE 1 


man sehr schön die Höhenunterschiede, 
welche die neue 3D-Engine ermöglicht. Klar, 
dass sich die Topografie auch auf Reichweite 
und Sichtfeld Ihrer Truppen auswirkt. 





; 
". 
. 


EISIGE GEFILDE Jenach-” ” 


dem, welches Volk Sie spie- 
len, ändert sich das Panora- 
ma. Bei den Wikingern domi- 
nieren frostige Landschaf- 
ten, die Griechen wohnen 
auf zerklüfteten Inseln, den 
Ägyptern gehört die Wüste. 





scheint der übliche sterile, geomet- 
rische Look durch, der vielen 3D- 
Strategiespielen anhaftet. Die Gra- 
fik von Age of Mythology istso un- 
glaublich detailverliebt, dass es auf 
den ersten Blick kaum zu glauben 
ist, dass den sanft geschwungenen 
Hügeln, den schäumenden Wellen 
und den dichten Wäldern schnöde 
Polygone zugrunde liegen. Bis Ian 
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das Mausrad dreht und von der Bil- 
derbuchlandschaft stufenlos an ein 
Gefecht zwischen zwei Schwert- 
kämpfern heranzoomt. Keine Sor- 
ge: Beim Spielen müssen Sie sich 
nicht lange mit den Kameraeinstel- 
lungen herumschlagen, verspricht 
Ian. ‚In den meisten anderen 3D- 
Strategiespielen verbringt man die 
erste Viertelstunde damit, die Per- 
spektivkontrollen zu lernen. Das ist 
Nonsens. Bei Age of Mythology 
werden die Spieler die Ansicht gar 
nicht ändern müssen, wenn sie 
nicht wollen.” Tatsächlich scheint 
das System aufzugehen. Kein Berg, 
kein Gebäude verdeckt die Sicht auf 
die Truppen. Nach allem, was wir 
beobachten durften, kann man Age 
of Mythology wunderbar spielen, 
ohne ein einziges Mal die Perspek- 
tive zu verstellen. Kamerafahrten 
setzen die Entwickler für andere 
Zwecke ein: Zwischensequenzen in 
der Spiel-Engine werden die Story 
zwischen und direkt in den Szena- 
rien weitererzählen. 
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Die zweite große Neuerung hat in den einschlägigen 
Fan-Foren ein geteiltes Echo hervorgerufen: Mit Age of 
Mythology kommt die Magie in das Age-Universum. 
Neben Lanzenreitern und Langbogenschützen tum- 
meln sich künftig Zentauren, Zyklopen und andere 
Sagengestalten auf dem Schlachtfeld. „Von Age of Em- 


Keine Sorge wegen der neuen 3D- 
Grafik: Age of Mythology werden Sie 
weitgehend 
spielen können - ver- 
sprechen zumindest die Entwickler. 


pires 1 zum zweiten Teil war es ein eher evolutionärer 
Schritt. Wir haben viel verfeinert, aber im Prinzip war es 
immer noch das gleiche Spiel. Jetzt wollten wir etwas 
wirklich Neues schaffen”, begründet Ian den Ausflug in 
die Sagenwelt. Dabei bedienen sich die Ensemble Stu- 
dios erneut aus der Historienkiste: Diesmal spielen die 
alten Griechen, Ägypter und Wikinger die Hauptrollen, 
jedes Volk mit seinen eigenen Truppen, Gebäuden und 
- Göttern. Jeder Stamm wird seinen eigenen himmli- 
schen Herrn haben, der das Schlachtenglück entschei- 
dend beeinflussen soll. Bei allen Parteien können Sie 


sich für einen von je drei Weltenlen- 
kern entscheiden. Die Griechen die- 
nen Zeus, dessen Bruder Hades und 
Poseidon, die Wikinger verehren 
Loki, Odin und Thor, die Ägypter 
halten zu Anubis, Ra und Osiris. Je- 
der Gott hat seine Stärken und 
Schwächen und bringt Spezialein- 
heiten und Wunder mit sich. Wenn 
Sie sich beispielsweise als Wikinger- 
häuptling für Loki entscheiden, 
schlagen sich Ihre Bogenschützen 
besser im Kampf und Sie können 
Frostgiganten beschwören. Der 
griechische Meeresgott Poseidon 
dagegen wertet die Marine auf und 
kann mit Flutwellen gegnerischen 
Völkern das Land abgraben. Die 
göttliche Gunst, mächtige Urge- 
walten - wie Erdbeben, Blitzschläge 
oder Feuersbrünste - gegen den 
Feind zu entfesseln, muss sich Ihre 
Nation allerdings erst einmal ver- 
dienen. Als griechischer Fürst 
schicken Sie Ihre Untertanen dazu 
in einen Tempel, wo die Jungs flei- 
ig lobpreisen und beten. Die Wi- 





Der Held 
vom Nil (Bildmitte) 
lässt Blitze auf ein 
griechisches Dorf 
regnen. Um solche 
himmlischen Strafen 
auszulösen, müssen 
die Ägypter einen 
Tempel bauen. 


35 


EEE 
















INVASION VOM 
MEER Nordische 
Langboote und 
ägyptische Galeeren 
haben Armeen an 
Land gesetzt. Wer 
wird gewinnen? Das 
normannische 
Schlachtschwein 
und derBerggigant 
sind mächtige Nah- 
kämpfer, doch auch 
die Sphinx ist ein ge- 
fährlicher Gegner. 
Die Schaumkronen 
auf den Wellen am 
Strand sind nicht 
eingemalt, sondern 
stammen direkt 

aus der Engine. 
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kinger müssen sich dagegen im Kampf bewähren, um 
das Wohlwollen ihres Himmelsfürsten zu erlangen. Da- 
mit gesellt sich der Glaube zu den nach wie vor vorhan- 
denen klassischen Ressourcen wie Holz und Eisenerz. 


‚ Im Gegensatz zu den beiden irdischen Rohstoffen wird 


die himmlische Kraft allerdings einen bestimmten Ma- 
ximalwert nicht überschreiten, wie Ian erklärt: „Die 
Götter sind ausgesprochen mächtig. Wenn wir da keine 
Grenze setzen würden, könnte ein ‚religiöser‘ Spieler 
seinen Gegner mit den Wundern binnen fünf Minuten 
in Grund und Boden stampfen.“ Im Verlauf einer Partie 
werden Sie solche Mega-Attacken vielleicht zwei, drei 
Mal anwenden können, nicht öfter. 

Jedes Volk hat einen Heroen in seinen Reihen, einen 
besonders starken Kämpfer, der auf Knopfdruck die 
göttlichen Eingriffe auslöst. WennSie es schaffen, diesen 
Recken zu besiegen, kann Ihr Gegner eine Zeit lang kei- 
ne himmlische Hilfe mehr anfordern - bis ein neuer 
Held auf seiner Seite erscheint. Wie viele Wunder es ge- 
ben wird, darüber ist man sich laut Ian Fischer noch 
nicht ganz einig: „Wir planen etwa ein halbes Dutzend 
Götterkräfte. Aber da kann sich noch viel ändern. Fest 
steht, dass es nicht nur Katastrophen geben wird, son- 
dern auch Wunder, die etwa eine Brücke über Meeres- 
engen schaffen oder für besonders reiche Jagdgründe 
sorgen.” Bei aller Magie legt Ensemble Wert darauf, 


Echtzeit \ Stratey K- 


dass Age of Mythology kein Fanta- 
sy-Strategiespiel wird: „Es wird kei- 
ne Orks und keine Zauberer geben, 
die Feuerbälle schleudern. Alle 
Sagengestalten und Götter basieren 
auf der tatsächlichen mythologi- 
schen Geschichte der jeweiligen 
Völker.” Age of Mythology baut 
zwar aufdie bekannten Stärken des 


ve 


ie 
S 


Age of Mytkology 





ben, sie spielen Age of Empires 
3D”, verspricht Ian Fischer. 

In nackten Zahlen hält Age of 
Mythology weniger bereit als der 
Vorgänger. Nicht nur die Anzahl 
der Zivilisationen hat Ensemble 
von 13 auf 9 geschrumpft (drei Völ- 
ker a drei Götter), auch die Kam- 
pagnen sind weniger geworden: 


Age of Mythology bedient sich bei den über- 
lieferten Sagen und Mythen der Spiel-Völker. 
Es wird kein Fantasy-Strategiespiel mit Orks, 
Elfen oder Magiern, die Feuerbälle schleudern. 


Vorgängers wie das ausgefeilte 
Produktionssystem, die packenden 
Echtzeit-Gefechte und die perfekt 
ausbalancierten Einheiten, be- 
kommt aber durch den Ausflug in 
die Mythenwelt eine ganz eigene 
Atmosphäre undbringt auch spiele- 
risch mehr Abwechslung. „Die Leu- 
te werden nicht den Eindruck ha- 


Nur noch ein einziger Feldzug steht 
auf dem Programm, in dessen Ver- 
lauf Sie alle drei Stämme spielen 
werden. Auf den zweiten Blick bie- 
tet Age of Mythology Echtzeit-Fans 
aber mehr fürs Geld. So soll die 
Einzelspielerkampagne mit rund 40 
Szenarien und mindestens 50 Stun- 
den Spielzeit wenigstens so lang 
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Mehrals vier Jahre liegen zwischen Ensernbles Erstlingswerk Age of Empires und dem neuen Age of Mythology. Wirhaben für 
Sie hier die wichtigsten Unterschiede und Verbesserungen der drei Teile zusammengefasst 






Szenario 
Zivilisationen 
Epochen 

Missionen 

Einheiten, Gebäude 
Ressourcen 
Formationen 

Wetter, Tag & Nacht 
Grafik 

Multiplayer 
Entwicklungszeit 
Grafik zoom-/drehbar 
Missionseditor 
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Peg 
Steinzeit bis Antike 
12 

4 

36 in vier Kampagnen 
Zirka 50 

4 

Nein 

Nein 

2D, bis 1.024x768 
Maximal 8 Spieler 
2 Jahre 

Nein/nein 

Ja 


AgeofEmpires1 legte den 
Grundstein für Ensembles 
Erfolg. Seinerzeit war es 
allen Konkurrenten weit 
voraus. Als erstes Echtzeit- 
Strategiespiel verknüpfte 
es klassische Echtzeit- 
Elemente mit Features aus 
Sid Meiers Civilization. 


Frühes bis spätes Mittelalter 
13 

4 

24 in vier Kampagnen 
Zirka 100 

4 

Ja 

Nein 

2D, bis 1.280x1.024 
Maximal 8 Spieler 

2 Jahre 

Nein/nein 

Ja 


Age of Kings verfeinerte 
und erweiterte das bekann- 
te Spielprinzip. Vor allem 
die Missionen waren Span- 
nender als im Vorgänger. 
Auch zwei Jahre nach sei- 
nem Erscheinen steht es 
noch immer ganz oben in 
den PC-Games-Charts. 


Age of Mytholo 3% 

Antike bis frühes Mittelalter 
9 (3x3) 

3 

Zirka 40 in einer Kampagne 
Noch nicht bekannt 

4 plus Glaube 

Ja 

Ja 


3D, voraussichtlich bis 1.600x1.200 


Maximal 16 Spieler 








Bislang 4 Jahre für die Engine, anderthalbfürs Spiel 


Ja/ja 
Ja 





oe Z——r 


Ensembles neuestes Werk 
führt die Age-Stärken in die 
dritte Dimension. Doch 
nicht nur die Grafik ver- 
spricht Entzückensschreie, 
auch das Spielsystem er- 
hält mit den Göttern und 
Helden eine neue, unver- 
brauchte Komponente. 
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Auf diesem Screen- 
Shot sehen Sie das 
wunderschöne, 
transparente Wasser 
der 3D-Engine. Die 
Flusspferde am obe- 
ren Bildschirmranc 
können Ihre Bauern 
jagen und zu Nah- 
rung verarbeiten. Je 
länger Sie damit war- 
ten, desto fetterund 
einträglicher wird die 
Beute für die Jäger. 
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E SCH | TÜMMEL Zwei 
= : mächtige Armeen prallen auf 
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| schwächeren Rechnern in die- 

\ © sem Detailgrad (beachten Sie 

die Spuren im Sandl) funktio- 
“ER rt, wagen wi > bezweifeln 























werden wie die vier Kriege in Age of Empires 2. Dabei 
wollen die Designer die einzelnen Levels diesmal mit 
Zwischensequenzen und einer fesselnden Story (über 
die Ensemble bislang kein Sterbenswörtchen verraten 
mag) stärker verknüpfen. Und die neun Stämme sollen 
sich wesentlich mehr voneinander unterscheiden als 
die 13 im Prequel. „In Age 1 und 2 hat es nicht wirklich 
einen Unterschied gemacht, für welche Seite sich der 
Spieler entschieden hat. Bei Age of Mythology hat jede 
Kultur ihre Eigenheiten.” Beispiel gefällig? Okay. Ent- 
scheiden Sie sich als Wikinger-Häuptling etwa, dem 
nordischen Gott Odin zu dienen, werden zwei Raben 
für Sie das Feindgebiet aufklären. 

Neben den grundlegenden Neuerungen in Grafik 
und Spielsystem haben sich die Spieldesigner viele De- 
tailverbesserungen einfallen lassen, die Sie vor allem 
schätzen werden, wenn Sie ein Veteran der ersten bei- 
den Teile sind. So sollen sich im Mehrspieler-Part nun 
bis zu 16 Strategen auf einer Karte bekriegen. Klar, dass 
die Größe der Areale entsprechend gewachsen ist. Da- 
mit solche Partien sich nicht ewig in die Länge ziehen, 
haben die Programmierer das Truppensystem verän- 
dert. Wo vorher jeder Spieler über die gleiche Anzahl 
an Einheiten gebieten konnte, sind künftig offensive 
Kommandeure im Vorteil. Denn wie viele Armeen Sie 
kommandieren dürfen, hängt davon ab, wie viel Land 
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Age of Mythology ist nicht der einzige Anwärter auf den Echtzeit-Thron. Auch Blizzard (Warcraft 3), die Stainless Steel Studios 
(Empire Earth) und Pyro (Commandos 2) gebären demnächst mögliche Erben. 


'Emailre Earth 


Chefentwickler Rick Goodman 
hatte vor der Gründung der 
Stainless Steel Studios bereits 
Ensemble mit ins Leben gerufen 
und auch kräftig an AoE mit- 
gewerkelt. Sein neues Projekt 
wirkt auf den ersten Blick wie 
eine 3D-Ausgabe von Age of 
Empires, geht dabei allerdings 
noch stärker in Richtung des 
Klassikers Civilization als das 
Original. Als unsterblicher Völ- 
kerlenker führen Sie einen klei- 
nen Nomadenstamm von der 
Steinzeit bis ins 23. Jahrhun- 
dert und müssensich dabei 
nicht nur im Kampf, sondern. 
auch in Wirtschaft und For- 
schung bewähren. 





Vor dem Aufstieg der Ensemble 
Studios lieferte sich Blizzard 
(Warcraft) mit Westwood (Com- 
mand & Conquer) einen heißen 
Kampf um die Echtzeit-Krone. 
Nach dem Science-Fiction-Aus- 
flug Starcraft besinnen sich die 
Mannen um Bill Roper wieder 
auf alte Tugenden und setzen 
ihre alte Fantasy-Erfolgsserie 
fort. Warcraft 3 bedient sich 
munter im Rollenspiel-Genre. 
Statt riesiger Armeen komman- 
dieren Sie kleine Heldentrup- 
pen, die ihre Charakterwerte 
über die Missionen fortentwi- 
ckeln. Nur zur Unterstützung 
der Heroen rekrutieren Sie wei- 
tere Truppen in Dörfern. 


WEAGHELN 


Obwohl Pyro bereits seit knapp 
zwei Jahren an Praetorians wer- 
kelt, ist noch relativ wenig über 
den Titel bekannt. Fest steht, 
dass das Echtzeit-Strategiespiel 
wesentlich taktischer orientiert 
ist als die Genre-Kollegen. Ähn- 
lich wie in Shogun oder Dark 
Omen kommandieren Sie keine 
einzelnen Einheiten, sondern 
Formationen. Sie übernehmen 
die Rolle eines römischen Ge- 
nerals, der sich nach dem Sturz 
des Imperators auf den römi- 
schen Kaiserthron hochkämp- 
fen will. Dabei tragen Sie eben- 
so in den Wüsten Nordafrikas 
wie an den Stränden Italiens 
gigantische Schlachten aus. 


"lulutzueig 


Erscheinungstermin 
Entwickler 
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Grafisch ist Empire Earth der 
schwächste Titel. Kein Wunder, 
erscheint er doch ein ganzes 
Stück früher als die Konkurren- 
ten. Spielerischrichtetsich Rick 
Goodmans komplexes Pro- 
gramm eher an den harten Kern 
der Echtzeit-Generäle. Könnte 
für einige Fans das „wahre“ Age 
of Empires 3 werden. 


September 2001 
Stainless Steel 


Blizzard beherrschte mit Star- 
craft lange Zeit das Echtzeit- 
Genre. Warcraft 3 könnte sich 
zu alten Höhenflügen auf- 
schwingen, wenn den Entwick- 
lern die Verknüpfung von Rollen- 
spiel und Strategie gelingt. 
Speziell Multiplayer-Generäle 
sollten sich die dritte Episode 
der Ork-Saga vormerken. 


Ende 2001 
Blizzard 


Auch wenn die Einheiten nicht 
ganz mit denen von Age of My- 
thology mithalten können: Prae- 
torians sieht unverschämt gut 
aus. Dass bei Pyro echte Taktik- 
Profis am Werk sind, ist ja seit 
Commandos hinlänglich be- 
kannt. Praetorians ist ein echter 
Geheimtipp im Rennen um die 
Genre-Lorbeeren. 


Frühjahr 2002 
Pyro Studios 
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Drei Völker mögen zunächst wenig erscheinen, vergleicht mansiemitden 13, die sich in Age of Empires 2 um Macht und 
Ressourcen stritten. Dass die Stämme sich dafür deutlicher unterscheiden als im Vorgänger, zeigen wir Ihnen hier. 
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Auf dem Meer sind die Griechen schwer zu . Die behelmten Nordmänner sind wahre "Die Ägypter sind die Ökonomen unter den 
schlagen. Ihre Galeeren beherrschen die See. a Kämpfernaturen. Dementsprechend halten 5 Age of Mythology-Nationen. Sie erwirtschaf- 
Umso besser, wenn Sie sich als Anführer des i sie sich auch nicht lange mit Gebeten auf: ten höhere Erträge und können mit Gold re- 
mediterranen Volkes mit Poseidon verbünden, x Wer als Wikinger bei Odin, Thor und Loki gelrecht um sich werfen. Das investieren sie 
der Ihren Schiffen noch weitere Angriffsboni 5 hoch im Kurs stehen will, muss sich in der in prachtvolle Tempel, um sich bei Anubis, 
verleiht. Um sich das Wohlwollen des Meeres- n Schlacht bewähren. Dafür revanchieren sich Ra und Osiris einzuschmeicheln. Je mehr 
gottes, Zeus’ oder Hades’ zu verdienen, müs- - die nordischen Himmelsmächte mit schlag- das alte Volkvom Nil davon errichtet, desto 


sen die Griechen in Tempeln beten. S kräftigen Extratruppen wie den Walküren. beliebter macht es sich bei den Göttern. 
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Der griechische 
Held trägt das 
Banner des 
Hoplitenhelms. 


Die griechische 
Kavallerie hat 
Zentauren in 
ihren Reihen. 





Die einäugigen 
Riesen bevorzu- 
gen die Wärme 
des Mittelmeers. 





Klassischer Infan- 
terist mit Kurz- 
schwert und 
Rundschild 





Der „echte“ Mino- 
taurus brauchte 
keine Kriegsaxt 
im Gefecht. 





ter Thors Hammer 











Nordische Front- 5 
männer ziehen un- 






in die Schlacht. 


Ein etwas un- 
gewöhnliches 
Schlachtross, 
selbst für Wikinger 





Loki bringt als Gott 
der Giganten solche 
schlagkräftigen 
Infanteristen mit. 





Wir rätseln: 
Tragen norman- 
nische Krieger 
etwa Geweihe? 


Der Frostgigant - 
eine echt coole 
Spezialeinheit der 
Wikinger 













Der Skarabäus ist 
das Wappentier 
der ägyptischen 
Heroen. 


Die Ritter vomNil 
Schwingen sich 
stilecht auf ge- 
panzerte Kamele. 


Die Sphinx: Un- 
schwer erkennbar 
als ägyptische 
Spezialeinheit 


Dieser Soldat 
bringt sein eige- 
nes Verbands- 
zeug Mit. 


Die Mini-Ausga- 
ben des Gottes 

Anubis kämpfen 
mit Sicheln. 
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Echtzeit-Strategie: Age of Mythology 


„Wir wollten unsere Fans nicht verlieren" 


Chefdesigner lan Fischer 
stand uns exklusiv Rede 
und Antwort. 


PC Games: lan, wie seid ihr denn ausgerechnet 
auf antike Götter und Sagengestalten gekommen? 
lan Fischer: Am Anfang wussten wir nur, dass wir 
ein frisches Szenario brauchten. Es waren ver- 
schiedene Settings im Gespräch: Zweiter Welt- 
krieg, Wildwest, sogar Science-Fiction. Am Ende 
haben wir uns dann für die Sagen und Mythen ent- 
schieden, weil sie ein bekanntes Thema sind und 
weil sie uns erlauben, neue Dinge ins Spiel zu brin- 
gen, die in einem historischen Szenario nicht mög- 
lich wären. Aber keine Sorge: Age of Mythology 
wird sich nicht von den alten Tugenden abwenden. 


gen Echtzeit-Schlachten wiederfinden. Wenn wir das 
ändern würden, würden wir unsere Fans verlieren. 


PC Games: Einige Fans sind ja mit dem „magi- 
schen“ Age nicht ganz einverstanden. Wird es 
denn ein „richtiges“ Age of Empires 3 geben? 
lan Fischer: Das ist noch völlig offen. Wir werden 


‚uns später entscheiden. Age of Mythology trägt 


schon aus gutem Grund keine 3 im Titel. 


PC Games: Wenn du mal über den Tellerrand 
blickst: Was spielen eigentlich Spieledesigner am 





lan Fischer, Lead-Designer von 
Age of Mythology 


Sie kontrollieren. Wenn Sie zwei 
Drittel der Karte erobert haben, ist 
der Ausgang der Mission fast schon 
entschieden. Treten Sie lieber gegen 
den Computer an, wird es Sie freu- 
en, dass die KI nicht mehr schum- 
meln soll. ‚Wir haben sehr viel Zeit 
investiert, um sicherzustellen, dass 
sich der Computergegner wie ein 
menschlicher Mitspieler verhält - 
mit allen Vor- und Nachteilen, die 
das bringt”, beteuert Ian. Bei der 
Bedienung hat sich dagegen kaum 
etwas geändert. Aus gutem Grund, 
denn die ausgefeilte Steuerung war 


PC Games: Das heißt, es spielt sich genauso wie 
der Vorgänger Age of Kings? 

lan Fischer: Nein, die magischen Elemente verlei- 
hen dem Spiel eine völlig neue Komponente. Trotz- 
dem ist es immer noch ein „Age“-Titel. Das heißt, 
die Leute werden die lieb gewonnenen Spiel-Ele- 
mente wie deri Ausbau des Dörfchens und die riesi- 


liebsten? Und worauf seid ihr bei Ensemble Stu- 


eines der Highlights von Age of Empires 2. „Wir hat- 
ten extra einen Interface-Spezialisten angeheuert. 
Doch der hat nach ein paar Age-Partien gemeint: ‚Wa- 
rum etwasändern, das ohnehin schon fast perfekt ist?‘ 
So haben wir uns darauf konzentriert, die Kamerabe- 
dienung möglichst einfach zu halten und Profi-Spie- 
lern mehr Möglichkeiten mit auf den Weg zu geben, et- 
wa durch neue Kurzbefehle.” Klar, dass erfahrene 
Strategen per Editor wieder eigene Szenarien und 
Feldzüge entwerfen können. Eines der Features, das 
Age of Empires 2 bis heute die Unterstützung der 
Fans sichert. Bleibt die Frage nach dem Erscheinungs- 
termin. „Wenn’s fertig ist”, lacht Ian. „Aber im Ernst: 
2002 kommt’s ganz sicher.” Nun ja, bleiben ja nur 365 
Möglichkeiten. SIMON PRICE, RÜDIGER STEIDLE 


dios besonders gespannt? 

lan Fischer: Wir freuen uns hier alle wahnsinnig 
auf Warcraft 3. Klar, dass wir hin und wieder ei- 
nen Blick auf die Konkurrenz werfen - schließlich 
sind wir begeisterte Spieler. In jüngster Zeit sind 
uns Warlords: Battlecry und Kohan aufgefallen. 
Beide waren in einigen Punkten sehr innovativ. 


I 


Der König ist tot, es lebe der König! 
Da mögen Empire Eartlı und War- 
craft 3 noch so sehr am Thron rütteln, 
für mich ist Age of Mythology die 
Echtzeit-Hoffnung schlechthin. Zwar 
kann ich mich mit den Sagengestalten 
nicht so recht anfreunden, dafür brin- 
gen die Götter und Helden aber wirk- 
lich neue Spiel-Elemente. Und erst die- 
se Grafik ... fantastisch! RÜDIGER STEIDLE 


ENtWIckler. ner Ensemble Studios 
1 RE 2002 


HOTEL ZWEI TÄGESZEITEN 


Der Wechsel von Tag und.Nacht 


ist eines der optischen Schman- 

kerIn der Bang! titulierten Grafik- 
Engine. Spielerisch wird sich die 

Uhrzeit wohl nicht auswirken. 
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Echtzeit-Strategie 


3attle 
alms 


Reis statt Tiberium, Taktik statt 
„lank-Rush”: In seinem neuen 
Spiel mischt C&C-Mit-Erfinder Ed 
Del Castillo 



















s sind die vielen kleinen Verbesserungen, Ab- 

weichungen vom Standard und geschickten 

Anleihen aus anderen Titeln, die Battle Realms 
so gut und zu einem emst zu nehmenden Konkurrenten 
für Warcraft 3 machen. Das Spielprinzip der Echtzeit- 
Strategie erfindet das in einem Fantasy-Reichangesiedel- 
te 3D-Echtzeit-Strategiespiel freilich nicht neu. Grund- 
sätzlich bauen Sie Ihre Basis auf, sammeln Rohstoffa, bil- 
den Truppen aus und bekämpfen Ihre Gegner. Spielent- 
scheidende Neuerungen gibt’s dennoch. Das fängt schon 
beim Ressourcen-System der sehr lebendig gestalteten 
Spielwelt an. Ihre Bewohner sind das wertvollste Gut, 


GERÄHRLICH Da die 
Truppen bei der Fluss- 
überquerung langsa- 
mer werden, stellt die- 
se Stelle einen idealen 
Platz für einen Hinter- 
halt dar. 
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werden auf Wunsch durch Ausbil- 
dung zu Kampfeinheiten und kön- 
nen sich in entsprechenden Kasernen 
und Trainingslagern weiter speziali- 
sieren. Truppen werden also nicht 
direkt in einem Gebäude am Fließ- 
band geschaffen. Wollen Sie berittene 
Streitkräfte, müssen Ihre Untertanen 
wilde Pferde zähmen und im Stall 
unterbringen. Alternativ helfen die 
Tiere den Trägern, größere Mengen 
der eigentlichen Rohstoffe zu trans- 
portieren. Konkret sind das Reis und 
Wasser. Letztgenanntes wird übri- 
gens nicht nur für die Ausbildung 
der Einheiten benötigt, sondern 
dient auch zum Löschen von bren- 
nenden Gebäuden oder lässt die 
Reisfelder schneller gedeihen. 

Ed Del Castillo, einer der Väter 
von Command & Conquer und 
Chefdesigner von Battle Realms, 


Für jede der 


wurden diverse 
Angriffs- und Vertei- 
digungsanimationen 
erstellt. Kämpfe werden 
so abwechslungsreich. 


machte bei der Präsentation seines 
neuen Titels klar: Die Umgebung 
spielt in den Kämpfen eine sehr 
wichtige Rolle. Dass sich etwa Ge- 
ländeunterschiede auf Gefechte aus- 
wirken, wurde von Entwicklern 
schon oft behauptet - in Battle Re- 
alms ist das lobenswerterweise tat- 
sächlich so. Zur Demonstration wur- 
den jeweils drei gleichwertige Bo- 
genschützen auf einem Berg und 
dann an dessen Fuß platziert, der 
Kampf begann gleichzeitig. Binnen 
weniger Augenblicke waren die 
Truppen im Talbesiegt, während die 
überlegenen Einheiten nur ein paar 
Kratzer davontrugen. Da sich alle 
Einheiten bis zu einem bestimmten 
Punkt regenerieren, können taktisch 
wichtige Standorte auf diese Weise 
verteidigt werden. Die volle Lebens- 
energie bringen jeweils nur die 
medizinischen Einheiten der vier 
unterschiedlichen Parteien zurück. 
Je nach Terrain bewegen sich die 


Echtzeit-Strategie 


Die Sichtlinien werden ebenfalls 
durch die Natur bestimmt, so eignen 
sich Wälder beispielsweise hervor- 
ragend, um Einheiten zu verbergen 
und sich ungesehen an den Feind 
heranzupirschen. Ein abschließen- 
des Beispiel für den Einfluss der 
Umgebung: Auf der Karte liegen 
oft bewegliche Felsbrocken, die Sie 
gezielt auf Truppen oder Gebäude 
Ihrer Widersacherrollen können. 

Battle Realms bietet knapp 50 
Truppentypen, die Sie meist auf 
verschiedene Art aufrüsten können. 
Bogenschützen etwa lassen mit ei- 
nem Spionagegeschoss den Fog of 
War im Umkreis verschwinden oder 
setzen Gebäude mit Flammenpfei- 
len in Brand. Normale Angriffe pral- 
len wirkungslos ab. So genannte Zen 
Master oder auch einfach nur Hel- 
den bilden das Kontingent an Spe- 
zialeinheiten. Diese verfügen über 
besondere Fähigkeiten und erhöhen 
etwa die Kampfkraft der befehligten 
Truppen oder werfen mit Zauber- 
sprüchen um sich. Einer dieser Hel- 
den ist Kenji, der als Protagonist der 
beiden Kampagnen auftritt. Eine or- 
dentliche Storyline voller Intrigen, 
Rachetaten und Helden verbindet 
diejeweils 18 Missionen. 

Grafisch überzeugen vor allem 
die Gefechte. Für jede der detailliert 
modellierten Figuren wurden di- 
verse Angriffs- und Verteidigungs- 
animationen erstellt, so dass die 
Scharmützel immer wieder anders 
aussehen. Schwertkämpfer bei- 
spielsweise stechen, schwingen, 
springen oder attackieren aus der 
Drehung. Auf das Kampfsystem an 
sich sind die Designer besonders 
stolz. Um die berüchtigte „Tank- 
Rush-Problematik” zu umgehen, 
wurden alle Einheiten mit Stärken 
und Schwächen im Kampf gegenbe- 
stimmte Gegnertypen ausgestattet. 
Das funktioniert grob wie das klassi- 
sche „Stein-Schere-Papier”-Prinzip, 
eine gute Mischung der Truppen ist 
demnach der Schlüssel zum Erfolg. 
Hoffen wir, dass dies in der Praxis so 
aussieht wie die glänzende Theorie. 


je, 


Wenn die Kämpfe abwechslungs- 
reich werden und das taktische Ge- 
schick der Spieler so fordern, wie es 
bei der Präsentation beschrieben 
wurde, dürfte Battle Realms viele 
Fans finden. Technisch gibt's nichts 
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Bei derart dicht an- 
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ET EI nelrstchKelt: 
benachbarten Häuser 
Feuer, falls eines da- 
von in Brand gerät. 
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MUTIG Angriffe auf offenem Gelände sollte 
man vermeiden und stattdessen Wälder 
und Berge zu seinem Vorteil nutzen. 


.. wen newer 











Einheiten unterschiedlich schnell. zu meckern. GEORG VALTIN 

Schweres Gelände oder das Erklim- - — I er DZ TE RRSENIIEB ER 2 | E% 
men eines Hügels macht die Armee _ Entwickler... Liquid Entertainment Die gegnerischen Truppen zerstören unsere 
langsam und damit verwundbar. Termin... Oktober 2001 Basis, da kommen die Schwertkämpfer wohl zu spät. 
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Sie dürfen den Bild- 


schrmawarsufes- om staubigen Ägypten bis ins 


los drehen, müssen 
aber nicht zoomen. 
Hier zu sehen: die 
Gallier. 


Die 

Ägypter attackie- 
ren eine gegne- 
rische Festung. 
Einheiten auf den 
Burgmauern profi- 
tieren von einem 


Angriffs-Bonıs. 2ER 
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Echtzeit-Strategie 


Herz des Römischen Reiches 





‚| chtzeit-Strategie, aber an- 
ders. Mit Praetorians 
schaffen die Pyro Studios 

ein Taktikspiel im antiken Zeitalter, 
das auf typische Genre-Zutaten ver- 
zichtet. Das heißt im Klartext: Ein 
langwieriges Aufziehen der eigenen 
Basis fehlt, clevere Truppenkontrol- 
le und Taktik rücken in den Vorder- 
grund. Sie starten mit einer festen 
Anzahl an Einheiten, Nachschub ist 
selten. Wer gegnerische Kämpfer 
einfängt, darf selbige versklaven - 
ansonsten rekrutieren Sie herumste- 
hende Söldner. Das sind die einzi- 
gen Möglichkeiten, um die eigene 
Armee aufzustocken. Kämpfe sind 
ebenso hart wie realistisch: Wenn 
Trupps aufeinander prallen, darf 
kein Priester im Hintergrund mit 
Heilzaubern eingreifen — Fantasy- 
Figürchen glänzen nämlich durch 
Abwesenheit, Sie steuern haupt- 
sächlich Schwertkämpfer, Bogen- 
schützen und Lanzenträger. 

Die richtige Truppenformation 
ist der Schlüssel zum Sieg: Nah- 


| , “ 7eauatdler DITEER 
"= mer im Schlachtengetüm- 
mel: Verschiedene Forma- 


tionen helfen im Kampf. 


kämpfer bedecken sich auf Knopf- 
druck beispielsweise mit ihren 
mannshohen Schilden, um heran- 
fliegende Pfeile abzuwehren. Ver- 
stärkt wird die Wichtigkeit der Ein- 
heitenkontrolle dadurch, dass die 
komplette Spielkarte von Beginn an 
sichtbar ist: Sie beobachten, wo sich 
der Gegner aufhält und wie er vor- 
geht. Des Nachts erschwert Dunkel- 
heit die Sicht und Figuren bewegen 
sich nur noch halb so schnell fort. 
Wer Fackeln hält, darf dank besserer 
Sicht zwar schneller laufen, dafür 
erkennt der Widersacher die nahen- 
den Truppen leichter und etwaige 
Überraschungsmomente fallen weg. 
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Praetorians hebt sich dank takti- 
schem Anstrich und feiner 3D-Grafik . 
positiv vom Echtzeit-Einerlei ab; ich 
freue mich vor allem auf spannende 


Mehrspieler-Partien. THOMAS weıss 
ENBMICKIEN Sr zen ee Pyro Studios 
Ten ee Februar 2002 
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der nicht gewinnt. 
Das Casino ist der 
schnelle Weg zum 

Geldverdienen. 


Der richtigen Welt, dem Alltag 

entfliehen? Die Sims Online 

macht es möglich: Sie steuern 
einen 


Aus einer Übersichts- | re 
karte wählen Sie das ht 2) 
gewünschte Gebäude 7 .% 

zum Betreten aus. 
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- | eine Highscores, keine Con- 
tinues — Die Sims Online 
ist eine Lebenssimulation 

ohne Spielziel. Zu Beginn schaffen 
Sie einen Charakter, dessen äußerli- 
che Eigenschaften aus einem Bau- 
kasten stammen: Dick oder dünn, 
schwarz oder weiß, das sind nur die 
gröbsten Merkmale. Sie bestimmen 
außerdem Gesichtszüge, Haarschnitt 
und Interessen. Letztere helfen beim 
Finden von Freunden in der virtuel- 
len Welt. Sie sind an Geschichte inte- 
ressiert? Einfach den Filter laufen 
lassen und schon werden Gleichge- 
sinnte angezeigt. 

Was sich anhört wie eine aufpo- 
lierte Chat-Plattform, ist auf den 
zweiten Blick mehr. Wienn die Kohle 
stimmt, stampfen Sie ein individuel- 
les Eigenheim aus dem Boden. Wer’s 
gesellschaftlicher mag, kreiert Ho- 
tels, Bars oder gar Bordelle. Zum 
Geldverdienen ist Glücksspiel ange- 
sagt, weniger Risikofreudige halten 
sich an ehrliche, aber langwierige Ar- 
beit, die manchmal sogar Teamwork 











EWIG LOCKT DAS WEIB Diverse Flirt- 
J Aktionen wie „Kuss auf die Wange“ 
- darf das andere (oder selbe) Ge- 
u. gen end gupern: 
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erfordert. Dann müssen beispiels- 
weise drei Personen eine Maschine 
zusammen bedienen. 

Je nachdem, wie gut Sie ein be- 
stimmtes Ambiente treffen, werden 
sich nach und nach Figuren in Ihrem 
Bau einfinden, dessen Betreten nach 
Wunsch kostenpflichtig wird. Beim 
Zusammensein helfen viele unter- 
schiedliche Fähigkeiten beim Aus- 
drücken der Gefühle: Sie lassen Ih- 
ren Charakter weinen, lachen, tanzen 
oder Dinge tun, die sonst eher hinter 
geschlossener Tür im Badezimmer 
ablaufen. Glücklicherweise sind Ge- 
ruchseffekte noch Zukunftsmusik. 


"7 


In Die Sims Online ist alles möglich, 
was das richtige Leben verbietet: Jetzt 
dürfen Schüchterne zum Macho mu- 
tieren und finanziell Schwache große 
Casinos errichten - genau das Rich- 


tige für mich! THOMAS WEISS 
ENEWIC IT Maxis 
AO et Januar 2002 
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The Adventures 
ot Rex Chance 


Das etwas andere Echtzeit-Strategie- 
spiel von den Homeworld-Machern: 
en:  Erschaffen Sie eigene Einheiten 
durch das wilde Kreuzen von Tierarten. 












gegnerische Gebäude‘ 
zum Bau von Wasser- 
einheiten zerstört. 






_ „ |m einen verrückten Super- zung verwenden dürfen. Ehe Sie 
U bösewicht zu besiegen, ge- nämlich mit den ersten Zuchtversu- 
—— hen Sie in Sigma: The chen anfangen, müssen Sie zumin- 
Adventures of Rex Chance unge- destin der Kampagne die Exempla- 
wöhnliche Wege: Aus 50 Tierarten re einfangen. Alle Tiere verfügen 
kreuzen Sie die Truppen für Ihre Ar- über bestimmte Eigenschaften wie 
mee; mehr als 1.000 Einheiten sind Stärke und Ausdauer, müssen aber 
damit möglich. Angesiedelt ist das auch mit Defiziten leben: Elefanten 
Ganze in den 30er-Jahren und um- sind beispielsweise naturgemäß mit 
fasst im Einzelspielermodus 15 Mis- vielen Lebenspunkten ausgestattet, 

* sionen auf 14 Inseln. Die verschiede- aber etwa so agil wie ein Betonpfei- 
nen Landschaften und Klimazonen ler. Giraffen haben eine große Sicht- 
(Arktis, Wüste, Tropen, etc.) geben weite, können aber gegen kleine 
vor, welche Arten Sie für die Kreu- Bodentruppen kaum etwas ausrich- 
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Wie es Sich für 
Echtzeit-Strategie 


# Menü oder Hotkey 


verfügbar. 


Auf einer Wüsten- 
insel spielen Ein- 
heiten wie Kamel 
undKobraihre vol- 
len Stärken aus. 





ten. Unterschiedliche Klimaverhält- 
nisse bestimmen ebenfalls die Effi- 
zienz der Einheiten. Während ein 
Eisbärkrokodil in der Wüste ziem- 
lich alt aussieht, erhält ein Kobra- 
kamel diverse Boni, etwa mehr Aus- 
dauer und Lebenspunkte. 
Spezialfähigkeiten bestimmter 
Arten verleihen Sigma ein hohes 
Maß an taktischer Tiefe. Kobras ver- 
giften die Gegner, Gorillas werfen 
mit Steinen, Ratten schwächen 
Widersacher mit Seuchen, Zitteraale 
sind wandelnde Elektroschocker, 
Stinktiere setzen die feindliche Ar- 
mee für kurze Zeit flächendeckend 
mit einer Attacke auf die Geruchs- 
nerven außer Gefecht. Einige Arten 
sind gegen diese Spezialangriffe im- 
mun, so dass man sich immer genau 
überlegen muss, welche Truppen 
manin den Kampf schickt. Die Aus- 
nutzung der natürlichen Umge- 
bung spielt hierbei ebenfalls eine 
entscheidende Rolle. Ist die Insel 
mit Seen überzogen, bietet sich die 
Kreuzung zwischen Vögeln und Fi- 
schen an, sagen wir mal Adler und 


Zitteraal. Damit fliegen Sie von sprüche, realistisch zu sein, sondern soll in erster Linie letzter Zeit anbot. GEORG VALTIN 
einem Gewässer ins nächste und Spaß machen. 

können Überraschungsangriffe aus Der genretypische Aufbauteil fällt in Sigma sehr ge- Entwickler... Relic Entertainment 
dem Wasser starten, daSiedank der ring aus und das ist gut so. Lediglich am Anfang errich- Termin... Februar 2002 
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Kiemen ewig abgetaucht bleiben können. Sie merken 
schon, dass man mit etwas Fantasie jede Menge Luft-, 
Land- und Wassertruppen und diverse Mischformen 
züchten kann. Hobby-Biologen und Hardcore-Strate- 
gen werden dabei gleichermaßen bedient. 

In Sigma wird es auch eine Art Technologiebaum 
geben. Dieser bestimmt, wie detailliert Sie die Tiere mit- 


Spezialfähigkeiten wie Gift- und 
Elektro-Angriffe bestimmter Arten 
verleihen Sigma ein 


einander kreuzen dürfen. Sind am Anfang nur Exem- 
plare möglich, die jeweils zur Hälfte aus einer anderen 
Spezies bestehen, lassen sich später gezielt Körperteile 
ersetzen. Der Kopf eines Nashorns auf einem Gepar- 
denkörper, Hummerscheren als Vordergliedmaßen 
beim Gorilla oder vielleicht doch lieber eine Ratte mit 
Skorpionstachel? Viele effektive Kombinationen sind 
vorstellbar, allerelings können immer nur zwei Ticrarten 
vermischt werden. Grafisch haben die Designer die 
Übergänge zwischen den Körperteilen verschiedener 
Arten fließend gestaltet, dennoch muten besonders 
schräge Kombinationen auch optisch merkwürdig an. 
Das ist aber kein Problem, Sigma erhebt keinerlei An- 


ten Sie jeweils ein Gebäude zur 
Erschaffung der Luft-, Land- und 
Wassertruppen. Die Energie zum 
Truppenbau generieren Kraftwerke, 
von denen Sie zu Beginn ebenfalls 
die gewünschte Anzahl in die Basis 
setzen. Danach dürfen Sie sich voll 
und ganz auf die Erkundung der 
Insel und die Gefechte freuen. Die 
stehen auch im Mehrspielermodus 
klar im Vordergrund, zumal Ihnen 
da bereits bei Spielstart alle Tier- 
arten für Ihre Kreuzungen zu Ver- 
fügung stehen. Da sowohl den Spie- 
lern als auch dem PC-Gegner kaum 
Grenzen bei der Erschaffung neuer 
Truppentypen gesetzt sind, wird 
praktische jede Schlacht unter- 
schiedlich ausfallen. Langzeitmoti- 
vation scheint damit gesichert. 


Ya 9 


Wenig Aufbau, viel Kampf! Ind das 
mit abgefahrenen Einheiten, die ich 
selbst erstellen darf! Damit bietet 
Sigma eine willkommene Abwechs- 
lung zum manchmal recht eintöni- 
gen Einheitsbrei, den das Genre in 
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Ordentliche Waf- 
fen- und Explo- 
sionseffekte unter- 
malen das hekti- 
sche Schlachten- 
getümmel. 


Die Benutzerober- 
fläche wurde prak- 
tisch unverändert 
aus Age of Empires 
übernommen. 
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R, Sie berühmte Schlachten aus.den 


Star-Wars-Filmen hautnah mit. 


a Mean 


Tech Leu 1 
Ir ade hoder alon 


u 


ey» » « 
I. MAL ar. HEBERY Ss Fi eseuseeuunesen. PR 


Das Universum von George 
Lucas, die Technologie von den 
Age-of-Empires-Machern: Lucas 
Arts inszeniert einen Echtzeit- 

Krieg der Sterne. 





m Gegensatz zu Spielen 

wie Empire Earth oder Age 

of Mythology setzt Galac- 
tic Battlegrounds auf konventio- 
nelle 2D-Technik, die erstmals nicht 
selbst entwickelt wurde, sondern 
auf der Age of Empires-Engine ba- 
siert. Als Weltraum-Stratege über- 
nehmen Sie das Kommando über 
eine von sechs Fraktionen und küm- 
mern sich um die genreüblichen 
Aufgaben wie Basisbau, Forschung 
und Kampf. Die Kampagnen umfas- 
sen alle vier bisherigen Star Wars- 
Folgen: Sie ziehen sowohl für das 
Imperium und die Rebellen als auch 
für dieNaboo in den Kampf. Wie die 
Story von Galactic Battlegrounds in 
die Star Wars-Geschichte passt, ist 
derzeit noch nicht bis ins Detail be- 
kannt - Episode 2 und 3 müssen 
„übersprungen” werden. 

An Einheiten und Gebäuden 
wird noch modelliert: Im fertigen 
Spiel werden Sie mehr als 300 ver- 
schiedene Vehikel und Bauwerke 
aus allen vier Filmen produzieren 
können. Die Auswahl reicht hier von 





klassischen Raumjägern wie dem 
X-Wing über die tonnenschweren 
AT-AT-Kampfläufer bis hin zu den 
Droiden der Handelsföderation. Das 
Herzstück des Spiels sind natürlich 
umfangreiche Feldzüge, in denen 
Sie der guten Seite der Macht zum 
Sieg verhelfen oder sich mit den 
Mächten des Bösen verbinden und 
so Obi-Wan und Konsorten zeigen, 
was eine Harke ist. Zudem können 
kreative Köpfe im Leveleditor neue 
Einsätze gencrieren, mit denen sie 
mit Freunden kooperativ oder ge- 
geneinander im Netzwerk zur 
Schlacht antreten können. 


a EDETFINUNNnNDBII FH 
.. ERSTEINDRUCK 


Darauf haben Star Wars-vernarrte 
Echtzeit-Strategen gewartet: Die 
Kombination aus bewährter (aber im 
Vergleich zu Age of Mythology na- 
türlich veralteter) Technik und dem 
Krieg der Sterne-Szenario ist hit- 


verdächtig! SASCHA GLISS 
ENBWICKET ee Lucas Arts 
I Dezember 2001 
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Call of Cthulhu 


ute Nachrichten für H.P.- 

Lovecraft-Fans: Neben 

Alone in the Dark 4 be- 
findet sich mit Call of Cthulhu ein 
weiteres Spiel in der Mache, das 
auf den albtraumhaften Welten 
des amerikanischen Horror- 
Autors basiert. Sie schlüpfen in 
die Rolle eines Privatdetektivs, 
der im Amerika der 20er-Jahre ei- 
nen Mordfall untersucht. Dabei 
kommen Sie den Machenschaften 
einer finsteren Sekte auf die Spur, 
die den Oberdämonen Cthulhu 
auf die Erde zurückbringen will. 


In dem Ego-Shooter werden Sie 
sich, ähnlich wie in Undying, so- 
wohl mit klassischen Feuerwaffen 
wie Schrotflinten oder Revolvern 
als auch mithilfe magischer Atta- 
cken gegen die Horden der Fins- 
ternis zur Wehr setzen. Neben der 
körperlichen Gesundheit des Pro- 
tagonisten soll auch dessen Geis- 
teszustand eine entscheidende 
Rolle spielen. Halten Sie sich bei- 
spielsweise zu lange in Gegen- 
wart mächtiger Dämonen auf, 
werden Sie langsam den Verstand 
verlieren, was Einfluss auf Ihre 


AUF LEISEN SOHLEN Ähnlich wiein]| 
Dark Project müssen Sie sichin der 
Welt von Cthulhu möglichst unauf- 
fällig und vorsichtig verhalten. 





re 
Red Faction 


er von Half-Life inspirierte 

Ego-Shooter ist beinahe fertig 
und soll wohl im September in den 
Läden stehen. Dank ausgeklügelter 
3D-Technik werden Sie Objekte in 
Ihrer Umwelt wie Wände oder 
Decken durch Waffeneinsatz de- 
formieren und komplett zerstören 
können. Geheimtipp! 





Volition September 2001 
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Star Wars: Starfighter 
| m Gegensatz zu simulationslas- 
tigen Space-Epen wie X-Wing 
vs. TIE-Fighter konzentriert sich 
Starfighter ganz auf actionreiche 
Raumkämpfe und unkomplizierte 
Missionen. Als Kampfpilot zichen 
Sie für die Naboo in den Krieg und 
messen sich mit den Raumjägern der 
galaktischen Handelsföderation. 





Lucas Arts | September 2001 


Wahrnehmung der Umwelt und 
anderer Charaktere im Spiel ha- 
ben wird. Beim Blick von einer 
Brücke in eine tiefe Schlucht kann 
Ihnen schon mal etwas schumm- 
rig werden. 

Auf der anderen Seite lässt sich 
Ihr Verstand aber auch schärfen: 
So können Sie durch das Studium 
bestimmter Bücher fremde Spra- 


chen oder neue, mächtigere Zau-. 


bersprüche lernen. 


ERTWICKIEN. ns Headfirst 
Terminen Dezember 2001 


WAHNSINNIG Wer ° 
den Kampf gegen die 
dämonischen Mächte 
verliert, landet unwei- 


serlich im Irrenhaus. 








Yager 


er Actionkracher aus Berlin 

überzeugte auf der E3 erneut 
durch überragende Optik. Als Pilot 
eines Raumgleiters rasen Sie über 
detaillierte Planetenoberflächen 
und stürzen sich in waghalsige 
Luftkämpfe. An der Story im Wing 
Commander-Stil wird derzeit 
fieberhaft gearbeitet. 


ZZ — 


Yager Development | November 2001 


& 


Jump 


Adventures | 


Action-*- 


Ego-Shooter 


COUNTDOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


Max Payne 
Action-Adventure | Juli 2001 
Halo 

Taktik-Shooter | Februar 2002 
Doom 3 

Ego-Shooter Februar 2002 
Unreal 2 

Ego-Shooter | März 2002 
Aquanox 
Unterwasser-Action | November2001 
C&C: Renegade 


Action-Adventure | August2001 


Duke Nukem Forever 
Ego-Shooter | „When it’s done“ 


Half Life: Blue Shift 
Ego-Shooter | Juni 2001 


Freelancer 
Weltraum-Action | Juli 2002 


Grand TheftAuto 3 
Action | Mai 2002 
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Action 


Die Action- 
Highlights 


Realistischer sollen sie werden, 
die Ego-Shooter dieser Welt. 
Und storylastiger. Und komple- 
xer sowieso. Und 





ealistisch wiegen sich Grashalme im Wind 
(Soldier of Fortune 2), Querschläger reißen den 

Putz von Wänden (Max Payne), Gegner ver- 

stecken sich hinter Tischen (Return To Castle Wolfen- 
stein) und sogar der D-Day wird hautnah simuliert (Me- 
dal Of Honor). Da kommt was auf Sie zu: Die Ego- und 
Taktik-Shooter der kommenden Monate werden nicht 
nur weitaus prächtiger als die aktuellen Titel, sondern 
auch komplexer, lebensechter und spannender. Ein wei- 
teres gutes Beispiel dafür ist Red Faction, denn hier las- 
sen sich die Levels durch Granaten und Sprengsätze ver- 
ändern, da Wände einstürzen können und Böden aufge- 
sprengt werden dürfen. Eine weitere gute Nachricht: 
Mittlerweile haben so gut wie alle Programmierteams 
die aktuellen 3D-Kartenhervorragend im Griff und kön- 
nen so Texturen und Effekten den letzten Feinschliff ver- 
passen. Dass nicht nur die renommierten US-Entwiickler 
schicke 3D-Engines basteln können, demonstrieren ein- 
drucksvoll die deutschen Teams Massive mit Aquanox 
und Yager Development mit Yager, nicht zu vergessen 
die Coburger Crytek Studios mit dem Ego-Shooter X- 
Isle. Übrigens: Doom 3 wurde nicht gezeigt, Duke Nu- 
kem Forever nur als Video und Halo ausschließlich auf 
Microsofts Konsole Xbox. Dort hinterließ es zwar einen 
hervorragenden Eindruck, doch im Vergleich zu Un- 
real 2 oder Max Payne sah es etwas schwächlich aus. 
Uns wurde jedoch versprochen, dass die etwa Mitte 
2002 erscheinende PC-Version grafisch aufgebohrt wird 
und vor allem eine vernünftige Steuerung bekommt, 
wie man sie aus anderen Ego-Shootern kennt. Der der- 
zeitige Action-Liebling Counter-Strike wird übrigens 
VIDEOSTAR Düke Nukem zwei Nachfolger erhalten: Gooseman, Entwickler des 
wärleibhaftig anwesend, Taktik-Hammers, bastelt an einem grundlegend über- 
das Spiel aber nutals Vi- arbeiteten Counter-Strike 2 und Half-Life-Hersteller 

- deo zu sehen: Ex-Cop Max Valve arbeitetmit Counter-Strike:Condition Zero an ei- 
Payne hatihm ohnehin nem Ableger, der auch ohne Half-Life läuft und vor al- 
“den Rang abgelaufen. R lem Solospieler ansprechen soll. FLORIAN STANGL 
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Die Gefechte in Max Payne haben die Anmut ei- 
nes Balletts. Wenn sich die Figuren in Zeitlupe 
durch den bleiernen Kugelhagel schlängeln, 
Mündungsfeuer grell aufblitzt und jede einzelne 
Patronenhülse sichtbar ist, fühlt man sich an 
Film-Klassiker des chinesischen Regisseurs 
John Woo (Im Körper des Feindes) erinnert. Tat- 
sächlich scheint sich Max Payne jener Elemente 
zu bedienen, die seit Matrix obligatorischer Be- 
standteil einer jeden Action-Szene sind: Schuss- 
wechsel laufen im stilvollen Zeitlupentempo ab 
und frieren stellenweise ganz ein, um der Kame- 
raperspektive eine 360-Grad-Drehung ums Ge- 
schehen zu ermöglichen. Das ist nicht nur Spie- 
lerei, sondern hat auch einen praktischen Nut- 
zen: Sie bringen Max heil durchs Geschehen, 
weil sich die Situation so besser einschätzen 
lässt. Dank der MaxFX-Grafik-Engine sehen sol- 
che Sequenzen unglaublich gut aus. Selbst klei- 
ne Patronenhülsen sind glänzend texturiert. Die 
Präsentation von Max Payne ist ungeschlagen - 
für uns das Action-Highlight der diesjährigen E3. 


Entwickler: Remedy Termin: Juli 2001 







Unreal 2 gehört zu jenen Spielen, die den einen oder ande- 
ren zum Kauf einer GeForce 3-Grafikkarte bewegen könn- 
ten. Die Optik auf einer solchen Hardware sieht nämlich 
derartig phänomenal aus, dass zumindest jetzt noch sämt- 
liche Kinnladen beim Anblick der Grafik gen Boden klap- 
pen. Details zum Spiel verrät unsere Vorschau ab Seite 66. 
Entwickler: Legend Termin: März 2002 


Auf der E3 hat vor allem eine Szene für Aufsehen gesorgt: 
die gerenderte Zwischensequenz, die die Invasion der Nor- 
mandie zeigt und ähnlich intensiv wie die Anfangsminuten 
von Der Soldat James Ryan anmutet. Nicht weniger hart 
geht es im eigentlichen Spiel zu. In Medal of Honor kämp- 
fen Sie gegen die Soldaten von Nazi-Deutschland. 
Entwickler: Dreamworks Termin: September 2001 





Der eGuybrush Threepwood, 
heißt aber Rhama Sabrier. Mit Streichfett hat der Typ aller- 
dings wenig zu tun, auch wenn sämtliche Bewegungen der 
Charaktere im Spiel so weich wie selbiges erscheinen. Die 
Piratenwelt erkunden Sie in derThird-Person-Perspektive. 
Dabei kommen Kämpfe trotz Rätseleinlagen nicht zu kurz. 
Entwickler: Confounding Factor Termin: Oktober 2001 
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| BER 5 TIER 
halten sich die Gegner in Return to Castle Wolfenstein 
ausgesprochen intelligent. Das ist aber nicht der Grund, 
wiesoviele dem Spiel entgegenfiebern: Vielmehristder 
wegweisende, in Deutschland verbotene Vorläufer von id 
Software Anlass des Aufruhrs. Mehr dazu ab Seite 68. 


Entwickler: Gray Matter Termin: November 2001 





Obi-Wan, zuerst als Jedi Knight-Nachfolger gedacht, wur- 
de kürzlich eingestellt. Jetzt hat Lucas Arts die Verantwor- 
tung an Raven Software (Elite Force) übergeben. Die ha- 
ben schnurstracks auf die Quake 3-Engine zurückgegriffen 
und basteln darausJedi Knight 2, das’erneutJedi-Ritter 
Kyle in den Kampf gegen Stormtroopers schickt. 

Termin: Mai 2002 


Entwickler: Raven 


RE SE > 
Die ersten Bilder zu Planetside haben nicht zu viel verspro- 
chen: Der Multiplayer-Shooter sieht wirklich so detailliert 
aus. Im Spiel kämpfen Sie ganz nach Tribes 2-Vorbildvor 
allem in größeren Gruppen. Die eigeneSpielfigurlässt 

sich dank Erfahrungspunkte-System nach Belieben zum 
reinen Kämpfer, Sanitäter oder Mechaniker heranzüchten. 
Entwickler: Verant Termin: April 2002 





Anders als rechtsradikale Parolendrescher der Neuzeit ver- Man 





Autos knacken, 













könnte fast meinen, das „Forever“ im Spieletitel be- 
ziehe sich auf die Entwicklungszeit: Seit über drei Jahren 
wird am Nachfolger zu Duke Nukem 3D gearbeitet, ein Er- 
scheinungstermin war lange Zeit nicht in Sicht. Jetztrückt 
der Titel in greifbare Nähe und 3D Realms ließ den Hype 
neu aufleben: mit einem temporeichen Video zum Spiel. 


Entwickler: 3D Realms Termin: „When it’sdone“ 


Was wir auf der E3 in Action gesehen haben, ist grafisch 
ähnlich beeindruckend wie das GeForce3-Vorzeigepro- 
duktAquanox. In Freelancer sind Sie - Überraschung! - 
freiberuflicher Weltraumpilot. Ganz nach Elite- und Pri- 
vateer-Vorbild nehmen Sie Missionen an, um Ihr Schiff 
auf Vordermann zu bringen und eine Story zu verfolgen. 
Entwickler: Digital Anvil Termin: Juli 2002 








Verkehrsregeln missachten, Polizisten 
aufmischen - das Gaunerleben in Grand Theft Auto ist 
so spaßig, dass die Vorgänger zum Verkaufsrenner wur- 
den. Im dritten Teil erleben Sie all das in dreidimensio- 
naler Optik, die hervorragend rüberkommt. Leider müs- 
sen sich Fansnoch bis Mai nächsten Jahres gedulden. 


Entwickler: DMA Design Termin: Mai 2002 
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Alone inthe Dark: 


The New Nightmare 


I IRITE  IE BE ZI ESICHE 
druck können sich die Hel- 
den in den Räumen um- 
Schauen und so mit der 
Taschenlampe versteckte 
Gegenstände entdecken. 


Der vierte Teil der Alone-in-the- 
Dark-Serie soll mit 


die Resident-Evil- 
Macher das Fürchten lehren. 


Wie in Resident Evil 
zielen Carnby und 
Aline im Angriffsmo- 
dus selbstständig auf 
den nächsten Gegner 
in Reichweite. 


56 





dward Carnbys Freunde le- 

ben gefährlich. Im vierten 
I_____! Teil der Gruselserie Alone 
in the Dark hat es wieder einmal 
einen Kumpel und Kollegen des spi- 
ritistischen Schnüfflers in ein ver- 
wunschenes Haus verschlagen, aus 
dem er natürlich nicht zurückge- 
kehrt ist. Carnby ist stinksauer und 
macht sich sogleich auf, das myste- 
riöse Verschwinden seines Freundes 
Charles Fiske aufzuklären. Ihm zur 
Seite steht die Wissenschaftlerin 
Aline Cedrac, die in dem Anwesen 
der Familie Morton auf der Insel 
Shadow Island einige uralte india- 
nische Steintafeln untersuchen will. 
Zu Beginn des Spiels entscheiden 
Sie sich für einen der beiden Cha- 
raktere und erforschen mit ihm 
(oder ihr) die unheimliche Insel, 
wobei schon bald klar wird, dass 
finstere Mächte am Werk sind. 

Wie im ersten Teil der Alone in 
the Dark-Reihe steuern Sie Ihren 
Charakter über statische Hinter- 
grundgrafiken und setzen sich mit 


FINSTER, FINSTER Die meisten. 
Levels im Spiel sind tatsächlich 
stockdunkel, in einigen Zimmern 
allerdings finden sich Lichtschaf- 
ter und anknipsbare Lampen. 





Waffengewalt gegen die untoten Be- 
wohner der Villa zur Wehr. fweben 
Revolvemn und Schrotflinten sind 
die Taschenlampen der beiden Hel- 
den das wohl wichtigste Werkzeug 
im Spiel: Die elektrischen Funzeln 
verjagen nicht nur lichtscheue Zom- 
bies, sondern helfen auch dabei, 
wichtige Gegenstände in den finste- 
ren Räumen zu entdecken. 

Im Inventar, das stark an Alone 
in the Dark-Nachbauten wie Dino 
Crisis und Resident Evil erinnert, 
können diese Items dann miteinan- 
der kombiniert werden, um so die 
zahlreichen kleinen und großen 
Rätselaufgaben des Spiels zu lösen. 


7 


Obwohl Edward Carnbys neues 
Abenteuer spielerisch recht konserva- 
tiv angelegt ist, knüpft es dank toller 


Grusel-Atmosphäre an bewährte 
AITD-Traditionen an. SASCHA GLISS 
ERTWICKIE Darkworks 
END N Juni 2001 
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SO SCHAUTER AUS 
In den meisten’ Spiel- 
teilen wird Harry aller- 
dings von hinten zu 
SEHR 





Das Flurnetz 

und die heimeligen 
Zimmer in Hogwarts 
Sind eine perfekte 
Spielwiese. 
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Action 


Der Jungstar unter den Magiern 

landet seinen Besen auf dem 

PC. Für Electronic Arts soll 
Harry Potter 





-Adventure 


rs arry Potter and the Sorce- 

rer’s Stone wird ein maß- 
geschneidertes Spielzeug 
für Kids und Kindsköpfe. Es nennt 
sich Action-Adventure, hauptsäch- 
lich steckt darin aber die Erfüllung 
von Wünschen, für die Sie nor- 
malerweise den Po verdroschen be- 
kämen: Als Harry dürfen Sie 
Tische in Schweine verwandeln, 
Mümmelhasen wie Heliumballons 
zur Decke steigen lassen, mit Zau- 
berstäben durch die Luft fuchteln 
und auf tiefer gelegtem Putzwerk- 
zeug reiten. Ron, Hermine und 
Hagrid machen mit. 

Damit niemand frustriert früh 
aufhört, liegt der Schwierigkeits- 
grad auf Knöchelhöhe: Wenige Tas- 
ten reichen, um Harry, den Sie meist 
von hinten sehen, rennen, springen 
und Dinge benutzen zu lassen. In 
einfachen Lehrabschnitten werden 
Magietechniken, gängige Lösungs- 
ansätze für Rätsel und sogar das 
„Quidditch”-Spiel (für Unkundige: 
eine Baseball-Abart auf Flugbesen) 
erläutert. 





Ri. nr ı 


en mern 
Menue, 





Enger als mit dem Buch ist das 
Spielmit demkommenden Kinofilm 
verstrickt. Die Kulissen und die Fi- 
guren wurden den Schauspielern 
und Aufbauten am Set nachempfun- 
den. Auch läuft die Handlung straf- 
fer ab als in der Papierfassung. 
Die langsame Überleitung aus der 
Muggelwelt zur Zauberakademie 
Hogwarts fällt zum Beispiel weg, 
stattdessen wird gleich das ganze 
Paket aufgemacht: Harry rennt vor 
Onkel und Tante Dursley weg, dann 
geht’s direkt in den Zug und hin zu 
Höhepunkten wie dem Kampf ge- 
gen den Troll oder der mystischen 
Prüfung, die den Stein der Weisen 
vor unwürdigen Besitzern schützt. 


le 

q 
Ein Wunderspiel wächst da nicht, aber 
ob fung, ob alt, wer die Bücher mag, 


wird seinen Spaß haben. Randnotiz: 
Die live gezeigte Grafik wirkte weniger 


geputzt als die Bilder. DANIEL CH. KREISS 
EIKE Know Wonder 
Fer ee September 2001 
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Ego-Shooter 


. ) AUFPASSER Die er- 
"  staunlich detaillierten 
N = Computercharaktere 
NEEsrlen 
i miert und verfolgen.die 


® BeWefhngen des Spie- 
- lers mitihren Augen. 


Mk k 


HOOVERDAM/ u 
Fe wik FIANF 
it 
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Der blondierte Muskelprotz mit einer 


on! [EEE 








kommt zurück und prä- 
sentiert sich bereits jetzt in Hochform. 


I „  |n seinem neuesten Abenteuer muss der Duke 
| | | wieder einmal die Welt vor schleimigen Aliens 
__J und durchgeknallten Wissenschaftlern retten. 
Sein alter Erzfeind Doktor Proton ist scheinbar von den 
Toten auferstanden und hat die mysteriöse Area 51 be- 
setzt. Mithilfe außerirdischer Artefakte gelang es Proton, 
blutrünstige Aliens aus der ganzen Galaxis auf die Erde 
zu locken, mit denen er nun die friedliebenden Bürger 
der USA. terrorisiert. Nachdem die Earth Defense Force, 
eine Art multinationale Anti-Alien-Einheit, vernichtend 
geschlagen wurde, beauftragen die Generäle Duke 
Nukem mit der Terminierung der Aggressoren und der 
Rettung unseres Planeten. 

Nach mehr als drei Jahren Entwicklung sah es lange 
so aus, als ob sich der Zusatz „Forever“ im Titel des 
vierten Teils der Duke Nukem-Serie vor allem auf die 
Wartezeit bis zum Erscheinen des Spiels beziehen wür- 
de. Angesichts der Qualität des erstmals auf der E3 ge- 
zeigten Videomaterials allerdings scheint sich die Ge- 
duld der weltweiten Fangemeinde auszuzahlen. Dem 
Spiel liegt eine stark modifizierte Unreal Tournament- 
Technologie zugrunde, mit deren Hilfe die Entwickler 
komplexe Innenlevels und riesige Städte wie Los An- 
geles oder Las Vegas zu digitalem Leben erwecken. Wie 
im Vorgänger werden Sie die Locations nicht nur zu Fuß 
besuchen, sondern können per Raumgleiter, Jeep, Esel 
oder Motorrad auf die Jagd nach den extraterrestrischen 
Fieslingen gehen. Während einige Fahrzeuge selbst ge- 
steuert werden können, stehen in verschiedenen Ab- 
schnitten Vehikel inklusive Fahrer zur Verfügung, auf 
die der gestresste Held aufspringen und von der Lade- 
fläche herunterfeuern kann. 

Hierfür greifen Sie wie üblich auf ein umfangreiches 
Waffenarsenal zurück, das im Vergleich zum Vorgänger 
deutlich aufgebohrt wurde. Neben den bekannten Stan- 
dard-Knarren wie der Schrotflinte, der großkalibrigen 


an 
i 


si DL C 
Duke Nukem im Kampf 
egen die außerirdi- 


nt n Ad DeenNr 
schen Aggressoren. 





-_ _ 
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Desert Eagle oder Maschinengewehren sollen auch wie- 
der abgedrehte Fantasiewummen wie der Verkleine- 
rungs- und der Gefrierstrahler zum Einsatz kommen. 
Fest eingeplant sind zudem die gerade in Mehrspieler- 
partien beliebten Sprengfallen wie die Lasermine und 
die Rohrbombe. Außer seinen persönlichen Waffen wird 
der Duke im Spiel eine ganze Reihe fest installierter 
Maschinengewehre, Granatwerfer und Strahlenwaffen 
finden und besetzen können und mit den schweren 
Bordwaffen seines Raumgleiters gegen feindliche Mut- 
terschiffe antreten. 

Mit diesem beeindruckenden Arsenal machen Sie 
sich auf die Jagd nach den aggressiven Alien-Horden, 
von denen einige, wie die Octobrains, bereits im Vor- 
gänger mit von der Partie waren. Die meisten Gegner- 
Figuren wurden allerdings für Duke Nukem Forever 
komplett neu entworfen. Außerdem treffen Sie in be- 


N 


Spears-Verschnitt führen Sie durch die Handlung des Spiels. 
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Computergesteuerte Charaktere wie dieser Britney- 


Ego-Shooter 


le 
ne TER 


wohnten Gegenden auf computer- 
gesteuerte Zivilisten, die Ihnen nütz- 
liche Tipps geben oder Sie um tat- 
kräftige Unterstützung bitten. Für 
den Fall, dass Sie selbst Hilfe benöti- 
gen, stehen schließlich verschiedene 
Soldaten bereit, die ähnlich wie die 
Wachen in Half-Life automatisch an 
Ihrer Seite kämpfen werden. 

Neben der aufwendigen Einzel- 
spielerkampagne soll Duke Nukem 
Forever dank verbesserter Unreal 
Tournament-Technik auch im Mehr- 
spielermodus glänzen. Taktisch 
inspirierte Spielmwdi a la Counter- 
Strike sollen hier nicht zum Einsatz 
kommen. Wie die Entwickler kürz- 


TEEN LOS 


A 


lich mitteilten, wird es Teammatches 
mit bis zu zwei Gruppen geben, wo- 
bei Spieler innerhalb der Teams in 
unterschiedlichen Kämpferklassen 
antreten können. 


“ 


Dank riesiger Außenwelten, abge- 
drehter Waffen ünd dem coolsten 
Helden der Spielegeschichte dürften 
Nukem-Fans voll auf ihre Kosten 
kommen. Bleibt abzuwarten, wie der 
Duke im Vergleich mit Unreal 2 ab- 


schneidet. SASCHA GLISS 
ENTWICKIEN 3DRealms 
Termine es „When it’sdone“ 


Einige Gegner verstecken sich hinter schusssicheren Schilden. Duke selber 
kann die Schilde ebenfallstragen und sich so vor zudringlichen Feinden schützen. 


Die aus 
Klassikern wie Doom 
bekannte Kettensäge 


5°" kommt auch in Duke 
a Nukem Forever als 


Nahkampfwaffe 
zum Einsatz. 
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GRILLSAISON Der 
Flammenwerfer dürfte 
zu den beliebtesten 
Waffen gehören. 


Unter den Kinofilmen steht Der Pate 
dm Fl 

tut das die GTA-Serie. Deren dritter 
Teil kommt dreidimensional. 





‘__ |farrer, Ernährungsberater 
|und Talkmaster sagen Ih- 
___ nen, Sie sollen Ihren inne- 
ren Schweinehund bekämpfen. 
GTA 3 will, dass Sie ihn rauslassen 
- und zwar richtig: In über 80 Mis- 
sionen sollen Sie vom kleinlauten 
Gangmitglied zur festen Mafia- 
größe aufsteigen, indem Sie schla- 
gen, schießen, sprengen, rauben, er- 
pressen, FBI-Agenten und Militärs 
ins Leere laufen lassen und tonnen- 
weise Autos zu Schrott fahren. Wel- 
che Option klingt für Sie besser? 
Spätestens seit GTA 2 ist die 
Unterweltserie Kult. Das Zusam- 
mentreffen mit immer mächtigeren 
Verbrechern, das Erweisen von Ge- 
fälligkeiten, die Belohnungen, die 
Betrügereien und Verschwörungen 
lockten Spielermassen von Auftrag 
zu Auftrag. An dem Konzept hat 
sich beim Nachfolger nichts ge- 
ändert. Wieder liegen Waffen wie 
Revolver, Raketenwerfer, Molotow- 
cocktails und Maschinengewehre 
bereit, damit Sie auf der Straße Ar- 
gumente über den Baseballschläger 
hinaus haben. Und wieder treibt Sie 


men, ist das ein ziem- 
lich sicheres Zeichen 
dafür, dass man zu 
auffällig war. 





eine Story mit persönlichen Moti- 
ven die Karriereleiter nach oben. 

Neu sind die 3D-Grafik und die 
Lebendigkeit der Umgebung: Li- 
berty City besteht auseinem Indus- 
trie-, einem Einkaufs- und einem 
Wohnviertel; jeweils passend ge- 
kleidete Fußgänger vom Manager 
bis zur Prostituierten spazieren 
durch die Gassen. 50 Fahrzeug- 
typen fahren herum oder stehen 
geparkt. Von Tag zu Nacht ändert 
sich das Licht, darüber hinaus 
wechselt das Wetter unberechenbar 
in allen Stufen von Sonnenschein 
bis Regen. Eine deutsche, ent- 
schärfte ist in Planung. 


Br, 


Der Action-Kult wird gerettet und 
um eine Dimension aufgeblasen: 
Nadelstreifenanzug, Gamaschen und 
Zigarren habe ich schon gekauft — 
gegen die Gangster in diesem Juwel 
will ich nachher nicht ganz stillos 


wirken. DANIEL CH. KREISS 
ENLWICKIEIM nes DMA Design 
URS 10 1 PER EEEN Mai 2002 


PC Games Juli 2001 


Vorschau | 





-War 2 


Rx SE 








Edge of Chaos 


Krawall im All: Als gutmütiger Welt- 
raum-Pirat berauben Sie betuchte 
Gangster und korrupte Polizisten, um 
einen Rachefeldzug zu finanzieren. 


er kleine Cal ist cin ganz Großer: Er steuert 

Raumschiffe so geschickt wie Spielzeugautos. 

Eines Tages schlägt das Schicksal zu: Sein Vater 

mutiert zum Märtyrer und bombt sich selbst und seine 

kriminellen Verfolger in die ewigen Jagdgründe. Der 

Sohn schwört Rache, setzt sich eine Kappe auf wie einst 

Rambo sein Stirnband und startet einen Rachefeldzug 
gegen den Anführer der Banditenbande. 

Sie dürfen den Jungen fortan kreuz und quer durch 

die Galaxie dirigieren. Doch keine Angst: Sie haben es 


nicht im gesamten Spiel mit einem 
Halbstarken zu tun. Nach dem Tuto- 
rial warten ein, zwei Aufträge auf 
Sie, danach trifft Cal auf seinen Erz- 
feind und landet lebenslänglich hin- 
ter Gittern. Ein paar Jährchen später 
- der Protagonist istinzwischen zum 
gestählten Haudegen mit hohen 
Wangenknochen und Drei-Tage-Bart 
gereift - gelingt ihm der Ausbruch. 
All das stellt eine vorberechnete 
Zwischensequenz dar, die filmreif 
anmutet. Wieder auf freiem Fuß, 
kann es richtig losgehen: der Kampf 
gegen korrupte Gesetzeshüter und 
Weltraum-Ganoven. 

Man kennt das ja aus Wing Com- 
mander, Starlancer & Co.: Rote 
Punkte auf dem Radar informieren 
über Feindkontakt, danach startet 


das Feuergefecht. Doch Indepen- 
dence War 2 (kurz: I-War 2) geht 
einen Schritt weiter und sorgt dank 
Trägheitseffekt für ein realistisches, 
ja eigensinniges Fluggefühl. Um die 
Jäger heil durchs All zu bringen, be- 
darf es Fingerfertigkeit: Ungewollte 
360-Grad-Drehungen um die eigene 
Achse sind nämlich sonst an der 
Tagesordnung. Wer die Steuerung 
durchschaut, darf sich auf abwechs- 
lungsreiche Bewegungsabläufe freu- 
en. Dann gleiten Sie geschmeidig 
durch den Weltraum und winden 
sich fast wie im 3D-Shooter. 

Sie feuern mit üblichen Laser- 
waffen oder greifen auf zielsuchen- 
de Raketen zurück. Je nach Raum- 
schiff variiert die Ausrüstung: Der 
Bomber lässt sich mit schwerer Artil- 
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ES WERDE LICHT Wer das Raumschiff durchstarten 
lässt, darf bläuliche Lichteffekte bestaunen. muss 
aber eine erschwerte Steuerung in Kaufnehmen. 


ÜBERFALL Wirnehme: 


um seine wertvolle Ladung zu rauben. 


lerie bestücken, ist aber langsam und träge. Schnelle Jä- 
ger vertragen wenig, schlängeln sich aber mit wieselflin- 
ken Flugmanövern durchs Strahlengewitter der Wider- 
sacher. Zu Beginn sind Sie auf sich alleine gestellt, später 
agieren Freunde an Ihrer Seite. Per Funk lassen sich An- 
weisungen an die computergesteuerten Flügelmänner 
geben, um Angriffe zu koordinieren. Wer’s besonders 
strategisch mag, reguliert die Energieverteilung: Augen- 
merk auf Geschwindigkeit verringert beispielsweise die 
Schussfrequenz der Bordwaffen und umgekehrt. 
Spielerisch ist I-War 2 mehr Elite als Wing Comman- 
der. Sie reisen per Sternenkarte und Hyperantrieb nach 
Lust und Laune in andere Planeten-Systeme und lösen 
Missionen, die für die Story nicht von Belang sind: Sie 
geben Geleitschutz, führen Attentate aus oder schleichen 
sich unbemerkt in bewachte Sektoren. Zum Dank win- 
ken Ausrüstungsgegenstände, die das Schiff robuster 
und durchschlagskräftiger machen. Danach’ lohnt sich 
das Aufgreifen des roten Fadens wieder, um die Ge- 
schichte voranzutreiben. Letztere profitiert vor allem 
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FRONTAL Ein gegnerischer Laser 


oO 


üahr* Nn ıınc Qahiln rn, : 
zehrt an unserer Schild-Energie. 


von den ausgeprägten Charakteren 
im Spiel: Die verschiedenen Figuren 
haben ihre eigene Persönlichkeit 
und verhalten sich dementspre- 
chend. Da ist der Elektroniker Le- 
muel, der trotz düsteren Auftretens 
über eine herzensgute Seele verfügt. 
Oder die aggressive Lori, die ihre 
fehlende Kampferfahrung durch ihr 
hartnäckiges Gemüt kompensiert. 
Dialoge während des Spiels sind 
häufig und sorgen für Dynamik; 
problematisch wird es, wenn die 
Konversationen zum x-ten Mal er- 
tönen, weil man mal wieder eine 
Missionvergeigthat. 

Und hier liegt der Hauptkritik- 
punkt der Weltraum-Simulation: der 
Schwierigkeitsgrad. Egal, welchen 
Auftrag Sie in Angriff nehmen, der 


Tod lauert hinter jeder Ecke. In der 
Beta-Version von I-War 2 war es un- 
möglich, eine Mission im ersten An- 
lauf zu bewältigen - das ist vor al- 
lem dann ärgerlich, wenn sich ein 
Auftrag stark in die Länge zieht. Der 
Spielstand lässt sich nämlich nur in 
der Heimatbasis speichern. 


BE ERsTEınDRucCK 


Trotz der knüppelharten Missionen 
droht Suchtgefahr: I-War 2 lebt von 
seiner feurigen Story und den ab- 
wechslungsreichen Aufträgen. Hof- 
fentlich wird der Schwierigkeitsgrad 
bis zum Erscheinen noch angepasst. 
THOMAS WEISS 


Entwickler 
Termin 


Particle Systems 
September 2001 


LANDEANFLUG 

Per Druck auf F8 
aktiviert man den 
Autopiloten, der 
daraufhin das An- 
docken übernimmt. 





Eine @ 
erste Map für Capture ® 


the Flag setzt einen 
Asteroidengürtel ein- 
drucksvoll in Szene. 
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Die Erwartungen an Unreal 2 
sind extrem hoch. Was wir 
davon auf der E3 gesehen 


haben, ist extrem gut: 


und innovative Features. 


| _ _ Jinter verschlossenen Türen 
| zeigte Infogrames ausge- 
wähltem Publikum beweg- 
te Bilder zu Unreal 2, einem der ab- 
soluten Höhepunkte der Messe. „Als 
die Spieler nach dem ersten Level 
von Unreal aus dem Raumschiff ins 
Freie kamen, fiel den meisten ange- 
sichts der bis dato noch nicht da ge- 
wesenen Grafikpracht die Kinnlade 
runter. Das Gleiche wollen wir mit 
Unreal 2 erreichen!” Mit diesen Wor- 
ten begann Michael Verdu von Le- 
gend Entertainment die Präsentation 
des kommenden Action-Highlights, 


GEBRATEN Die Effekte des Flammen: 
‚werfers Sind umwerfend, in Bewegung 
sieht das Ganze noch weit besser aus. 





und während der Vorführung klapp- 
ten die Kinnladen fast pausenlos 
nach unten. Zunächst wurde die 
Außenlandschaft des ersten Levels 
(insgesamt gibt's im Einzelspieler- 
modus 25 Levels, die auf 13 Missio- 
nen aufgeteilt sind) gezeigt, die in 
puncto Grafikpracht sämtliche Kon- 
kurrenztitel vernichtend schlägt: 
Hügelketten, Tümpel, Wasserfälle, 
Bäume, ja selbst Grashalme wurden 
fantastisch modelliert und mit derart 
detaillierten Texturen überzogen, 
dass man aus dem Staunen gar nicht 
mehr rauskommt. Sämtliche Objekte 
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Sämtli- 
che Figuren sind bis auf 
kleinste Detail model- 
> liert, in der höchsten 
Zoomstufe der Sniper 
Rifle kann man sogar 
Hautfalten sehen. 
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Ni 









harmonieren stilistisch miteinander, und obwohl die 
Floskel „glaubwürdige Spielwelt” schon oft missbraucht 
wurde: Hier trifft sie zu! 


Die Innenlevels stehen den Landschaften in nichts 
nach. Sämtliche gezeigten Karten wirken durchdacht, 
sind logisch aufgebaut und wirken trotz vieler Details 
nicht überladen. Auch hier sorgen die Texturen für At- 
mosphäre; Räume, Gänge und Hallen wirken selbst 
innerhalb eines Gebäudekomplexes abwechslungsreich. 
Außerdem stellten die Entwickler einige der 15 Waffen 
des Ego-Shooters vor. Das grafische Salınestückchen stellt 
dabei der Flammenwerfer dar. Die Feuerstöße sehen in 
Bewegung fabelhaft aus und richten jede Menge Schaden 
an. Neben konventionellen Schießeisen wie Pistole und 
Scharfschützengewehr finden Sie auch exotische Geräte. 
Eines davon schießt beispielsweise eine Art Blutegel auf 
die Gegner. Diese unangenehmen Viecher fressen dann 
die Rüstung oder das Opfer selbst. Darüber hinaus sind 
diverse Laserwaffen im Spiel, die Sie den Aliens im Spiel- 
verlauf abnehmen. Bevor Sie die verwenden können, 
müssen Sie die Knarren erst im Labor Ihres Raumschiffes 
untersuchen lassen. Und: Sämtliche Waffen verfügen in 
Unreal 2 über einen sekundären Feuermodus. 

Das Raumschiff dient aber nicht nur als Forschungs- 
station, sondern ist Ihre Basis. Nach jedem Einsatz kehren 
Sie in Ihr Quartier zurück, besprechen die Einsätze oder 
plaudern per Multiple-Choice-System mitanderen Besat- 
zungsmitgliedern. Wichtigster Charakter an Bord ist die 
attraktive Aida, die sämtliche Informationen für das Mis- 
sionsbriefing sammelt und Ihnen Tipps für die taktische 
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Vorgehensweise gibt. Optische Gim- 
micks wie das synchrone Bewegen 
der Lippen beim Sprechen und stim- 
mungsabhängige Mimik bringen 
spielerisch nichts,sehenaber gut aus. 

Waren Sie in Unreal noch als Ein- 
zelkämpfer unterwegs, bekommen 
Sie jetzt für einige Missionen Mit- 
streiter zur Seite gestellt. In einem 
Einsatz verteidigen Sie beispiels- 
weise eine Festung gegen attackie- 
rende Aliens. Mittels eines Menüs 
oder per Hotkey geben Sie den Ver- 
bündeten Befehle, worauf diese an- 
greifen, einen bestimmten Punkt be- 
wachen oder eine Patrouillenroute 
ablaufen. An Gegnern zeigten die 
Entwickler die aus Unreal bekann- 
ten Skaarj. Die Modelle sind bis auf 
kleinste Details ausgearbeitet, die 
Aliens tragen Jetzt auch Rüstungen 
und gehören verschiedenen Clans 
an. Das spielt eine wichtige Rolle, da 
Sie sich im Spielverlauf womöglich 
mit einigen Fraktionen verbünden 
werden. Das Verhalten der Gegner 
variiert je nach Situation und Umge- 
bung: So schossen wir aus sicherer 
Entfernung mit dem Scharfschützen- 
gewehr auf einen Skaarj, der sofort 


hinter eine Mauer hechtete. Beim 
Sturm auf die Festung agierten die 
Widersacher clever im Team und 
waren nur schwer zu besiegen. 
Unreal 2 wird trotz des umfang- 
reichen Einzelspielermodus auch 
sämtliche Features und Möglichkei- 
ten von Unreal Tournament bieten. 
Außerdem gibt es einen neue Varian- 
te, in der Sie sich wie in Tribes 2 für 
eine Klasse entscheiden und mit den 
Kameraden die Flagge in der gegne- 
rischen Basis erobern müssen. Die 
neueste Version des Editors Unreal- 
ED wird ebenfalls mit dem Spiel ver- 
öffentlicht, so dass sich um Unreal 2 
wohl schnell eine ähnlich aktive 
Community wie um UT bilden wird. 


ib 7 


Wahnsinn: diese Grafik, dieses Spiel! 
Trotz anderer Top-Titel für much das 
E3-Highlight schlechthin im Action- 
Bereich. Besonders in Sachen Level- 
design und Spieltiefe wird Unreal 2 


kaum zu toppen sein. GEORG VALTIN 
ENLWICKIEN ne age Legend Entertainment 
On een März 2002 


Aida ist für das 
Missionsbriefing 
verantwortlich und 
hat stets zwei gute 
Argumente parat. 
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Das be- 
liebte Scharfschützen- 
gewehr hilft beim Säu- 

bern mancher stark 
von Gegnern durch- 

setzten Areale aus 
sicherer Entfernung. 
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@& Return to 





stie Wolfenstein 


ZU SPÄT Die intelligen- 
ten:Gegner versuchen 
meistens, schnell in 
Deckung zu springen - 


Umstritten, begehrt, missver- 

standen: Return to Castle Wol- 
fenstein wird 

wie 

Actionspieler. Wetten, dass? 





dieser wurde von 


uns überrascht. 


GRENZENLOS Fehit 
der.Reisepass, hilft 





& beim Grenzübergang«“ 


eine Portion blaue. 
Bahnen # Kids, ‚dont 


tythisat hömel i <- 


- os “ 


EN 


ın grauer Vorzeit sorgten 

diverse Wolfenstein-Tite] 

für Freude bei Actionfans 
und Ärger bei deutschen Behörden. 
Schließlich dürfen laut Gesetz kei- 
ne Hakenkreuze oder SS-Runen in 
Spielen auftauchen. Somit war das 
Erscheinen des jüngsten Sprosses na- 
mens Return to Castle Wolfenstein 
in Deutschland mehr als fraglich, da 
der Besitz der US-Originalversion 
strafbar sein wird. Activision lässt 
aber alle gesetzeswidrigen Texturen 
in mühevoller Kleinarbeit entfernen 
und veröffentlicht das Spiel Ende des 
Jahres in der ansonsten ungeschnitte- 
nen Version. Das Warten dürfte sich 
lohnen, denn dank der geschickt aus- 
genutzten Q3A-Engine sieht der 'I- 
tel nicht nur extrem cool und realis- 
tisch aus, sondern spielt sich auch 
wie ein Best-of der Ego-Shooter- 
Historie: eine Prise Gegner-Design 
aus Doom (indiziert), ein Schuss 
Horror-Atmosphäre von Quake (in- 
diziert), ein Quäntchen Story a la 
Half-Life (US-Version nicht indi- 


Ir 
er 





ziert) und natürlich die skurrile 
Mischung aus Nazi-Horden und 
Zombie-Invasion. Spielerisch glänzt 
Wolfenstein mit derben Schieße- 
reien, die vor allem durch die auffal- 
lend intelligent agierenden Gegner 
überzeugen konnten. Zombiekrieger 
verschanzen sich hinter ihren Schil- 
den und müssen ausgetrickst wer- 
den, SS-Kämpfer werfen Tische um 
und hüpfen elegant dahinter in 
Deckung - wer gut aufpasst, kann 
sich sogar die Zweikämpfe der Mons- 
ter und Nazis zunutze machen und 
zusehen, wie diese sich gegenseitig 
die Lebenslichtlein auspusten. 


Danke, Activision, dass ihr die doo- 
fen Hakenkreuze entfernt und einen 
der potenziell besten Ego-Shooter in 
Deutschland veröffentlicht. Alleine 
wegen der cleveren Gegner freue ich 


mich schon darauf. FLORIAN STANGL 
Eriwiekler®.. ne Gray Matter 
EI ee November 2001 
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Der Lichtschutzfaktor 
ist eine geringe Sorge 
dieses Herren. 
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Changing 


EVOLUTION. Die FR 


4 | der neuen Grafik Na 
' 4: im Detail'derl 
‚aumedleutich, 


In AR. i 


NKTNUR AB Waf 
feninden eigenen] "Lu 

ö Händen werden nicht 

dargestellt 


Der nächste 


kommt! 
Ghost Recon wird Rainbow Six 


nicht allein grafisch übertreffen. 





icht als neu und anders, 

sondern als konsequente 
L___| Weiterentwicklung der Vor- 
gänger will Red Storm sein Ghost 
Recon verstanden wissen. Sie 
schlüpfen darin für drei Kampag- 
nen auf russischem Territorium in 
die Haut des Kommandanten einer 
Spezialeinheit, die sich still und dis- 
kret um militärische Probleme von 
internationalem Ausmaß kümmert. 
Während der Missionen können Sie 
selbst Hand an die modernsten Waf- 
fen des amerikanischen Arsenals le- 
gen, beispielsweise Camp-Wachen 
von Ihren Posten weglocken oder 
unauffällig ausschalten, dann ein- 
dringen und Geiseln befreien oder 
kritische Unterlagen entwenden. 
Vorher übernehmen Sie als strate- 
gischer Kopf auch die Planung des 
gesamten Einsatzes: Sie teilen Ihre 
Männer in mehrere Gruppen, wei- 
sen ihnen bestimmte Aufgaben zu 
und vertrauen auf fachgerechte Er- 
ledigung. Da Sie selbst nicht überall 
gleichzeitig sein können, sollten Sie 


STILLER ORT Aufrecht 
zwischen Hütten stehend 


überleben.die Jungs nur 
ım eigenen kLäger 





früh die wichtigen Details erkennen 
und sich ausschließlich um diese 
kümmern. Im Vergleich zu Rainbow 
Six wird die Missionsvorbereitung 
einfacher verständlich sein und 
dennoch tiefgreifendere Möglich- 
keiten bieten. 

Weitere Verbesserungen liegen 
in der neu gebauten Grafik, in der 
noch realistischeren Physik der 
Spielwelt sowie in erweiterten 
Mehrspieleroptionen. Wie in Rollen- 
spielen werden Sie in der Lage sein, 
Ihre Figur persönlich zu prägen, 
indem Sie eine limitierte Zahl an 
Punkten auf Talente wie Treffsicher- 
heit und Schnelligkeit verteilen. 


Wenn die Freiheiten so groß werden, 
wie versprochen, macht Sie das hier 
zum Antiterror-Profi. Nirgends ist 
Realismus größer geschrieben worden. 

DANIEL CH. KREISS 


ENTWIERIEN anne Red Storm 
LE | RR November 2001 
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Mit diesem Schiff 

bewegen Sie sich 

im Spiel von Insel 

zu Insel - ein Ein- 

satzwird auf dem 

Schiffselbststatt- 
finden. 


Wenn Ihnen Monkey Island zu 
harmlos war, dürfte Galleon ge- 
nau Ihren Nerv treffen: Das Spiel 


nähert sich der 


wi 


vn 


Fon 


nr z 


’ 
rt: 


ERHABENE ARCHITEKTUR 
BESUEIUNTIEUERRSIESTTERe)E: 
begehbar, denn Galleon wird 
nicht nur im Freien stattfinden. 





ENTDECKERDRANG 
Unterirdische Gewässer 
SuloKelslifc teste hin; 
ein Abenteuer-Spielim 
„| Piraten-Universum. R 
KOMPLIZIERTE MECHANIK Die 
Gefühle der Spielfiguren werden 
0 deutlich dargestellt, um die 
; Geschichte zu vertiefen, 


ie Brücke stürzt ein. Nor- 
malerweise endet so das 

L_ Bildschirmleben eines Hel- 
den,nichtso in Galleon. Heroe Rha- 
ma Sabrier, vom Spieler in der Ver- 
folgerperspektive gesteuert, schafft 
es dagegen, leichtfüßig über die he- 
rabfallenden Brocken nach oben zu 
springen. Eine selbstablaufende Se- 
quenz? Mitnichten: In Galleon steu- 
ern Sie diese Aktionen höchstselbst! 
Da das Spiel von Tomb Raider- 
Erfinder Toby Gard stammt, sind 
Parallelen unabdingbar: Der Prota- 
gonist bewegt sich noch viel ge- 
schmeidiger über den Bildschirm 
als einst Lara Croft. Doch Rhama 
Sabriers Bewegungsrepertoire ließe 
die Archäologin vor Neid erblassen: 
Der Held springt, rennt, klettert, 
rutscht, schleicht, schwimmt und 
kämpft so elegant, dass die Anima- 
tionen einen Großteil des Oho- 
Effekts ausmachen. Bei Gegnerkon- 
takt - etwa mit schlecht gelaunten 
Piraten oder Skeletten - zücken Sie 
den Säbel, um den Widersacher mit 








hieb- und stichfesten Schlagkombi- 
nationen den Garaus zu machen. 
Mehr Zeit als solche Fechtduelle 
nimmt das Absuchen der abenteu- 
erlichen Inseln ein. Dort stoßen 
Sie auf verwinkelte Höhlensysteme, 
tropische Dschungellandschaften 
oder alte Schiffswracks. Gelegent- 
lich kombinieren Sie außerdem 
Gegenstände oder lösen diverse 
Schalter- und Schiebepuzzles, um 
voranzuschreiten. Die Steuerung ist 
ebenso simpel wie komplex, denn 
unser Held kann zum Beispiel über- 
all klettern. Dadurch ist der Lö- 
sungsweg selten linear, sondern 
sehr vielschichtig. 


>; 


Grafisch ist Galleon ein Augen- 
schmaus. Die originelle Spielmecha- 
nik scheint auch zu funktionieren, so 
dass uns wohl ein würdiger Nachfol- 


gervon Lara erwartet. THOMAS WEISS 
Entwickler................... Confounding Factor 
Teiler Oktober 2001 
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Anachronox 


on Storms Rollenspiel im 

Blade Runner-Look ist 

beinahe fertig — während 
der E3 konnten wir das anhand ei- 
ner Vorabversion in Ruhe fest- 
stellen. Die zeitlimitierten Run- 
denduelle, in der Art geklaut von 
Final Fantasy, sind fantastisch in- 
szeniert: Zauber explodieren bild- 
schirmfüllend, die Kämpfer sprin- 
gen, schlagen, schießen wie Tom 
Cruise in Mission: Impossible 2 
und die Kamera schwenkt und 
zoomteinen angenehm schwinde- 





! RSS 


Road to India 


oad to India wird ein Adven- 

ture nach Myst-Art, in dem 
Sie die Rolle eines Studenten im Er- 
lebnisurlaub übernehmen. Seine 
Verlobte wurde gekidnappt. Um sie 
zu retten, muss er mystische wie 
technische Rätsel lösen. Atmosphäre 
entsteht durch Kulissen wie die 


Stadt Neu-Dheli oder das Taj Mahal. 


Microids ! Juni 2001 
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lig. Auch steht der Handlungs- 
baum: Sly Boots, ein bankrotter 
Detektiv in einer kalten Welt- 
raummetropole, rutscht in ein 
Räderwerk aus Verschwörungen. 
Zufälle bescheren ihm hilfreiche 
Partner wie einen alkoholkranken 
Superhelden, einen zynischen Ro- 
boter und eine störrische Lieb- 
haberin. Gesteuert wird aus der 
dritten Person. Eine Figur lenken 
Sie direkt, der Rest rennt wäh- 
renddessen automatisch hinter- 
her. Dass getunte Quake 2-Tech- 


nik die Grafik berechnet, ist ange- 
sichts blasser Texturen und po- 
lygonarmer Models inzwischen 
beim besten Willen nicht mehr zu 
leugnen - die Coolness der Ku- 
lissen wiegt das aber auf. Den 
Designern bleibt jetzt die übliche 
Beseitigung von Hektikfehlern im 
Programmcode, außerdem wollen 
sie die Balance der Gegnerstärken 
noch leicht ändern. 


Entwickler....... Re Ion Storm 
ERISCHEINE acc annn Juni 2001 


Grumpos! (level 8) vs, Alley Goon (levels 
Pl 


Final Damage. för 


N 


Shadowbane 

hadowbane entführt Siein 

eine fantastische Online-Welt 
voller Drachen und Dämonen, die 
optisch stark an Verants Everquest 
erinnert. Der feine Unterschied: 
Warmduscher kriegen wie Axel 
Schulz die Hucke voll, denn haupt- 
sächlich wird’s hier um Kämpfe bis 
aufs Blut unter den Spielern gehen. 





Wolfpack Studios |! August 2001 


rt 


"Grumpo BE 


) > 5 Ka 
A EN 


STREITPUNKT Mancher stört 
Sich an den kargen Ober- 
flächen. Wahr ist: Mehr geht 
mit der Quake-2-Engine nicht. 
Der Coolness nimmt es nix. 





reunde gepflegter Science-Fic- 

tion-Fights werden mit Anar- 
chy Online voll auf ihre Kosten 
kommen: Das Spielprinzip gleicht 
dem erfolgreichen Everquest bis 
aufs letzte Bit, als Internet-Prügel- 
knaben werden jedoch keine Trolle 
und Orks auf die Bildfläche getrie- 
ben, sondern fiese Außerirdische. 


Funcom | Juli 2001 





Auf diese Spiele freuen sich die P 
Leser am meisten 


Adventures 


u 






vVN 
C-Games- 
Diablo 2 Add-on 
Action-Rollenspiel | Juli 2001 


Dungeon Siege 
Rollenspiel | November 2001 


Baldurs Gate2 Add-on 
Rollenspiel | Juli 2001 


Anachronox 
Rollenspiel | Juli 2001 


Myst 3: Exile 
Adventure | Juni2001 


Runaway 
Adventure | Juni 2001 


Neocron 
Online-Rollenspiel | Dezember 2001 


Pool of Radiance 2 
Rollenspiel | Juli 2001 


Arcanum 
Rollenspiel | September 2001 


Morrowind 
Rollenspiel | Dezember 2001 
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Die Abenteuer" 


Highlights 


er TEE 





Immer mehr Entwickler erlau- 
ben es den Fans ihrer Spiele, 
eigene Levels zu entwickeln 
und so die Lebensdauer der 
Titel gewaltig zu verlängern. 


| ie Richtung ist klar: Die Rollenspiele von mor- 

gen warten mit traumhafter 3D-Grafik auf, 

2 sind komplex, aber dennoch leicht zu beherr- 
schen und lassen den Spieler vor allem immer mehr 
Freiheiten. Dungeon Siege und Neverwinter Nights 
sollenbeidein der Verkaufsversion mit umfangreichen 
Editoren ausgestattet sein, mit denen findige Rollen- 
spieler neue Welten für Gleichgesinnte erschaffen dür- 
fen. Auch die Möglichkeit, gemeinsam mit anderen 
Spielern die Quests zu lösen, wird immer intensiver ge- 
nutzt. Diablo und sein Nachfolger haben es vorge- 
macht und natürlich werden auch Dungeon Siege so- 
wie Neverwinter Nights diese Option anbieten. On- 
line-Rollenspiele schießen ebenfalls wie Pilze aus dem 
Boden: Everquest erhält munter Missions-Nachschub, 
das Ritter--Drama Dark Age of Camelot und die Star 
Wars-Hoffnung Galaxies sollen ebenfalls Tausende 
von Spielernin ihren Bann ziehen. Daneben setzt Lucas 
Arts gemeinsam mit den Baldur’s Gate-Veteranen Bio- 
ware auf ein gigantisches Rollenspiel für Solo-Zocker 
mit dem verheißungsvollen Titel Knights of the Old 
Republic. Darin treten die Sith zu einem Rachefeldzug 
gegen die Jedi-Republik an, was mit einer neuen, von 
Bioware entwickelten 3D-Engine dargestellt werden 
soll. Spielerisch wurden uns große Ähnlichkeiten zu 
Baldur’s Gate versprochen, natürlich angepasst an das 
Star Wars-Thema. Vor Mitte 2002 darf mit einem Er- 
scheinen allerdings nicht gerechnet werden. Abschlie- 
ßend die schlechte Nachricht für Freunde gepflegter 
Grafik-Adventures: bis auf Atlantis 3(Cryo) und Road 
to India (Microids) erblickten keine weiteren Titel das 
Messelicht der E3. Das Gerücht um ein neues Monkey 
Island-Abenteuer von Lucas Arts bestätigte sich ge- 
nauso wenig wie der von Fans herbeigesehnte Nach- 
folger zu Grim Fandango. FLORIAN STANGL 





ENDLOS Die Everquest- 
Welt wird ständig er- 
weitert und mit neuen 
Online-Rollenspielen 
wie Dark ApeefCame- 
lot und Star Wars: Gala- 
xies steht genügend 
Nachschub bereit. 
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Allein die Optik von Neverwinter Nights versetzt ausgebuff- 
te Redakteure in Verzückung. Bioware schenkt uns eine 
prächtige 3D-Fantasy-Welt, vom Fichtenbaum über meter- 
hohe Wasserfälle bis zum Laubhaufen wurden sämtliche 
Objekte bis ins Detail nachgebaut. Licht- und Schatten- 
spiele verwöhnen das Auge genauso wie grandiose Effekte 
der Zauber. Wer irgendwann auch nur ein AD&D-Spiel aus- 
probiert hat, darf nun die bekannten Sprüche in nie ge- 
sehener Brillanz bewundern, seien es nun magische Ge- 
schosse, Feuerbälle oder ein magischer Schild. Das Game- 
play ist genauso überzeugend wie die Präsentation: Ba- 
sierend auf der 3. Edition des D&D-Regelwerkes (mit den 
entsprechenden Rassen und Klassen) schicken Sie Ihren 
Charakter durch ein episches Abenteuer im Stile von Bal- 
dur's Gate 2, das für etwa 60 Stunden Spielspaß sorgen 
soll. Als Mehrspielermodi stehen unter anderem das ko- 
operative Durchspielen der Kampagne, Siege the Castle, 
King of the Hill und Capture the Flag zur Auswahl. Zusam- 
men mit dem Spiel wird der gleiche Editor ausgeliefert, 

mit dem auch die Designer arbeiten. Dank der einfachen 
Handhabung wird die Community ständig neue Karten 

und Abenteuer hervorbringen. Langzeitmotivation ist da- 


mit garantiert. 


Entwickler: Bioware Termin: Dezember 2001 






Dungeon Siege begeistert durch intensives Gameplay, 
wunderschöne Grafik und durchdachte Charakter-Ent- 
wicklung. Ein verbessertes Interface garantiert Einstei- 
gern wie Profis eine leichte Bedienbarkeit. Bis zur Veröf- 
fentlichung kümmern sich die Entwickler hauptsächlich 
um das Balancingvon Monstern, Zaubern und Waffen. 
Entwickler: GasPowered Termin: November 2001 


Thron desBhaal bildet im Sommer den würdigen Ab- 
schluss der Baldur’s Gate-Saga. Neue Schauplätze, 
Zaubersprüche und Monster warten auf Ihre Heldentruppe, 
ehe Sie sich in der finalen Schlachtbewähren müssen. Be- 
sonderer Clou: Zu Beginn des Add-ons dürfen Sie freibe- 
Stimmen, welche Nebenfiguren Sie auf der Reise begleiten. 
"Entwickler: Bioware Termin: Juli 2001 


Der Nachfolger dieser Rollenspiel-Legende lässt weiter- 
hin auf sich warten. Immerhin macht das Rollenspiel 
einen sehr soliden Eindruck, rangiertgrafisch aber in- 
zwischen um einiges hinterNeverwinter Nights und Dun- 
geon Siege. Da die rollenspieltypischen, inneren Werte 
stimmen, rechnen wir dennoch mit einem Hit. 
Entwickler: SSI Termin:Dezember 2001 


PC Games Juli 2001 











Nach der Präsentation von Morrowind sind wirdavon 
überzeugt, dass ein modernes Rollenspiel durchaus die 
klassische First-Person-Ansicht verwenden kann. Mitei- 
ner komplexen Spielewelt und detaillierte Charakter-Ent- 
wicklung entspricht das Spiel sicher dem Geschmack er- 
fahrener PC-Abenteurer. Kämpfe laufen in Echtzeit ab. 
Entwickler: Bethesda 


Termin: Dezember 2001 






Ein Traum wirdwahr: Das im StarWars-Universum ange- 
siedelte Online-Rollenspiel bietet die Möglichkeit, sich als 
Mon Calamari, Mensch oder gar Wookiee in verschiede- 
nen Berufen wie Händler, Schmuggler und Söldner auszu- 
toben. Obwohl das Spiel noch nichteinmal auf dem Markt 
ist, wurde auf der E3 ein erstes Add-on angekündigt. 
Entwickler: Verant Termin: März 2002 





Laut Entwickler soll das Rollenspiel Arx Fatalis eine Mi- 
schung aus Ultima Underworld und Dark Project werden. 
Große Pläne, doch nach der Vorführung sind wir optimi- 
stisch: Spielmechanik und Leveldesign machen einen gu- 
ten Eindruck; Monster-Vielfalt, Zaubersprüche und Inter- 
aktions-Möglichkeiten sorgen für Abwechslung. 
Entwickler: Fishtank Termin: Dezember 2001 







So richtig erklären kann es irgendwie keiner, aber das 
Diablo-Spielprinzip macht auch im fünften Aktnoch - 
oder besser wieder - jede Menge Spaß. Zwei zusätzliche 
Charakterklassen, eine höhere Auflösung und neue 
Gegenstände sind nur einige der vielen Neuerungen. 
Einen ausführlichen Spielbericht gibt's ab Seite 78. 
Entwickler: Blizzard Termin: Juli 2001 


Helden gegen Bösewichter! Deruralte Konfliktmachtbe- 
sonders vielSpaß, wenn die Streithähne über Superkräfte 
verfügen und etwa mit Autos schmeißen oder aus dem 
Handgelenk Feuerbälle werfen. Dass die Helden dabei Er- 
fahrungspunkte sammeln, mit denen Sie sie nach Wunsch 
formen können, macht Freedom Force nur noch besser. 
Entwickler: Irrational Games Termin: Dezember 2001 





REEL, RE BEN, 
Tornwirdein Cocktail aus diversen Rollenspielen: Ein vom 
Schicksal schwer geschlagener Held ä la Planescape Tor- 
ment, das Charaktersystem von Fallout und die actionrei- 
chen-Kämpfe Marke Icewind Dale. Mit Torn wagt sich 

Black Isle erstmals an eine 3D-Umgebung und setzt das 
Spiel mit der neuen Lithtech-Engine um. 

Entwickler: Black Isle Termin: Dezember 2001 
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Action-Rollenspiel 


oT Destruction 


Konnte sich Baal in Diablo 2 noch 
Ihrem exorzistischen Feldzug ent- 
ziehen, gibt es nun ein Wiedersehen 


mit dem verbliebenen Teufel im 
fünften Akt. Wir haben das offizielle 
\ Add-on bereits für Sie gespielt. 


_ „. ‚an soll eben unerledigte 
Arbeit nicht zu lange lie- 
gen lassen, sonst gibt es 

Probleme. Ihr Problem heißt Baal, 
ist von Beruf Teufel und hat sich 
nach seiner Flucht mit neuen 
Monstern in der nordischen Hei- 
matwelt der Barbaren verschanzt. 
Deshalb schicken Sie sich im fünf- 
ten Akt an, den Bösewicht ein für 
alle Mal in die Hölle zurückzu- 
befördern. Ob Sie mit einem Ihrer 
vorhandenen Charaktere in den 


u 


Kampf ziehen oder die Neulinge 
(Assassine und Druide) für diese 
Aufgabe erwählen, bleibt Ihnen 
überlassen. Es besteht sogar die 
Möglichkeit, Ihren vorhandenen 
Charakter in einen gleichwertigen 
Druiden oder eine Assassine um- 
zuwandeln. Wir haben beide aus- 
führlich angespielt und sind von 
beiden begeistert. Die Assassine ist 
eine Nahkampf-Maschine und be- 
herrscht die drei Entwicklungsrich- 
tungen Fallen, Schattendisziplinen 





® 


AUFGEMISCHT Wenn der Druide mit seinem 


Anhang auf eine Feindhorde trifft, gehtes rund. 
Während Sie selbst die stärksten Monster aus- 


schalten, erledigen Ihre Freunde den Rest. 
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(dazu gehört etwa das Beschwören eines kämpfenden 
Ebenbildes) und Kampfkunst. Letztgenannte ist be- 
sonders cool: Im Stil von Bruce Lee schlägt und kickt 
die Dame elegant um sich, lediglich die obligatori- 
schen Kampfschreie nerven mit der Zeit. 

Der Druide stellt mit seiner Fähigkeitenpalette den 
wohl abwechslungsreichsten aller Charaktere dar. Ne- 
ben der Verwandlung in Werwölfe und Bären be- 
herrscht der Naturburscheauch die Beschwörung von 
botanischen Alliierten; beispielsweise vergiften Wur- 
zeln aus dem Erdreich Ihre Feinde oder geben dem 
Helden Teile der Lebensenergie zurück. Zu guter Letzt 
stehen dem Druiden Elementarkräfte wie Feuer und 
Sturm zur Seite. Die Fähigkeiten der vorhandenen 
Charakterklassen wurden übrigens zum Teil ebenfalls 
modifiziert, finale Aussagen zu den Änderungen wer- 
denerst nach dem Betatest möglich sein. In erster Linie 
sollen aber all die Skills attraktiver gemacht werden, 
die von den Spielern bisher nicht genutzt wurden. 

Lord of Destruction bietet weit mehr als die neuen 
Kämpfer; neue und angepasste Features verbessern 
das Gameplay des gesamten Spiels. Zunächst erhöh- 
ten die Entwickler die Auflösung auf 800x600 Bild- 
punkte. Das bedeutet zunächst einmal weniger pixeli- 
ge Schauplätze; Helden und Monster, Zaubersprüche 
und Lichteffekte wirken eindrucksvoller. Fast wichti- 
ger ist aber der vergrößerte Bildausschnitt und damit 


 FReozEeNn AsYss 


BITTERKALT Die Monster und 

Schauplätze des fünften Akts 

Sale Re a slllssrerde)tz 
ıtsprechend gestaltet. 


die weit bessere Übersicht. Auf an- 
stürmende Gegnerhorden können 
Sie nun viel eher reagieren. Die Pa- 
lette der Gegenstände wurde zu- 
dem erheblich erweitert. Zu den 
zahlreichen neuen Waffen, Rüstun- 
gen, Helmen und Zubehörteilen 
gehört mehr spezielles Equipment 
für jede der sieben Klassen. Für die 
Assassine sind das in erster Linie 
Klauenwaffen, mit denen sie ener- 
gisch auf die Gegner eindrischt. 


. Druiden setzen sich Tierköpfe statt 


Helmen auf den Kopf und dürfen 
damit beispielsweise einen zusätz- 
lichen Wolf herbeizaubern. Durch 
Sockeln werden auch Rüstungen 
spürbar verbessert: Neben Edel- 
steinensorgen Runen und Juwelen 
für wirkungsvollere Boni, als wich- 
tigste seien hier erhöhte Charakter- 
werte genannt. 

Waffen und Gegenstände vari- 
ieren mit noch mehr verschiedenen 
magischen Eigenschaften. Beim 
Spielen fiel uns unter anderem die 
Verbesserung auf, nach einer pro- 


zentualen Wahrscheinlichkeit ei- 
nen Zauberspruch zu aktivieren. 
So fanden wir Handschuhe, die re- 
gelmäßig eine Frost-Nova von sich 
gaben und somit Kämpfe erheblich 
erleichterten. Sämtliche diesbezüg- 
lichen Verbesserungen helfen aber 
nicht nur, das knüppelharte Add- 
on zu lösen, sondern sind für sämt- 
liche Akte verfügbar. Damit steigt 
natürlich die Motivation, das epi- 
sche Abenteuer nochmals ganz 
von vorne zu beginnen. Wir freuen 
uns jedenfalls zusammen mit den 
vielen Fans darauf und werden 
Lord of Destruction in der nächs- 
ten Ausgabe ausführlich testen. 


=, 
de 


Ich glaub, ich werde rückfällig! 
Dank durchdachter Änderungen ein 
Pflichtkauf für alle Diablo 2-Fans; 
Druide und Assassine motivieren zum 
erneuten Durchzocken! GEORG VALTIN 


Entsuickler zes Blizzard 
a „1. Juli 2001 


DYNAMISCHES DUO Die Kom- 
bination Druide und Assassine 
erwies sich im Zusammenspiel 


LEBENSWICHTIG Ihre angeheuerten 

“3 Begleiter können Sie nun mit Rüstun- 

gen und Waffen aufmotzen. Dadurch 
überleben Sie oft den ganzen Akt. 


“ 
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Action- 





tierten sich die Ent- 
eig lkelzigriorsiile 
Schen Mythologie, 


Die Welt der fernöstlichen 
Mythologie bildet den Rahmen 
für das 





Das 

Gameplay erinnert 2 
frappierend an 
Diablo. Kein Wun- 
der, stammendie ° 
Designer doch aus | 
dem ehemaligen 
Blizzard-Team. 
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Rollenspiel 


| "tellen Sie sich vor, Diablo 

hätte Japan zur Zeit des 

Feudalismus heimgesucht 
- und schon sind Sie mittendrin in 
Throne of Darkness. Kein Wunder, 
stehen doch mit Ben Haas und Isaac 
Gardner zwei ehemalige Blizzard- 


Mitarbeiter hinter dem Action-. 


Rollenspiel. Statt allein gegen den 
bösen Obermotz und seine Heer- 
scharen anzutreten, stellen Sie nach 
eigenem Gutdünken eine vierköp- 
fige Gruppe aus sieben verschie- 
denen Charakteren zusammen und 
verkloppen Monster, sammeln Ge- 
genstände und Erfahrungspunkte. 
Die Figuren basieren wie die Story 
und viele der Monster auf der ja- 
panischen Mythologie, so dass Sie 
fernöstliche Magier, Bogenschützen 
und Schwertkämpfer in die Echt- 
zeit-Kämpfe, schicken. Natürlich 
steuern Sie immer nur eine Figur 
Ihrer Wahl direkt, die Mitstreiter 
agieren entsprechend der gewähl- 
ten Formation und der zugewiese- 
nen Verhaltensweise (offensiv, neu- 
tral, defensiv). Außerdem bestim- 


Throne of Darkness 


EFFEKTREICH Die 
Zauber werden gutin 
Szene gesetzt. Das 
Spruchrepertoire 
entspricht dem 
Genre-Standard. 


men Sie, welche Waffen und Zauber 
Ihre Begleiter einsetzen. Die 40 
Sprüche sind den vier klassischen 
Elementen zugeteilt und können 
durch die Vergabe von Fähigkeiten 
gesteigert werden. Feuersalven, Eis- 
bälle und Kettenblitze richten so 
mehr Schadenan, Heilzauber geben 
mehr Trefferpunkte zurück. Neben 
der endgültigen Vernichtung des 
Bösen steht das genretypische Lö- 
sen diverser Nebenquests auf dem 
Programm, für jeden Charakter gibt 
es darüber hinaus einen speziellen 
Auftrag. Bei erfolgreicher Erfüllung 
winkt eine wertvolle Belohnung in 
Form von Gold oder eines einzig- 
artigen Gegenstandes. 


Im 7 Ä 
Action-Rollenspieler sollten sich 
den Titel unbedingt vormerken. Das 


Gameplay überzeugt; grafisch aber 
bis auf die schönen Spezialeffekte 





nicht mehr zeitgemäß. GEORG VALTIN 
EMEWICKIER susanne antasseietree Click Games 
OH ee September 2001 
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Vorschau | Rollenspiel 
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s Auf ins Abenteuer: Vom grafisch 
| und spielerisch überzeugenden 
Neverwinter Nights werden Ein- 
zelkämpfer und Mehrspieler-Fans 
gleichermaßen angesprochen. 


" ie E3-Präsentation von Neverwinter Nights 
; verlief recht ungewöhnlich, denn zunächst 
zeigten die Entwickler den Editor, mit dem 
das Abenteuer erstellt wird. „Wir bauen uns mal 
" schnelleineMap, in der wir uns dann austoben”, klär- 
u te Producer Trent Oster die verdutzten Redakteure 
| auf. Man wolle zeigen, dass jeder, der Word bedienen 
kann, auch ihren Editor beherrscht. Das können wir 
bestätigen - nicht einmal zehn Minuten brauchte sein 
_ Kollege, um eine Karte zu bauen. Die Funktionsweise 
ist simpel: Per Mausklick bestimmen Sie das ge- 
wünschte Grafikset, legen Gänge und Räume an, wäh- 
len Texturen aus und platzieren Monster und Gegen- 
stände. Der Clou: Waffen, Helme und Ringe lassen 
sich in Aussehen und Eigenschaften vielfältig verän- 
dern. Allein für Rüstungen gibt es drei Millionen ver- 
schiedene Kombinationen. Monstern und Nebenfigu- 
ren dürfen Sie mit einer einfachen Skriptsprache das 
Y n.; Verhalten vorgeben und Gespräche führen lassen. 

Das Ergebnis des Levelbaus konnte sich sehen las- 
sen: Der Charakter stapfte durch einen düsteren Gang, 
das Fackellicht und die eindrucksvollen Schatteneffek- 
te sorgten für Stimmung. Überhaupt sieht Neverwin- 
ter Nights fantastisch aus und streitet wohl mit Dun- 
geon Siege um die Krone im Abenteuergenre. Auf- 
grund der häufigen Ausflüge in Dungeonssind Kämp- 
fe ein wichtiger Bestandteil des Spiels. Entsprechend 
aufwendig setzt Bioware die Duelle in Szene. Für di- 
verse Angritts- und Verteidigungsaktionen wurden re- 
alistische Animationen erstellt, so dass sich Charaktere 
und Monster geschmeidig bewegen und die Gefechte 
viel Abwechslung bieten. Selbst die Art der Ausrü- 
stung wurde berücksichtigt. Hiebe und Stiche prasseln 
von Schwertträgern auf die Widersacher ein, während 
mit Äxten gehackt und mit Keulen einfach draufge- 
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GUTE AURA Schutz- 
zauber sind an einer 
Aura um die Füße der 
Charaktere erkennbar. 


hauen wird. In der Defensive blockt man Angriffe mit 
Schwert oder Schild. Wie gut die Charaktere das be- 
herrschen, hängt von ihren Fähigkeitsstufen bei den 
benutzten Waffen und Attributen wie Stärke und Ge- 
schicklichkeit ab. 

Die Alternative zum Draufhauen bietet traditionell 
das Einsetzen vielseitiger Hokuspokus-Formeln. Dank 
GeForce3-Unterstützung haben vor allem die Zaube- 
reien Augenschmaus-Qualitäten: Wer Baldur’s Gate 2 
und Icewind Dale kennt, wird sich freuen, bekannte 
Sprüche mit tollen 3D-Effekten zu sehen. Flächende- 
ckende Zauber wie Eisregen, Kettenblitz oder Meteo- 
ritenhagel wirken besonders eindrucksvoll, aber auch 
das einfache magische Geschoss oder eine Kugel der 
Unverwundbarkeit können sich sehen lassen. 

Dass die dritte Edition des D&D-Regelwerkes den 
Rahmen für Attribute, Erfahrungspunkte, Charakter- 
klassen und Rassen bildet, ist wissenswert, fällt aber 
im Spiel kaum auf. Bei der Erschaffung Ihres Alter Ego 
dürfen Sie aus sieben Rassen und elf Charakterklassen 


auswählen. Statt Ihre Statistiken zufälligper Würfel zu 
generieren, verteilen Sie cine bestimmte Menge an 
Punkten auf die gewünschten Fähigkeiten. Die Einzel- 
spielerkampagne ist in vier Kapitel aufgeteilt und 


Rollenspiel 


GESPRÄCHIG Die Ver- 
ständigung zwischen 
den Spielern erfolgt per 
Chat, am unteren Bild- 
Seulleulelatonslarlılelzi 
SIR ERS TIGIERTNEH INT 
den Schnellzugriff auf 
zwölf Gegenstände. 


kann auch im kooperativen Mo- 
dus absolviert werden. Sie starten 
in der Stadt Neverwinter, wo - 
Problem Nummer 1 - eine Seuche 
die Einwohner auszurotten droht. 
Zweites Problem: Eine Karawane 
mit Zutaten für ein Heilmittel wur- 
de überfallen. Da Ihr Charakter 
noch nicht von der Seuche befallen 
ist, ziehen Sie aus, um an der nörd- 
lichen Schwertküste ein Heilmittel 
aufzutreiben. Dieses Abenteuer 
wird Sie etwa 60 Spielstunden 
unterhalten. Dank des modularen 
Aufbaus lässt sich das Spiel aller- 
dings immer wieder um neue 
Qucsts erweitern. 

Mit dem Solo-Charakter dürfen 
Sie sich dann in Mehrspielerpartien 
stürzen, wobei pro Server (allesamt 
kostenlos) 64 Spieler gleichzeitig 
zocken können. Als Spielmodi wer- 
den unter anderem Siege the Cas- 
tle, Capture the Flag und King of 





the Hill angeboten. Außerdem gibt 
es auf jedem Server eine Taverne, 
wo man mit den anderen Abenteu- 
ern plaudern, handeln und virtuell 
einen heben kann. Für Pen&Paper- 
Spieler dürfte der Dungeon-Mas- 
ter-Modus interessant sein: In der 
Rolle des Spielführers steuern Sie 
das Geschehen, fügen neue Mons- 
ter und Gegenstände ein und kont- 
rollieren das Verhalten von Neben- 
figuren. 


. 


Ich bin schwer beeindruckt, was die 
Jungs von Bioware da Geniales in der 
Mache haben. Wer auch nur annä- 
herndetwas mit Rollenspielen am Hut 
hat, wird an Neverwinter Nights 
nicht vorbeikommen. Ich kann es je- 


denfalls kaum erwarten! GEORG vaLTıN 
Entwickler une Bioware 
lenliaeseeeeeen Dezember 2001 





a Viele 
m Gegner sind größer 
als die Spielfiguren 
: #2 und entsprechend 


gefährlich. 








KLASSIKER Auch in 

Neverwinter Nights 

steht dr obligatori U. PN & 
sche Ausflugaufdeny) = . = 


Friedhofaufdem ‘ rn 
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Online-Rollenspiel 


ALTE BEKANNTE C-3P0 
ist einer von vielen be- 
Kannten Charakteren 
aus den Filmen, die 
aber nicht gespielt 
werden dürfen. 


Jedis, Wookiees, Kopfgeldjäger: 
Freut euch auf eine 

mit allerlei Ge- 

fahren, Herausforderungen 

und Chancen. 


Wie in den 

Filmen können Sie 
größere Strecken mit » 
dem Landspeeder 
zurücklegen. 


84 





IMPOSANT Sieht 
aus wie ein SCHI- 
cker Ego-Shooter, 
spieltsich aber wie 
ein waschechtes 
Rollenspiel. 





as Universum von Star 

Wars wird endlich in ein 
L Online-Rollenspiel umge- 
setzt. Ähnlich wie in Everquest 
schlagen Sie sich zuerst als schwäch- 
licher Mensch, geschickter Mon 
Calamari oder kräftiger Wookiee 
durch, bevor Sie im Lauf der Zeit 
Ihre Waffen, Ausrüstungen und Fä- 
higkeiten so entwickeln, dass selbst 
Luke Skywalker und Han Solo stau- 
nen würden. Apropos: Star Wars 
Galaxis spielt zeitlich nach der Zer- 
störung des ersten Todessterns; die 
bekannten Figuren der Filme wer- 
den zwar auftauchen, aber nicht 
spielbar sein. Zu den erlernbaren 
Fähigkeiten gehört der Umgang mit 
Waffen, Jedi-Iricks oder das Re- 
parieren von Raumschiffen - es gibt 
somit keine festen Charakterklassen. 
Wer will und genügend Zeit (und 
Geld) investiert, kann also ein smar- 
ter Tausendsassa wie Han Solo wer- 
den. Wie viel Bares Sie monatlich für 
das Spiel abdrücken müssen, steht 
noch nicht fest. Weniger als die zehn 


Dollar für Everquest werden Sony 
und LucasArts wohl nicht verlan- 
gen. Dafür wollen die Hersteller, die 
den Titel gemeinsam entwickeln, 
aber auch jede Menge Abwechslung 
bieten. Daher wird es Spielern auch 
nicht möglich sein, als Sturmtrupp- 
ler über Tatooine zu marschieren, da 
diese Charaktere auch in den Filmen 
nur namen- und gesichtslose Statis- 
ten waren. Vielmehr soll jeder Spie- 
ler mit den bekannten sowie einigen 
neuen Rassen fantasievolle Figuren 
entwickeln, natürlich immer im 
Rahmen der von George Lucas vor- 
gegebenen Regeln. 


u 
j 


Bei der Kapuze des Imperators, ich 
buche schon mal ein halbes Jahr Ur- 
laub für 2002. Mit der Everquest-Er- 
fahrung der Programmierer und den 
coolen Star Wars-Figuren kann wohl 
nichts mehr schief gehen! FLortan STAnGL 


ENIIEICK TON er Verant 
Terme ee März 2002 
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Sport 


World Sports Cars 


er heiß ersehnte Renn- 
spielkracher aus dem 
Hause Empire nimmt 
Gestalt an und beeindruckt bereits 
jetzt mit unglaublich detaillierten 
Rennwagen und Strecken. Neben 
den namensgebenden Prototypen 
und seriennahen Flitzern werden 
World Sports Cars-Fahrer mit ei- 
ner Fülle historischer und moder- 
ner Rennwagen auf die Piste gehen 
können. Die Schauplätze der Ren- 
nen sollen ebenso detailgetreu um- 
gesetzt werden wie die Wagen 
selbst und mit Klassikern wie 
Le Mans oder Monza stehen die 
schönsten und bekanntesten Moto- 
drome der Welt auf dem Dienst- 
plan des virtuellen Piloten. 

Neben der aufwendigen Optik 
soll die Fahrphysik allerdings nicht 
zu kurz kommen. Jeder Renner 
wird über realistische Aufhängun- 
gen verfügen, die im Falle eines 
Crashs in mehreren Stufen beschä- 
digt werden. Solche Blessuren kön- 
nen von der eigenen Boxencrew 
repariert werden, die auch bei Rei- 
fenwechseln oder Tankstopps zum 
Einsatz kommt. Beim Design der 
Strecken standen den Entwicklern 
übrigens echte GT-Rennfahrer zur 
Seite, die die Authentizität jeder 
einzelnen Kurve im Spiel persön- 


Simulationen 


e 


a 


Rennsp 


KOPFAN KOPF Auf den Strecken werden rea- 


eıe 


listische Wetter- und Sichtbedingungen herr- 
schen. So soll selbst ron Konkurrenten aufge- 
wirbeiter Staub aus dem Cockpit sichtbar sein. 


sp 


Sport 





lich überprüft haben. 
ENTWICKIEN ee Empire Interactive 
ERSCHEINE zn. Dezember 2001 


COUNTDOWN 


Auf diese Spiele freuen sich die PC-Games- 
Leser am meisten 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
Skateboard-Sim. Dezember 2001 


Motor City Online 
Online-Rennspiel Sept. 2001 


MS Flight Simulator 2002 
Flugsimulation Oktober 2001 








2 MS Train Simulator 
MS Flight Sim. 2002 Salt Lake City 2002 4x4 Evolution 2 ee 
le erfolgreichste Computer- ie Macher von Sydney 2000 m Nachfolger des Offroad- Rennspiel Dezember 2001 
spiele-Serie aller Zeiten geht haben die Jahreszeit gewech- Krachers treten Sie emeut Paris Dakar Rally 
in die nächste Runde. Anspruchs- selt und bringen mit Salt Lake City in Geländewagen zu schnellen Ren- Rennspiel Juli 2001 
volle Hobbypilotenfreuensich auf 2002 das Spiel zur kommenden Win- nenund Meisterschaften an. Als Werner Asphaltbrenner 
neue Flugzeuge wie die riesige terolympiade. Die sechs Disziplinen besonderes Bonbon wird das Spiel Rennspiel Dezember 2001 
Boeing 747-400 oder die einmotori- enthalten neben klassischen Winter-- missionsbasierte Wettbewerbe King ofthe Road 
ge Cessna Caravan und interaktive sportarten wie Ski Alpin auch exo- enthalten, in denen Sie Städte im LKW-Rennspiel Juni 2001 
Luftraumüberwachung mit com- tischere Veranstaltungen wie den Dschungel erkunden oder abge- Lotus Challenge 
putergesteuerten Fluglotsen. Snowboard-Slalom oder Freestyle. stürzte Flugzeuge finden müssen. RennSpieM September 2001 
— nn PP 2 Historic Rally Trophy 
Microsoft | Oktober 2001 Attention to Detail ı November 2001 Terminal Reality | November 2001 Rennspiel November 2001 
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Electronic Arts prä- 
sentierte für den 
PC nur NHL 2002 
spielbar, ansons- 
ten: viele Konso- 
lentitel, von denen 
vorerst keine um- 
gesetzt werden. 


88 








Es tut sich was im Genre: Die Funsportarten 


sind herstellerübergreifend auf dem Vormarsch. 


ei Activision gab es eine schicke Sauerstoff- 
Tankstelle und Auftritte von Superskater Tony 
Hawk zu bestaunen. Wer sich dagegen mehr für 
die Spiele interessierte, konnte das neue, O2 genannte 


‚Sportlabel von Activsion samt dazugehöriger Titel be- 


wundern. Zwar wurden nur die Konsolenversionen 
gezeigt, doch sollen Matt Hoffman’s Pro BMX, Tony 
‚Hawk’s Pro Skater 3, Kelly Slater’s Pro Surfer und 
Shawn Palmer’s Pro Snowboarder ab Ende des Jahres 
auch für den PC erscheinen. Sportriese EA Sports präsen- 
tierte stolz die neueste Errungenschaft von FIFA 2002: 
Endlich dürfen Pässe in den freien Raum gespielt wer- 


den. Dadurch soll das neue FIFA sich 
deutlich anders und realistischer 
anfühlen als seine Vorgänger, dafür 
wird weniger an der Optik gefeilt. 
Ach ja, und wegen unserer jahrelan- 
gen Kritik in den Tests darf endlich 
die Steuerung nach Belieben kon- 
figuriert werden. NHL 2002 konnten 
wir kurz anspielen, doch selbst Profis 
offenbarten sich nicht gerade viele 
Veränderungen im spielerischen Be- 
reich. Ob die grafischen Makulatu- 





ren mit zusätzlichen Zuschauerani- 
mationen wieder eine Wer-Wertung 
rechtfertigen können, bleibt abzu- 
warten. Bei den Rennspielen dürfen 
wir uns auf Ubi Softs Fl Racing 
Championship 2 mit verbesserter KI 
freuen, wogegen Electronic Arts bei 
F1 2001 mit aktuelleren Saisondaten 
glänzen will. Weitere interessante 
Rennspiele: World’s Scariest Police 
Chases, das wir bereits im vergange- 
nen Jahr vorstellten, sowie Supercar 
Street Challenge. Letzteres ver- 
spricht mit der Möglichkeit, Proto- 
typen zu entwickeln und zu fahren, 
reizvolle Neuerungen. So soll zum 
Beispiel ein verändertes Spoiler- 
design das Fahrverhalten spürbar 
beeinflussen. FLORIAN STANGL 
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Sport- und Rennspiele 


Auf den ersten Blick sieht es aus wie eine Website, beim 
genaueren Hinsehen verbirgt sich hinter dem Interface 
der Need for Speed-Ableger Motor City Online. Wie der 
Name vermuten lässt, handelt es sich dabei um ein rei- 
nes Online-Angebot, das neben dem eigentlichen Spiel 
mit umfangreichen Features um eine große Community 
buhlt. Neben einem E-Mail und Chatsystem dürfen Sie 
Autos ver- und ersteigern, fünf Radiostationen lauschen 
und Clubs gründen. Darüber hinaus werden regelmäßig 
offizielle Wettkämpfe ausgetragen, für die Electronic Arts 
die Preise stiftet. Als Fahrzeuge stehen über 50 legen- 
däre Modelle der amerikanischen Autoindustrie zur Ver- 
fügung, vom 1932er Deuce Coup bis zum 1973er Fire- 
bird. Ihren Boliden dürfen Sie bis ins kleinste Detail tu- 
nen und mit einer Lackierung Ihrer Wahl eine individuelle 
Note geben. Als Spielmodi stehen Straßenrennen, Run- 
denfahrten, Drag Racing und Zeitfahren zur Auswahl. 

Je nach Platzierung erhalten Sie virtuelle Preisgelder für 
neue Wagen, Reparaturen oder Tuning-Teile. Damit das 
Spiel für Vielfahrer nicht nach kurzer Zeit schon eintönig 
wird, bietet EA.com nach der Veröffentlichung neue 
Strecken, Boliden und Spielmodi zum Download an. 


Entwickler: EA.com Termin: November 2001 





beraubenden Tricks in der Halfpipe und machte damit 
klar, was der dritte Teil des Funsportspiels bietet: Rea- 
listischere Animationen, jede Menge neue Tricks und 
noch mehr außergewöhnliche Kurse. Und das Wichtigste: 
Die Stunts machen einfach verdammt viel Spaß. 
Termin: Dezember 2001 


Entwickler: Neversoft 


Bu. 





Das Hauptaugenmerk richtet EA Sports beiNHL2002 auf 
die optische Präsentation: Zahlreiche neue Zwischense- 
quenzen in Spielpausen, 3D-animierter Fanjubel und ähn- 
liche Gimmicks sorgen für Detailverbesserungen. Nen- 
nenswerte Unterschiede inSachenGameplaysind uns 
beim Anspielen der gezeigten Version nicht aufgefallen. 


Entwickler: EA Sports Termin: Oktober 2001 


— 


EA Sport versucht erneut, die Formel-1-Fans für sich zu 
begeistern. Neben den aktuellen Saisondaten mit allen 
Teams und Strecken wurde dafür vor allem das in den 
Vorgängern kritisierte, nervöse Fahrverhalten verbessert. 
Für die hohen Hardware-Anforderungen gibt's eine deut- 
lich bessere Grafik. 


Entwickler: EA Sports Termin: Dezember 2001 
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Mit Rally Trophy erleben Sie die Anfangszeiten der moder- 


De en EL 


nr 





L 








entscheidende Änderungen gegenüber dem Vor- 
gänger werden F1 Racing Championship 2 auszeichnen: 
Die Daten der 2000er-Saison und, was noch wichtiger 
ist, die neue künstliche Intelligenz. Der Zufallsgenerator 
für das Fahrverhalten der Computergegner fiel beiden 
Spielerndurch und wird nun weggelassen. 

Entwickler: Ubi Soft Termin: Dezember 2001 


nen Geländefahrten am heimischen PC. Die Fahrphysik 
der ehrwürdigen Boliden wurde gewissenhaft umgesettt, 
das Streckendesign ist abwechslungsreich und herausfor- 
dernd. Neben Simulationsmodus und Meisterschaftsren- 
nen gibt'sauch actionlastige Arcade-Wettkämpfe. 
Entwickler: Bugbear Software Termin: November 2001 


Ein Klassiker kehrt mit Höchstgeschwindigkeit zurück: 
Nicht nur die Fans von schnittigen Sportflitzern werden 
an Lotus Challenge ihre Freude haben. Auf 15 Strecken 
mit Gegenverkehr heizen Sie in bester Need for Speed- 
Manier durch Wälder, Städte und Felder. Eine missions- 
basierte Story bildet den Rahmen für das Spiel. 


Entwickler: Virgin Termin: September 2001 














RE \ 2892 
Wir haben extrazweimal nachgefragt: FIFA 2002 wird 
über eine frei belegbare Steuerung verfügen, jawoll. An- 
sonsten ist als größte Änderung ein neues Pass-System 
eingebaut, das dem Spiel mehr Simulationscharakter 
verleihen soll. Standard-Spielzüge mit Torgarantie ge- 
hören damit laut den Designern der Vergangenheit an. 
Entwickler: EA Sports Termin: November 2001 





In Zusammenarbeit mit der ATP bastelt Microids an einer 
viel versprechenden Tennissimulation. Zehn Plätze und 
Hallen wurden originalgetreu nachgebaut, unteranderem 
Hamburg, Paris und Sydney. Dank Motion-Capturing über- 
zeugen vor allem die realistischen Animationen der Ak- 
teure. Ebenfalls lobenswert ist die einfache Steuerung. 
Entwickler: Microids Termin: Dezember 2001 





Die in den USA sehrpopuläre Fernsehserie von Fox kommt 
nun doch für PC: In der Rolle des Verbrechers oder der Po- 
lizei liefern Sie sich Verfolgungsjagden, die den Adrenalin- 
spiegel in die Höhe schießen lassen. Spektakuläre Szenen 
werden nach den Missionen nochmals aus diversen Kame- 
ra-Einstellungen, etwa der Heli-Cam, wiederholt. 
Entwickler: FoxInteractiie Termin: Dezember 2001 
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Motor City Online 


VOLLGAS Heiße Rennen mit 
03 Schicken Oldtimern sind nicht 
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KLASSIKER Rund 50 ver- 
Schiedene Flitzer von Ford, 
Chrysler und Chevrolet 
Stehen zur Auswahl. 


Das Autofahrer-Herz lacht: Ohne 
an die horrenden Spritpreise zu 

denken, 
und riskieren Kopf, Kragen und 
den Kfz-Brief Ihres Vehikels. 





— 


as dem Everquester sein 
 „Primal Velium Spear“, ist 
___| dem Spieler in Motor City 
Online sein ’57 Chevy Bel Air. Elec- 
tronic Arts bietet mehr als „nur“ ein 
schickes Autorennspiel und bastelt 
an einer ähnlich komplexen Online- 
Community, wie sie für Everquest 
oder Ultima Online schon exis- 
tieren. Da wird Clubs beigetreten, 
über Auspuffendrohre gefachsim- 
pelt oder ein Rennen im Morgen- 
grauen gefahren. Die Clubs sollen 
ähnlich wie die Clans der Ego-Shoo- 
ter-Szene funktionieren, indem sich 
die Mitglieder gegenseitig mit Aus- 


Ford, Chrysler und Chevrolet sollen 
zum Start des Spiels bereitstehen, 
weitere will Electronic Arts in den 
folgenden Monaten veröffentlichen. 
Die Liste an Ersatz- und Tuning- 
teilen ist schier unendlich: Chrom- 
felgen, Sportluftfilter, Totenkopf- 
Schalthebel und Becherhalter sta- 
peln sich in den virtuellen Regalen 
der Online-Welt. Ob und wie viel 
Geld Electronic Arts den Spielern 
abknöpfen will, damit siesich an der 
faszinierenden Community betei- 
ligen dürfen, ist noch unklar. Das 
Spiel als solches wird für rund 
90 Mark im Laden stehen. 











TECH NEWS PLAYER STATS  STANDINGS CLUB INDEX 


®| tauschteilen oder Reparaturen hel- ” 








areas ana Ste Wr 7 izimsae "  fen. Selbst wer nicht gerne an Ren- 
en nn ce nen teilnimmt, darf sich an Motor Als Auto- und Oldtimerfan erwarte 
g (zum 0 TEEN a „... City Online erfreuen. Autofreaks ich viel von Motor City Online. 
EI x | und Techniknarren können sich als Grafik, Sound und Ambiente stim- 


Die Online-Commu- 
nityistder Dreh- und 


Werkstattmeister verdingen undan- men, die Idee mit der Online-Commu- 
deren Spielern ihre Dienste gegen nity ist klasse. Hoffentlich verbockt's 





Br u AMX2auad 
BESSRAE Dead Man's Run 





Angelpunkt. Hier trifft RH. EEE 8 Bares anbieten. Das Kapitalkannbei Electronic Arts nicht! FLoRIAN STANGL 
man sich, tauscht en ; Wetten eingesetzt oder irgendwann 

Teile aus oder verab- ie aan Gay Day Hmm nu arm a 26 doch in ein eigenes Auto investiert Entwickler... Electronic Arts 

redet sich zu Rennen. ent ale gemalt 9, RA BB) werden. Rund 50 schickeFlitzer von Termin .......nenene. September 2001 
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PC Games mit DVD 


P% 


Jetzt gibt es PC Games mit praller DVD - jeden Monat mit noch 


der beliebten PC-Games-CD-ROM. Yıfı 
zusätzlich P !V = der informativen Spieleshow auf DVD mit Spielenews, 
Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr. 





” 


Pe “ Da 
>» %. Rz A 


“ Da 


pr oO 


: To OS 


Das 


DAS ANGEBOT 
Testen Sie jetzt zwei Ausgaben von PC Games 
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%. 





C gefüllt auf eine Postkarte kleb d ab damit an: PC GAMES DVD, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, E-Mail: tec.abo@dsb.net 
ee nn r eeriet et Sr > PC Games = 
Ja, bitte senden Sie mir zwei kostenlose Probehefte der PC Games DVD! Wissen, was gespielt wird 





P3 GD 05 upon. 


Absender Gefällt mir PC Games mit DVD, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das 
Magazin jedenMonat frei Haus zum Preis von nur (DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/ 
Ausg.); Ausland 138,-/ Jahr; ÖS 900,-/Jahr). Versandkosten übernimmt der 
Verlag. DasAbokann ich jederzeit kündigen, Geldfür schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalteich zurück. Gefällt mir PC Games mit DVD 
wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 
Bescheid. Postkartegenügt. 





Name, Vorname 


Straße, Nr. 

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 

Vertrauensgarantie: 

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 
PLZ, Wohnort 


14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung 
(z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Games, Abo-Betreuung, 
74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


Vertrauensgarantie; Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
iPoststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) COMPLSTEC MEDIA AG, Roonstraße 21, 90429 Nürnberg: VorstandsvorsitzenderChnstiän Geltenpoth oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


DIE ICONS 


Ab 18 

Dieses Spiel ist für Kinder 
und Jugendliche unter 18 
Jahren nicht geeignet. 






Tipps & Tricks 

In dieser Ausgabe gibt es 
zugehörige Cheats und/ 
oder die Komplettlösung. 


Video 

Auf Heft-CD/DVD: Videos 
zeigen Szenen direkt aus 
dem vorgestellten Spiel. 


Demo 

Spiele selbst ausprobie- 
ren: spielbare Demo-Ver- 
sion auf Heft-CD/DVD! 


Patch 

Ein Bugfix/Update auf der 
Heft-CD/DVD behebt Feh- 
ler und ergänzt Features. 


Mehrspieler 

Das Spiel macht auch 
zu mehrerenSpaß -an 
einem PC oder im Netz. 


Online 

Reines Online-Spiel - 
ein Internet-Zugang ist 
zwingend erforderlich. 


Add-on 

Bei dieser Zusatz-CD wird 
der Besitz des Basis-Pro- 
gramms vorausgesetzt. 


Vorsicht: Bugs 

Die Verkaufsversion weist 
Fehler auf, die den Spiel- 
spaß beeinträchtigen. 


Tools 

Auf der CD/DVD befinden 
sich nützliche Software, 
Karten oder Editoren. 


Exklusiv 

Nur in PC Games finden 
Sie diese exklusiven In- 
formationen und Bilder. | 


Besonders gute Strategie-, 
Sport-, Action- oder Aben- 
teuerspiele würdigen wir 
mit dem PC-Games- 
Award. Überall dort, wo 
Sie diese Auszeichnung 
sehen, können Sie als Fan 
des Genres unbesorgt zu- 
greifen. Für das beste ge- 
testete Spiel der Ausgabe 
verleihen wir den „Spiel 
des Monats“-Award. 






” 
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4 r EEE 
Tran wır 
ren Wir 


Test 





So testen wir 


Gut beraten mit PC Games: Hinweis-Symbole und 
Testcenter helfen Ihnen bei der Kaufentscheidung. 


edes Spiel ordnen wir auf einer 

Skala von 1bis 100 Punktenein - so 

können Sie ähnliche Titel (etwa 
zwei Echtzeit-Strategiespiele) direkt mit- 
einander vergleichen. Nur absolute Ausnah- 
mespiele (die auch zu Beginn jedes Genres 
in der Rubrik „Referenzen“ aufgeführt wer- 
den) kassieren Wertungen von 90 % oder 
mehr. Unterdurchschnittliche Spiele mit 
Wertungen unter 50 % kann man nieman- 
dem guten Gewissens empfehlen. 


DAS TESTCENTER 


Bei hardwareintensiven Spielen führen 
wir einen Härtetest auf gängigen Konfigu- 
rationen durch. Das Testcenter gibt durch 


SYSTEM: | 





Die amtliche PC-Games-Wertung wird in 
Konferenzen von der gesamten Redaktion 
festgelegt; dadurch ist größtmögliche Objek- 
tivität gewährleistet. Außerdem schlagen 
persönliche Vorlieben und Abneigungen ei- 
nes einzelnen Testers nicht auf die Gesamt- 
wertung durch. Die Spielspaß-Wertung ist 
einereine Qualitäts-Wertung - der im Allge- 
meinen ohnehin stark schwankende Ver- 
kaufspreis und die Hardware-Vorausset- 
zungen fließen nicht in die Gesamtnote ein. 


die drei Ampelfarben detailliert Auskunft, 
welche Performance auf Ihrem PC zu er- 
warten ist. 


LEN DE us a MD 2 ED u HICH END 























Das Programm finden 
Sie auf CD und DVD! 
640x480 min. 
640x480 max. 

800x600 min. 

800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 













Technischunmögich IE unzumutbar 


WAS ISTWAS? 










Wir testen alle Spiele 
auf den zehn verschie- 
denen Rechnersyste- 
men. Diese werden 

| gegebenenfalls um | 
neue Hardware er- 
gänzt. 


| Zur besseren Orientie- 
| rung sehen Sie hier 
die Ergebnisse des 


unsere Testsysteme ge- 


tert die Einordnung. 


Run The Demo 








3DMark2000, mit dem | 


eicht sind. Das erleich- | 


Um mehrPerformance herauszu- 
kitzeln, veriingem Sie zunächst 
die Streckendetails. Hierdurch 
wird gleichzeitig die Sichtweite 
reduziert. Tasten Sie sich stufen- 
weise an die für Sie ideale Ein- 
stellungheran. Nutzen Sie außer- 
ae dem auf langsameren Systemen 
1 die 16-Bit-pro-Pixel-Einstellung. 


u Akzeptabel 


| Müssen Sie auf Ihrem 
' PC Details abschalten, 
































Aue anne 





BE Ootimaı 


Die Farben zeigen an, 
wie gut das Spiel läuft: 
Rot steht für ruckelig, 
| Grün für flüssigund | 
Gelb bedeutet, dass 
Sie mit Abstrichen 
spielen können. | 





sehen Sie hier die 
Konsequenzen. Außer- 
dem verrät unser Tes- | 
ter wichtige Tuning- 
Tipps. | 


EN ebene een 
. Ihe’best upgrade chölces for your system. 





E Taraım| n\ | Pentium Il T Duron Pentium Il | Celeron Pentium Il) Pentium III Ill "Pentium I T-Bird T- Bird et I 
| 300 300 600 | 400 | 450 _500 _}i 700 _F| I ._900 I 
64 MB 128 MB | 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB 128 MB = u | 128MB 
Riva Matrox Voodoo2 Voodoo3 | Voodoo3 Riva " Voodoo5 | Voodoo5 | GeForce2 | GeForce2 
THT G400 INT2 MX 


| Nur auf Highend-PCs 
# sollten Optionen wie 
# Blend- und Glitzer- 


# Tribünen aktiviert wer- 
 Wagendetalls, die für 


der Boliden sorgen. 







‚ ZAHLENSPIELE 
" Soeeinfach erhalten 
Sie die Anzahl der 


. „SDMarks“ Ihres hei- 
“ mischen PC: Einfach 


„Run Default Bench- 


‚ mark“ anklicken! 
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effekte und detaillierte 
* den. Wichtiger sind die 


den realistischen Look 
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| onne, Strand, Palmen, 
ein Panzer rumpelt ins 

Abendrot. Moment, 
wie kommt der denn jetzt ins 
Bild? Eben noch schiebt die 
amerikanische Garnison auf 
dem kleinen Eiland Malden 
gemächlich Dienst nach Vor- 
schrift und einen Wimpern- 
schlag später überfällt irgend- 
jemand die Nachbarinsel Eve- 
ron und die Welt balanciert am 
Abgrund des Dritten Welt- 
krieges. Das 3D-Actionspiel 
Operation Flashpoint versetzt 
Sie ins Jahr 1985, in eine Zeit, in 
der die Sowjetunion noch das 








Sie erleben die Geschichte 
in der Haut von David Arm- 
strong, seines Zeichens Ge- 
freiter bei den amerikanischen 
Streitkräften auf Malden. 
Nach einem kurzen Trainings- 
einsatz, bei dem Sie Ihr virtu- 
eller Kommandeur über Hin- 
dernisparcours und Schieß- 
stand jagt, rücken Sie auch 
schon aus ins Feindesland. In 
einer 3D-Zwischensequenz er- 
leben Sie mit, wie die amerika- 
nischen Streitkräfte per Hub- 
schrauber auf Everon ein- 
trudeln, um den Invasoren 


gen und Ihr Alter Ego beißt in 
die Gras-Texturen. Also heißt 
es unten bleiben und erst ge- 
nau prüfen, ob nicht irgendwo 
zwischen den Bäumen ein Ge- 
wehrlauf glänzt, bevor man 
sich weiter vorwagt. Diese 
Fortbewegungsart hat außer- 
dem den Vorteil, dass Sie so 
wesentlich zielsicherer sind. In 
vollem Lauf verfehlen Sie mit 
Ihrem Sturmgewehr auch ein 
Scheunentor. Nur wenn Sieru- 
hig bleiben und sich Zeit zum 
Zielen nehmen, landen Sie 
auch Treffer. 


Reich des Bösen und die Ame- Fin bisschen Rainbow Six, ein bisschen Delta Force, 


rikaner die unerschrockenen ‚ j , j , j 
Wächter der Freiheit waren. In ein bisschen Simulation und ganz viel Action - 
dem alternativen Kalter-Krieg- Nnara : on Elachnnint varer h o 
Szenario stehen sich Russen “Fr wmewwe anne Ba 

und Amis auf zwei unbedeu- 


og A oe gg 4 
INIIFTT viaıa ID —- 
| | /\ villes = 1 
M “ 1 “ w,_ Ä I > 
ui = u Wu w D > u i 


II EL 


und Genres zu einem gelungenen Ganzen. 
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tenden Inseln gegenüber, ge- 
trennt nur durch ein drittes, 
neutrales Eiland. Als eines 
schönen Tages unversehens ei- 
ne Armee auf dieser Insel ein- 
fällt, mag zunächst niemand 
daran glauben, dass hinter der 
Invasion die Roten stecken 
könnten. Erst im Verlauf der 
Story stellt sich heraus, dass 
der Kopf der Angreifer ein ab- 
trünniger sowjetischer General 
ist, der damit die Perestroika 
Gorbatschows sabotieren will. 


$ 


FEUER FREI Gefechte aus die- 
ser Nähe überleben Sie nur mit 
viel Glück (fd mit. der richtigen 
Waffe. Afn unteten Bildschirm- 
rand’sehefißie das Gruppen- 
LIE ERSTER EICHE 
Ihrer Kontrolle anzeigt. Über die 
STERNEN LSSIENEN 
Befehlsmenü auf. | 


43 


entgegenzutreten. Auf die Rat- 
schläge Ihres Offiziers sollten 
Sie unbedingt hören: Halten 
Sie den Kopf unten und spie- 
len Sie nicht den Helden! 
Denn obwohl die Steuerung 
direkt aus Unreal Tournament 
oder Half-Life stammen könn- 
tc, sind die Feuergefechte ein 
ganzes Stück realistischer als 
in den üblichen Action-Shoo- 
tern. Ein, zwei Kugeln genü- 


Sie sind nur selten allein 
unterwegs, meist arbeiten Sie 
im Team mit bis zu elf anderen 
Soldaten zusammen. Kom- 
mandos und Meldungen tru- 
deln via Funk ein: „Vier, neh- 
men Sie den MG-Schützen 
aufs Korn! Drei, zurück zum 
Sanı! Verdammt, Fünf hat’s er- 
wischt!“” Während Sie am An- 
fang lediglich Befehlsempfän- 
ger sind, führen Sie später Ihr 
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Spiel des Monats | Action: Operation Flashpoint 





Als Vorgänger des AH-64 Apache war die AH-1 

Cobra (1) der erste echte Kampfhubschrauber der 
US-Armee. Ein Pilot und ein Schütze (2+3) spüren 
im Tiefflug feindliche Kräfte auf und schalten diese 


Die A-10 Thunderbolt Il (1) ist ein schwer gepanzer- 
tes Bodenangriffsflugzeug mit einem Mann (2) Be- 
satzung. Es wird zur Unterstützung von Bodeneinhei- 
ten genutzt. Aufgrund seiner immensen Feuerkraft 
wird dieses Flugzeug auch „Tank-Killer“ genannt. 


Medizinische Versorgung gibt es in mehreren Varianten. Di- 
rekt am Ort des Geschehens hilft ein Sanitäter (1) verletzten 
Kameraden. Nach größeren Angriffen werden oft Versor- 
gungsfahrzeuge wie der M-113 Ambulance (2) angefordert. 








eigenes Platoon ins Gefecht. 
Dann weisen Sie per Tastatur- 
kürzel Ihren Männern Befehle 
zu. Das scheint zunächst vor 
allem im Eifer des Gefechtes 
arg umständlich, aber Ihre 
Jungs verhalten sich auch von 
alleine recht clever und neh- 
men selbstständig Gegner aufs 
Korn. 

Im Verlauf der knapp 40 
Missionen (und damit rund ei- 
ne Spielwoche) umfassenden 
Kampagne schlüpfen Sie nicht 
nur in die Rolle von David 
Armstrong, sondern begleiten 
auch noch drei weitere Helden 
in die Schlacht. Als Erstes ler- 


nen Sie den Special-Forces- 
Soldaten Gustovski kennen. Er 
gehört zu jener Gattung abge- 
brühter Kämpfer, die mit Vor- 
liebe dunkle Klamotten tragen, 
ihre Gesichter schwarz färben 
und dann nachts mit Schall- 


Robert Hammer und fühlt sich 
zwischen den zentimeterdi- 
cken Stahlwänden eines mili- 
tärischen Kettenfahrzeuges am 
wohlsten. Der letzte der furcht- 
losen Vier nennt sich Sam Ni- 
chols und findet sich als aero- 


In Flashpoint halten sich Realismus und 
Spielspaß die Waage. Die Spielwelt ist 
glaubwürdig, aber eben eine Spielwelt. 


dämpfer und Plastikspreng- 


stoff auf dieJagd gehen. Num- 


mer 2 hört auf den Namen 


nautisches Multitalent sowohl 
am Steuer von Helikoptern als 
auch in Düsenjägern zurecht. 


Je nachdem, mit welchem der 
vier Helden Sie in die Schlacht 
ziehen, haben Sie andere Mis- 
sionen zu erfüllen. In der Rolle 
von Armstrong lauern Sie mal 
im Gebüsch versteckt einem 
gegnerischen Panzer-Platoon 
auf, mal wehren Sie ein Lande- 
manöver der Sowjets ab. Wenn 
Sie als James Gustovski unter- 
wegs sind, gehen Sie etwas 
subtiler vor. Dann heißt es bei- 
spielsweise, im Schutze der 
Nacht ungesehen ein paar 
Bomben auf dem gegnerischen 
Hubschrauberlandeplatz zu 
verteilen und die Dinger in si- 
cherer Entfernung zu zünden. 





SIEYaT IC KaKoJjeläir-feisua-kinieleilsi: 


Der M1-A1-Kampfpanzer (1) bildet das Rückgrat der 
amerikanischen Panzerstreitkräfte und wird vielseitig einge- 
setzt. Den Munitions-LKW (2) können Sie im laufenden Spiel 
per Funk anfordern und damit Fahrzeuge und Soldaten mit 
neuer Munition versorgen. 


DerM60 (1) war vor der Einführung des M1 der 

wichtigste Panzer der US-Streitkräfte. Seine Haupt- 
waffe ist ein 105-mm-Geschütz. DerTankwagen (2) 
isteine Nachschubeinheit, mit der Sie Fahrzeuge mit 
Sprit beliefern können. Er muss angefordert werden. 


Der Jeep (1) istschnell und kann neben dem Fahrer 
bis zu drei Soldaten transportieren. Der Gelände- 
wagenwird hauptsächlich von Offizieren (2) und 
Spezialeinheiten wie Scharfschützen (3) genutzt, 
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Action: Operation Flashpoint | Spiel des Monats 





Mit dem TruppentransporterM-113 (1) werden de Die UH-60 Blackhawk (1) transportiert Truppen und setzt Transport-LKWs (1) bringen ganze Infanterie-Verbände 


Soldatensicherins Kampfgebiet transportiert. In Fallschirmspringer ab. Vordem Heli stehen hier die Nacht- schnell von A nach B, sind aber ungepanzert. Vor dem 
diesem Trupp sehen Sie einen MG-Schützen (2), und Tagvariante des Saboteurs (2+3). Diese Spezialeinhei- Wagen sehen Sie einige Infanteristen mit Spezialaus- 
einen Grenadier (3), einen LAW-Soldaten (4), einen ten operieren allein oder in kleinen Truppsweithinter den rüstung: Minenleger (2), Mörser-Schütze (3), Panzer- 


normalen Soldaten (5) und einen Offizier (6). feindlichen Linien. abwehr-Soldat (4) und Luftabwehr-Soldat (5). 


REES 





SCHWERES GE- 
SCHÜTZ Im M1 Ab- 
rams Panzer sind Sie 
= end so sicher wie in sei- 
"= nes Namensvetters 
Schoß. Auch gegneri- 
sche Panzerverbände 
‚ können Ihnen kaum 
etwas anhaben. Die 
‘ Steuerung der Stahl- 
« monster gestaltet sich 
etwas schwerfällig. 


Robert Hammer ist der Mann 
fürs Grobe. Wo er mit seinem 
Abrams-Panzer aufkreuzt, 
wird die Luft schnell extrem 
bleihaltig. Seine Missionen 
sind vergleichsweise simpel 
gestrickt: Fahren Sie von A 
nach B, und wenn sich Ihnen 
einC in den Weg stellt, pusten 
Sie es um! Ähnlich brachial 
geht auch Sam Nichols vor, 
allerdings sind die Einsätze, 
die Sie mit ihm erleben, etwas 
diffiziler. So rettet der Heli- 
Pilot mal eine Gruppe Ver- 
wundete vor feindlichem Be- 
schuss, mal eilt er bei einem 
Überfall auf einen US-Stütz- 








Mit der MG-Stellung (1) mähen Sie gleich reihen- Das MARK II PBR (1) ist ein leicht gepanzertes Patrouillen- Sollte eines Ihrer Fahrzeuge beschädigt sein, kommt 
weise gegnerische Infanterie nieder. Die Bedienung boot, mit dem Sie die Möglichkeit haben, Ihre Truppen von derReparatur-LKW (1) ins Spiel. Allerdings müssen 


ist im Spiel nicht ganz einfach, da es eine große der Seeseite aus zu unterstützen. Leider ist die Reichweite Sie unter Umständen mit langen Reparaturzeiten rech- 
Streuung besitzt. DerJeep mit MG (2) istgegenüber des MGs nicht allzu hoch, so dass der Einsatz in Küstennähe nen (hängt vom Schaden ab). Wie alle Nachschubein- 


der MG-Stellung natürlich flexibler einsetzbar. beschränkt bleibt. heiten muss auch dieser LKW angefordert werden. 
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AUSSPAHEN UND ABWARTEN 

Wir liegen mit unserem Trupp am Waldrand in 
der Nähe von Levie in Deckung. Südöstlich des 
Dorfesstehtein T-72-Kampfpanzer. Da dieser 
Koloss für unsere Truppe unbezwingbar ist, hat 
Sich ein weiteres Team der Rebellen miteiner 
Panzerabwehrrakete auf der anderen Seite des 
Dorfes in Stellung gebracht. Unsere Aufgabe 
istes nun, mit dem Fernglas die Gegner in 

OK, mer, box yoc Tre N th hank’s bean neulrased A Ach NE Levie auszumachen. Der Sturmangriff startet, 
a sobald die zweite Gruppe - Codename „Black 
Bear“ - denT-72 unschädlich gemacht hat und 
uns diesen Erfolg per Funk mitteilt. 





. LT. 
Startpunkt ES 


nd t 4 Phase 1: Am Waldrand IE 
Live vor Or ae |. | 


“| 






Die Story: er a 
Sie spielen den Soldaten David Armstrong. Nach heftigen , Side rn ‚|. 

Kämpfen auf der Insel Everon müssen sich die NATO-Truppen jr. en II angriff auf Levie 

zurückziehen. Leider haben Sie es nicht rechtzeitig zum Sam- 















melpunkt geschafft und sind gefangen genommen worden. NA “ 
Zum Glück haben Widerstandskämpfer Sie aus der russischen — 


Gefangenschaft befreit. Bis Sie zu Ihrer Einheit zurückkehren Br 
können, kämpfen Sie an der Seite der Rebellen. 


ar 
+ 


Ammann nn na en mn nn une nn nennen 


Die Mission: 


Russische Truppen halten in dem Dorf Levie Zivilisten ge- ” 
h, 2: T-72 
fangen. Um Gräueltaten an den wehrlosen Zivilisten im Vor- ....." 84 
feld zu vereiteln, wird eine Befreiungsaktion geplant. Sobald a 2 Ki “ BE la 
das Dorf von Gegnern befreit wurde, sieht der Plan eine Flucht | a 
per LKW zu einem versteckten Camp der Rebellen vor. ERTENSE 6 ’ 
an 
| > Be N 
w ”2 N 
ee 
Ä 3 ”. 
Phase 3: Flucht * ee 
aus Levie (LKW) ’ 


Fe 
Pen 
a De A 
# 
£ guten 
ER, SR | 
Pa" 
D 


Sa A 
rock. Ard one more thing... you need t take off Ihat uniform. 
heseitivikan dothes instead. Russion pahols are everywhere. 


Wir sitzen mit unseren Kameraden und den drei 
befreiten Geiseln auf der Pritsche des LKWs. 
Dieser fährt ein kurzes Stück die Straße ent- 
lang, bis er am Fuß eines Hügels zum Stehen 
kommt. Da das Rebellen-Camp versteckt im 
Waldliegt, geht es jetzt nur noch zu Fuß weiter. 
Wer sich hier schon in Sicherheit wähnt, hat 
weit gefehlt. Ein russischer LKW voller Infante- 
risten hat die Verfolgung aufgenommen. Wäh- 
rend der Rest der Einheit schon den Hügel hi- 
naufläuft, sind wir stehen geblieben, um den 
LKW samt Insassen mit einigen gezielten Gra- 
natwürfen unschädlich zu machen. 
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| Spiel des Monats 


PHASE 2 - STURMANGRIFF 
Nach dem Funkspruch von der Gruppe „Black 
Bear“ rückt unser Trupp auf Levie vor. Unsere 
Truppe hat den großen Vorteil, dass der Gegner 
überhaupt nicht auf den Angriff vorbereitet ist. 
Da dank unserer vorangegangenen Aufklärung 
die meisten Ziele schon bekannt sind, ist Levie 
| schnell von Gegnern befreit. Sobald das Dorf 
& | $ a gesichert ist, steigen alle Soldaten samt der 

i 7 Geiseln in einen russischen LKW. Der Angriff 
Alan. Vvat Ya alien lets 10 to wok muss möglichst schnell vonstatten gehen, da 

Br; nach kurzer Zeit ein russischer LKW mit Infar 

terie und etwas später ein gepanzerter Truppen- 


ro 





transporter aufkreuzen. 








Ko & i 
BR A ; e) an 
- x RE. x 
u = u \ a) 
2 5 
DM 
” Sg ß 
” & = 
ao ; | | Gruppe 
6 } \ f =” ©. „Black Bear“ 
Ka ; $ 


a nn u 0 RIMINI ESSSNLSSNAARRES ITS. ur UNNA ENDEN NENNE 


Do er a 22 > 





. 

urn mn en RS. RETRETETERTTETTE: fo 
nl 
R 
Russische » | 
Verfolger BR 
Le N 









$ = Wo 
T 2 vn FR h oe IE $ 
Gh j Br 7 % \ 
a | . Phase 4: Kurz vor 
Mn et  ... dem Rebellen-Camp 
a Aussteigen - DONE DS 
weiter zu Fuß er u 


ae en EB ee rn le ne Sn Zune, 


‘: PHASE 4 - KURZVOR DEM CAMP 


Wie aus dem Nichts erscheint kurz vor dem 


Camp noch ein Trupp russischer Soldaten aus 
einem kleinen Wald. Unser Trupp muss herbe 
Verluste hinnehmen, bevor diese Gefahr ge- 
bannt ist. Zu allem Überfluss erscheint jetzt 
noch der oben erwähnte Truppentransporter 
(BMP) auf der Straße hinter uns. Da wir keine 
Panzerabwehrrakete bei uns haben, entschei- 
den wir uns kurzerhand zur Flucht. Vom BMP 
unentdeckt, gelangen wirnach kurzem Fuß- 
marsch zu einem kleinen Camp der Rebellen 
hinter einem Wäldchen. Die Geiseln sind in 
Sicherheit - Operation erfolgreich. 
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SUCHBILD Finden Sie den 
Saboteur! Als „Man in 
Black“ brechen Sie in 
vielen Einsätzen zu 

SE ERLENISSPRTTHEINNF 
Spionieren Ziele aus oder 
jagen sie in die Luft. 


TODVON OBEN Nur in wenigen 
Missionen verlassen Sie den 
sicherenBoden und erkunden 
mit einem Helikopter die Lüfte. 
Die Hubschrauber sind einfach 
zu kontrollieren, auch die Ziel- 
erfassung läuft automatisch. 






punkt zu Hilfe. Mit ihm er- 
leben Sie auch eine der außer- 
gewöhnlichsten Missionen, 
wenn Sie, nachdem Sie im Ein- 
satz abgeschossen wurden, bei 
Nacht und Nebel aus einem 
russischen Gefangenenlager 
flüchten und sich mangels 
Kompass an den Sternbildern 
orientieren müssen. Dabei 
werden die Aufträge von einer 


spannenden Storyline zusam- 
mengehalten, die nicht nur 
Alibi-Funktion hat. Immer 
wieder spinnen Zwischen- 
sequenzen in der 3D-Engine 
und die Tagebucheinträge der 
vier Hauptfiguren (die sich im 
Spielverlauf sogar begegnen) 
die Geschichte weiter. Egal ob 
Sie spionieren, schleichen, Mi- 
nen legen, einen Frontalangriff 


starten, Wache schieben oder 
sich alleine durch feindliche 
Linien schlagen müssen - die 
Missionen in Operation Flash- 
point sind einfach super ab- 
wechslungsreich. Keine spielt 
sich wie die andere und alle- 
samt sind sie mächtig span- 
nend. Dafür, dass sie so span- 
nend sind, sorgt allerdings ne- 
ben dem sehr guten Missions- 























































ulatde 
FLORIAN STANGL 


Nix fürWarmduscher, 
aber für Action-Profis 
ein Eldorado. 





Eine packende Story, atmos- 
phärische Grafik und span- 
nende Missionen. Spieler- 
herz, was willst du mehr? Bo- 
hemia Interactive hat es tat- 
sächlich geschafft, ein kom- 
plexes Schlachtfeld mit Bo- 
den-, Wasser- und Luftein- 
heiten auf die Beine zu stel- 
len. Selbst der Spagat zwi- 
schen Spielbarkeit und Rea- 
lismus ist sehr gut gelungen. 
Den Kritikpunkt des Kollegen 
Steidle Kann ich diesmal 
nicht nachvollziehen: Gerade 
weil man nur einmal spei- 
chern kann, kommt echter 
Nervenkitzel auf. 





design leider auch die Tat- 
sache, dass Sie nur ein einziges 
Mal pro Einsatz speichern kön- 
nen. Oft müssen Sie einen Auf- 
trag ein Dutzend Mal angehen, 
bevor Sie ihn endlich erfolg- 
reich abschließen können. Da- 
mit dasnichtallzu frustrierend 
ist, speichert das Programm 
bei längeren Einsätzen netter- 
weise auch mal automatisch 


















U b n HRGH EN De 
SYSTEM: ‘ Pentium Pentium II Pentium Il Duron. | Pentium Mi Celeron | |Pentium Ill | | Pentium Ill | | Pentium Ill T-Bird Pentium Ill 
TEST \ 300 300 600 400 450 500 700 933 900 933 
' 64MB 64 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB 128 MB 
(ea, | Software Riva Matrox || Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 |, Voodoo5 
BENCHMARK: INT zart AIR. 
Das Programm finden 


Sie auf CD und DVD! 
640x480 min. 


640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 


WAS IST WAS? 


106 


nung: Vermindem Sie die Auflö- 


Quality“ nach unten. Zusätzlich 


Technisch unmöglich EEE unzumutbar 


» Tipp zur Performance-Steige- 
sung und setzen Sie die „Visual 


können Sie die Schatten der 
Fahrzeuge, Personen und Land- 
schaftsgebilde deaktivieren. 
Aber: Selbst mit geringen Details 
sieht das Spiel noch gut aus. 


lz= Optimal 


Akzeptabel 





























Wenn Sie über einen 
„a schnellen Rechner ver- 
7 fügen, sollten Sie kei- 
Ze neswegs mit der „Visu- 
# al Quality“ geizen. Ab 
einem Wertvon 10.00 
gibt es jedoch kaum 
noch sichtbare Verbes- 
serungen der Grafik. 







PC Games Juli 2001 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Seit Half-Life habe ich 
keinen spannenderen 
3D-Shooter mehr ge- 
Spielt. Operation Flash- 
pointist für mich der 
Überraschungshit des 
Jahres. 


Freitagabend, zehn Uhr, PC-Games-Redak- 
teur Steidle nach einer Acht-Stunden-Dauer- 
sitzung Flashpoint auf dem Weg nach Hause. 
Die Scheinwerfer eines VW Golf lassen mich 
zusammenzucken, ich kann gerade wider- 
stehen, in Deckung zu hechten. Unglaublich, 
wie einem dieses schweißtreibende Spiel in 
Fleisch und Blut übergeht. Für Zartbesaitete 
ist Operation Flashpoint nichts - sowohl mo- 
ralisch als auch spielerisch. Ohne vernünf- 
tige Speicherfunktion sage ich jedenfalls 
vielen Flashpoint-Zockern büschelweise aus- 
geraufte Haare voraus. Deswegen (und nur 
deswegen) scheitert Operation Flashpoint 
an der „magischen“ 90. 


IM WETTBEWERB 


Teambasierte Actionspiele sind spä- 
testens seit Counter-Strike in aller 
Munde. Wer einfach nur drauflosbal- 
lern will, steht mit dem Klassiker Un- 
real Tournament am besten da. Tribes 
2 setzt wie der Half-Life-Mod Counter- 
Strike auf Teamwork im Internet. Auch 
bei Flashpointläuftnichts ohne Zu- 


Unreal Tournament 92 
Operation Flashpoint 89 
Tribes 2 85 
Counter-Strike 1.0 84 
Hidden & Dangerous 79 


sammenarbeit - im Mehrspieler- wie im Singleplayer-Modus. Der Taktik- 
Shooter hat wohl von allen Titeln die spannendsten Missionen, beschert 
aber vor allem bei Einsteigern Frusterlebnisse. Spielerisch am nächsten 
kommt Flashpoint wohl der Zweite-Weltkrieg-Taktik-Shooter Hidden & 
Dangerous. Allerdings merkt man dem sein Alter mittlerweile deutlich an. 


ab, etwa kurz vor dem Angriff 
auf ein Dörfchen. 

Das Waffenarsenal in Ope- 
ration Flashpoint ist mindes- 
tens ebenso vielfältig wie 
die Missionen. Als Infanterist 
wählen Sie aus einer Reihe 
von Handfeuerwaffen, darun- 
ter das M-16-Standardgewchr 
der US-Army und das rus- 
sische Gegenstück AK-74. 
Scharfschützengewehre fin- 
den sich ebenso auf der Liste 
wie Granaten oder sogar Pan- 
zerfäuste. Zwar dürfen Sie 
sichnurin den wenigsten Ein- 
sätzen Ihre Bewaffnung selbst 
aussuchen, dafür können Sie 
aber Leichen fleddern und so 


2: al we knoı 
nz got to secure 0 1.p0 ion here before we can even think u 
lm 7 bu these resisiunce fighters will have to manage by thems 





etwa Ihr Sturmgewehr gegen 
das MG eines toten Mitkämp- 
fers oder Gegners austau- 
schen. Wem das noch nicht 
reicht, der kann sich sogar in 
ein ausgewachsenes Stahl- 
monster schwingen. Sie kön- 
nen jedes Fahrzeug im Spiel 
dirigieren, sei dasnun ein Sko- 
da, ein Abrams-Panzer oder 
gar ein Erdkampfflugzeug wie 
die A-10. Egal für welches 
Transportmittel Sie sich ent- 
scheiden, die Steuerung fällt 
sehr simpel aus. Sie brauchen 
keine Flugsimulator-Erfah- 
rung, um mit einem Flash- 
point-Helikopter abheben zu 
können. 


Spielerisch ist alles eitel 
Sonnenschein, aber wie sieht 
es mit der Technik aus? Im 
Vergleich mit aktuellen oder 
kommenden Grafik-High- 
lights des Action-Genres kann 
Operation Flashpoint nicht 
ganz mithalten. Die Optik ist 
einfach zu unspektakulär. Klar 
- auf einem „echten“ Schlacht- 
feld gibt es nun mal keine 
farbenprächtigen Explosionen 
und Spezialeffekte. Dafür 
schafft es Operation Flash- 
point, einen überaus lebens- 
echten Look zu kreieren. In 
keinem anderen Spiel gibt es 
so riesige, dichte Wälder, so 
malerische Dörfer, so riesige 


he Russians coukl be on their way righi 





AM LAGERFEUER Fuischenseölenzen‘ in der Spielgrafik treiben die Story voran. Der Kampf um Malden, Everon und 
Kolgujev bleibt bis zum Schluss extrem spannend und die Helden wachsen einem richtig ans Herz. 
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Gebirgszüge, so weite Ebenen. 
Alles wirkt irgendwie echt und 
könnte direkt einem Land- 
schaftsbildband entsprungen 
sein. Bei der Akustik gibt es 
nicht nur nichts zu meckern, sic 
ist schlichtweg genial. Seien es 
die emotionsgeladenen Funk- 
sprüche der Kameraden, sei es 
das Pfeifen der Kugeln (das 
sich übrigens bei aktivierter 
Zeitlupen-Funktion zu einem 
stilechten Brummen verlang- 
samt), das Rasseln der Panzer- 
ketten oder auch nur das Vogel- 
zwitschern im Wald, der Sound 
trägt einen wesentlichen Teil 
zur dichten Atmosphäre bei. 
FLORIAN WEIDHASE/RÜDIGER STEIDLE 


TESTURTEIL 
OPERATION FLASHPOINT . 


ENTWICHLER ANBIETER 


Bohemälm. Codemasters 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Juni 2001 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 400 Pentium Ill 800 
64 MBRAM 128MB RAM 
HD: 440 MB HD: 440 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC1 Netzwerk 16+ 
Internet 16+ 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 70% 


Nicht gerade spektakulär, aber echt. 


SOUND _80% 

Trägt viel zurtollen Atmosphäre Bet 

STEUERUNG 80% 
II] 


Einfach zu erlernen und zu beherrschen. 


MEHRSPIELER 90% 


Macht im Team einen Höllenspaß. 
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CLEVERE BURSCHEN Die Ein- 
heiten aus Conflict Zone bringen 
mit ihren cleveren Aktionen Echt- 
zeit-Generäle zum Staunen. 


e Westwoods Dune 2 

5 1992 das Genre ins Leben 
rief, haben sich Echtzeit- 
Strategiespiele von Nischentiteln 


zu Verkaufsschlagern gemausert. 


„Schöner, größer, komplexer” heißt 
die Devise der Entwickler aus Las 
Vegas und ihrer Kollegen von Bliz- 
zard und den Ensemble Studios. 
Einen wichtigen Aspekt haben die 
Programmierer aber über die Jahre 
sträflich vernachlässigt: die künst- 
liche Intelligenz. Klar, der Compu- 
tergegner wird einen menschlichen 





RÜDIGER 


Ihre Experten 


OR 
SD 





STE | DiluE 


Opponenten noch lange nicht 
ersetzen können. Schachcomputer 
haben Jahrzehnte gebraucht, bis 
sie es mit Großmeistern dus Fleisch 
und Blut aufnehmen konnten. 
Aber ein bisschen schlauere Ein- 
heiten müssten doch im 21. Jahr- 
hundert schon drin sein. Es kann 
doch nicht angehen, dass sich Spie- 
lepanzer immer noch hilflos ver- 
heddern, wenn sie im Pulk über 
eine Brücke fahren sollen, wie sie 
das etwa bei Z: Steel Soldiers re- 
gelmäßig tun. Dass es auch anders 


Die PC-Games-Referenzen: STRATEGIE 


Titel Beschreibung 





PETRA MAU 


Siiizium-Schwachma 





2 


ERÖDER 





geht, beweist das in dieser Ausga- 
be getestete Conflict Zone, das mit 
ausgesprochen cleveren Truppen 
glänzt. Die französischen Ent- 
wickler des Echtzeit-Strategiespiels 
wollen ihre DirectlA betitelte KI- 
Engine an andere Programmierer- 
teams lizenzieren. Also, liebe Bit- 
map Brothers, Blizzards und En- 
sembles: Wenn ihr euren Einheiten 
etwas mehr Weisheit eintrichtern 
wollt, dann klingelt doch einfach 
mal kurz in Frankreich durch. Es 
lohnt sich! 


Durchschnittlicher Preis 


Age of Empires 2: Age of Kings 
Earth 2150 2.0 

Black & White 

Anno 1602 

Die Sims 

DungeonKeeper2 

Jagged Alliance 2 

Starcraft 

Call to Power 2 

Command & Conquer 3: Tiberian Sun 
Desperados 

Anstoß 3 - Der Fußballmanager 
Die Siedler 4 

Kicker Fußballmanager 2 
Commandos 

Startopia 

Patrizier 2 

Sudden Strike 

ConflictZone 

Zeus: Herrscher des Olymp 
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Wertung Ausgabe 
9 


Echtzeit-Strategie 11/99 
Echtzeit-Strategie 9 06/00 
Strategie-Mix 9 04/01 
Aufbau-Strategie 91 05/98 
Aufbau-Strategie 90 03/00 
Echtzeit-Strategie 90 08/99 
Runden-Strategie 90 06/99 
Echtzeit-Strategie 90 06/98 
Runden-Strategie 89 01/01 
Echtzeit-Stratege 88 10/99 
Echtzeit-Taktik 87 05/01 
Fußballmanager 86 03/00 
Aufbau-Strategie 85 04/01 
Fußballmanager 85 11/99 
Echtzeit-Taktik 86 07/98 
Aufbau-Strategie 85 07/01 
Aufbau-Strategie 85 02/01 
Echtzeit-Strategie 84 11/00 
Echtzeit-Strategie 84 07/01 
Aufbau-Strategie 8 12/00 


Microsoft, ca. DM 80,- 

Topware Interactive, ca. DM 50,- 

Electronic Arts, ca. DM 90,- 

Anno 1602 Königsedition (Sunflowers, ca. DM 70,-) 
Electronic Arts, ca. DM 80,- 

Electronic Arts, ca. DM 30,- 

Topware Interactive, ca. DM 35,- 

Starcraft Battle Chest (Havas Interactive, ca. DM 80,-) 
Activision, ca. DM 30,- 

EA Classics (EA, ca. DM 30,-), C&C 3 Megabox (EA, ca. 75,-) 
Infogrames, ca. DM 80,- 

Infogrames, ca. DM 80,- 

Blue Byte, ca. DM 80,- 

Koch Media, ca. DM 70,- 

Commandos Director's Cut (Eidos, ca. DM 30,-) 

Eidos, ca. DM 80,- 

Infogrames, ca. DM 80,- 

CDV, ca. DM 70,- 

Ubi Soft, ca.DM 80,- 

Havas Interactive, ca. DM 90,- 
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HIGHLIGHTS 


93: 
Bundesliga Manager X 


Conflict Zone 
ıw»2 Classics: Ground Control 


Er>] Classics: Submarine Titans 
E92] Classics: Theme Park World 


Far Gate 


121] Shogun Warlord Edition 


Startopia 
120 Z: Steel Soldiers 
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Griff nach den Sternen: In Dungeon- 
Keeper-Manier managen Sie eine 
Raumstation mit durchgeknallten 

Aliens am anderen Ende der Galaxis. 


n der Realität sind 
Raumstationen enge, 
unbequeme Behau- 
sungen, die von zwei Kate- 
gorien intelligenter Lebewesen 
bewohnt werden: handverlese- 
nen Astronauten oder Millio- 
nären in der Midlifecrisis. 


Glaubt man allerdings Science- 
Fiction-Autoren wie Arthur C. 
Clarke, werden die Raumsta- 
tionen der Zukunft nur wenig 
mit den ungemütlichen Blech- 
büchsen vom Schlage einer Mir 
zu tun haben und als außer- 
irdische Waherholungszentren 
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für Besserverdienende unsere 
Erde umkreisen. 

Eine derartige Station steht 
auch im Mittelpunkt von Star- 
topia, dem jüngsten Projekt 
von Mucky Foot - eine neue 
Firma ehemaliger Bullfrog- 
Mitarbeiter, die dort unter an- 
derem für die Dungeon Kee- 
per-Serie zuständig waren. Als 
angehender Stationsvorsteher 
fällt Ihnen die Aufgabe zu, 
aus einem leeren Stahlhaufen 
eine technisch funktionierende 
und wirtschaftlich florierende 
Raumstation zu machen. Ne- 
ben einem ausführlichem Tuto- 
rial erwartet den Spieler eine 
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x & » "'SCHMUD 
FE eimer installiert, bekommt es schon bald mit 
Ungeziefer wie diesen „Space-Rats“ zu tun. 


alle Wer nicht genügend Müll- 
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umfangreiche Kampagne so- 
wie das Endlosspiel (der so 
genannte Sandkastenmodus). 
Grundsätzlich sind alle zu 
besiedelnden Stationen gleich 
aufgebaut: Die donutförmigen, 
dreistöckigen Gebilde sind in 
insgesamt 16 Sektoren unter- 
teilt und verfügen somit über 
insgesamt 48 Einzelabschnitte. 
Sie starten jede Mission mit 
maximal drei übereinander 
liegenden Sektoren; um weite- 
re Abschnitte auf den drei 
Decks betreten zu können, 
müssen die Tore zu angrenzen- 
den Sektionen geöffnet wer- 
den. Bevor Sie jedoch mit der 


fröhlichen Bebauung beginnen 
können, muss ein Energiekol- 
lektor, das Herzstück jeder Sta- 
tion, installiert werden. Hierfür 
bedienen Sie sich Ihrer Scuz- 
zer-Droiden, die ähnlich wie 
die Imps in Dungeon Keeper 
sämtliche Aufbau-, Reparatur- 
und Transportaufgaben im 
Spiel übernehmen. Ebenso be- 
kannt dürfte Kellermeistern 
die Steuerung in Startopia vor- 
kommen: Mit Maus und Tasta- 
tur bewegen Sie sich über die 
Station, justieren den Blickwin- 
kel oder drehen die Kamera 
um die eigene Achse. Mit den 
Tasten Bild auf und Bild ab 








schalten Sie zwischen den drei 
Decks hin und her. 

Energie ist die universelle 
Währung in Startopia: Sobald 
der Kollektor steht, wird Ihr 
Energiekonto eröffnet, über 
das Sie alle Einkäufe und Re- 
paraturen abwickeln. 

Sie beginnen jeden Auftrag 
auf dem untersten Deck Ihrer 
Station, dem Technologiedeck. 
Hier werden alle Räume ge- 
baut, die dem Betrieb Ihrer Ein- 
richtungen, der Forschung und 
dem Handel dienen. Eine Eta- 
ge höher befindet sich das Ver- 
gnügungsdeck, auf dem Lu- 
xushotels, Kneipen, Geschäfte 


VORRATSHALTUNG 





Per Mausklick kön- 
nen Sie alle Arten 
von Waren ins Lager 
hinein- oder her- 
ausbeamen. Quel- 
len die Regale über, 
muss ein zusätz- 





ACKERBAU Wäh- 
rend ein Kamara- 
ma das Biodeck 
umgräbt, schaffen 
die Scuzzer geern- 
tete Rohstoffe ins 
Lagerhaus. Die rot 
markierten Pflan- 
zen sind zur Ernte 
freigegeben, die 
Kreisförmigen Indi- 
katoren zeigen an, 
wann das Grün- 
zeugreifist. 


lichesLager errich- 
tet werden. 


.... 
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Um alle Alienrassen auf Ihrer Station glücklich zu machen und einen florierenden Handel zu fördern, müssen Sie Ihren Ein- 
flussbereich ständig erweitern und immer aufwendigere Räume bauen. Auf dieser Doppelseite stellen wir Ihnen die wichtig- 
sten Räumlichkeiten des Technologie- und Vergnügungsdecks vor. 








Kojentrakt 

Schlaflos in Startopia: In den 
automatisierten und wenig kom- 
fortablen Schlafeinheiten kön- 
nen sich sämtliche Alienrassen 
für wenig Geld vom anstrengen- 
den Tagewerk ausruhen. 


Benötigte Alienrasse: Keine 


Kommunikationssensor 
Ohne diese Funkanlage kann 
kein interstellarer Handel betrie- 
ben werden, da Sie auf die Funk- 
sprüche der vorbeiflitzenden 
Kaufleute erst gar nicht ant- 
worten können. 


Benötigte Alienrasse: Targ 


oder das örtliche Freudenhaus 
gebaut werden können. Deck 3 
schließlich ist das Biodeck. Ge- 
baut wird hier zwar nicht, da- 
für aber lässt sich diese künstli- 
che Biosphäre zur Zucht von 
Nutzpflanzen (dienen als Nah- 
rung) und als Naherholungs- 
gebiet für überarbeitete Aliens 
verwenden. 


ED, 


Kranke actatinn FF #_ 
Um die Gesundheit Ihrer Be- 
wohner und Angestellten zu 
erhalten, benötigen Sie eines 
oder mehrere dieser Mini-Hos- 
pitäler nebst möglichst kom- 
"petenten Ärzten. 


Benötigte Alienrasse: Grey 


< le 
7 ; 7 


“ 








ZUTEREIEN 
Sobald Sie die Technologie einer 
bestimmten Ware erforscht oder 
gekauft haben, können Sie sie 

in der Fabrik in beliebiger Stück- 
zahl produzieren und danach 
selbst verwerten oder verkaufen. 


Benötigte Alienrasse: Salzferkel 


Sicherheitszentrale * 


Von hier aus koordinieren Ihre 
muskelbepackten Security-Ex- 
perten die Polizei-Scuzzer und 
überwachen die (hoffentlich!) 

installierten Selbstschussan- 

lagen und Gefängnistrakte. 


Benötigte Alienrasse: Kasvagorianer 


Zum Ausbau Ihrer Station 
benötigen Sie neben funktions- 
fähigen Droiden die entspre- 
chenden Baupläne und Tech- 
nologien. Die Blaupausen für 
einige Standardgebäude erhal- 
ten Sie zu Beginn einer Mission 
gratis von Ihrem Auftraggeber, 
im Verlauf des Spiels können 
Sie weitere Pläne von Händ- 


Diese riesige Schleuse ist der 


Schlüssel zu einer blühenden 
Handelsstation. Ohne Raumdock 
(plus Kommunikationssensor) 
können Sie nur mit dem Halsab- 
schneider Arona Handel treiben. 


Benötigte Alienrasse: Keine 


lern kaufen oder in einer Fab- 
rik selber produzieren. Genau 
wie Rohstoffe oder Scuzzer 
werden Baupläne im Spiel 
durch Kisten symbolisiert, die 
Sie per Linksklick in Ihren 
Konstruktionspuffer beamen 
oder per Rechtsklick „auspac- 
ken“ können. Während einige 
Einrichtungen wie der Snack- 





Im Labor werden eingesammelte 
Technologien und Rohstoffe ein- 
gehend analysiert und weiter- 
entwickelt. Je komplizierter die 
Technik, desto länger dauert die 
Erforschung. 


Benötigte Alienrasse: Turraken 





Das Fastfood-Restaurant der 
Zukunft erzeugt normalerweise 
synthetische Nahrung, kann 
aber auch zur Verteilung impor- 
tierter oder gezüchteter Lebens- 
mittel verwendet werden. 


Benötigte Alienrasse: Keine 


O-Mat oder das Raumdock 
nur in vorgegebenen Größen 
gebaut werden können, lassen 
sich andere Einrichtungen wie 
die Krankenstation den Platz- 
verhältnissen entsprechend 
größer oder kleiner anlegen. 
Sobald SieGröße und Standort 
eines solchen Raums festgelegt 
haben, öffnet sich ein Menü, 
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Hier stillen die Aliens ihren 
Hunger nach Zärtlichkeiten. 
Besonders die turrakischen 
Wissenschaftler legen großen 
Wert auf Liebesnester. 


Angestellte benötigt? Ja 
Befriedigt: Liebe 


Aufbau-Strategie: Startopia | e 


iter-Inn 
Das Hotel der gehobenen Klasse 
zieht anspruchsvolle Gäste an 
und sorgt für ein stilvolleres 
Schlaferlebnis als der schmuck- 
lose Kojentrakt. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Schlaf, Langeweile 


ee / . 
German ”, Stine! 


nme ERS = 


NR Nau 
x SEE 
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Diese einfache Kneipeistder 
bevorzugte Treffpunkt der Kasva- 
gorianer, wird aber auch von we- 
niger trinkfesten Rassen oft und 
gerne besucht. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Langew., Aufm. 


VomKiosk über den Musikladen 
bis zum Waffengeschäftreicht die 
Auswahl an Händlern. Jeder La- 
den braucht Rohstoffe, um zu 
funktionieren. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Langeweile 





Aliens ausallen Teilen der Gala- 
xis kommen sich in dem knall- 
bunten Tanzschuppen näher. Ach- 
ten Sie darauf, die Lautstärke im 
akzeptablen Rahmen zu halten. 


Angestellte benötigt? Nein 
Bedürfnis-Icon: Aufmunterung 


mit dem Sie spezifische Ein- 
richtungsgegenstände kaufen 
und platzieren können. Ein 
weiterer Mausklick beendet 
die Planungsphase, worauf 
Ihre Droiden herbeieilen, um 
den Raum zu errichten. Wäh- 
rend einige Einrichtungen 
selbstständig funktionieren, 
können kompliziertere Statio- 
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Dieses Luxushotel könnensich 
nur die betuchtesten Ihrer Gäste 
leisten. Es bietet höheren Komfort 
als das Jupiter-Inn und kostet 
dementsprechend mehr. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Schlaf, Langeweile 


nen wie das Labor oder die 
Fabrik ihre Arbeit nur mit dem 
entsprechenden Personal auf- 
nehmen. 

Im Lauf der Kampagne be- 
kommen Sie es mit neun ver- 
schiedenen Alienrassen zu tun, 
die sich allesamt durch unter- 
schiedliche Vorlieben und Be- 
gabungen auszeichnen. Die 


Die luxuriöse Variante der Spe- 
lunke wartet mit einem eigenen 
Pianisten auf und zieht die rei- 
chen und verwöhnten Aliens 
auf der Station an. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Langew., Aufm. 


doppelköpfigen Turraken etwa 
arbeiten als Wissenschaftler im 
Labor, die Targ am Kommuni- 
kationssensor und die Kamara- 
ma verdingen sich als Bauern 
auf dem Biodeck. Im Gegen- 
satz zu Dungeon Keeper müs- 
sen Sie Ihre Arbeiter selber an- 
heuern und befördern, wobei 
fähigere Kandidaten einen hö- 


Durch ein riesiges Fenster im 
Rumpf der Station können Ihre 
Gäste ins Weltall hinausblicken 
und sich dabei entspannen. 
Beliebt bei allen Rassen. 


Angestellte benötigt? Nein 
Befriedigt: Aufmunterung 


heren Lohn verlangen und ef- 
fektiver arbeiten als Nichtskön- 
ner. Das Personalmanagement 
erfolgt über ein spezielles Me- 
nü, in dem Sie die Daten aller 
Aliens auf der Station prüfen 
können. Per Mausklick fährt 
die Kamera zum gewünschten 
Bewerber, den Sie mit einem 
weiteren Klick anheuern kön- 
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MAKE LOVE Die tur- | 
rakischen Wissen- 
schaftler sind Dauer- ® 
gäste im Liebesnest. 
In diesem garantiert 
jugendfreien Freuden- 
haus befriedigen die 
Aliens ihre amou- 
rösen Gelüste. 





Startopia schlägt Dungeon 


Aufbau-Strateg 
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"WACHSTUM Ein gut ausgebautes Technologiedeckim 


Überblick. Da die Abstände zwischen den Räumen beim 
Bau berücksichtigt werden, müssen Sie sich keine Sorgen 
um die Verkehrswege auf Ihrer Station machen. 


nen. Da allerdings nur glückli- 
che Aliens bereit sind, ihre 





Schlafplatz und einer Wasch- 
gelegenheit. Als gewissenhaf- 


Keeper? in allen Disziplinen: Startopia 86% Unterschrift unter einen Ar- ter Stationsleiter sollten Sie 
Sowohl grafisch als auch Dungeon Keeper 2 85% DeNSy LOB TE setzen, sollten stets die Bedürfnisse ss: 
spielerisch haben die Ent- Sie stets dafürsorgen, dassalle Gäste im Auge behalten: Wie 
wickler von Mucky Foot die Tropico 84% Bedürfnisse Ihrer Bewohner in Dungeon Keeper können 
Idee der genialen Keller-Saga Herrscher des Olymp: Zeus 81% befriedigt werden. Sie anhand von Denkblasen 
konsequent weiterentwickelt D . Je größer und schöner Ihre über den Köpfen der Kreatu- 
und mit zusätzlichen Features Dungeon Keeper 80% ren daran nomenier Ge 


versehen. Fans der Dungeon Keeper-Reihe sollten zum zweiten Teil grei- 
fen, da der gerade optisch seinen Vorgänger klar in den Schatten stellt. 
Wer auf 3D-Grafik keinen gesteigerten Wert legt, versucht sich am Auf- 
bau einer Bananenrepublik in Tropico oder fordert mit Zeus die Götter 
des Olymp zum Wettstreit heraus. 








Station wird, desto anspruchs- 
voller werden auch die Be- 
woliner und Besucher. Zu Be- 
ginn eines Auftrags sehnen 
sich die meisten Außerirdi- 
schen nach Nahrung, einem 





fühlslage erkennen. Sobald Ih- 
re Siedlung eine gewisse Grö- 
ße erreicht hat, werden Wün- 
sche nach exotischen Formen 
der Unterhaltung laut, die nur 





EI TE 
SYSTEM: Pentium Il | | Pentium Il  Duron \ N Pentium II ll Celeron Pentium IIl| Il Pentium III un Pentium | Pentium III T-Bird T-Bird = Pentium Ill 
300 300 600 400 450 500 700 933 900 900 933 
64 MB 64 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 128 MB 256 MB 128 MB 128 MB 128 MB 
Software Riva Matrox Voodoo2 || Voodoo3 || Voodoo3 Riva Voodoo5 || Voodoo5 || GeForce2 | | GeForce2 
EINS G 400 INT2 












Das Programm finden 
Sie auf CD und DVD! 
640x480 min. 


640x480 max. 
800x600 min. 
800x600 max. 
1.024x768 min. 
1.024x768 max. 





809 1.649 |2.309 |2.349\2.482||2.509| 3.239 4. 1.089] 





4.159 ||4.809| 6.202 


MAXIMALE DETAILS 


Jedes einzelne Feature in 


© Spieler mitLowend-PC reduzie- 
ren Bildschirm-Auflösung und 
die Farbtiefe. Faustregel: Je nie- 
> driger, desto schneller. Achten 
Sie darauf, dass die vertikale 
Synchronisation deaktiviert ist. 
Außerdem haben Sie die Mög- 
lichkeit, die Textur-Qualität zu 
verfingem. 





den Grafik-Optionen ist 
das Einschalten wert. Ein 
besonderes Schmankerl 
ist die Texturen-Qualität. 
Je höher Sie hier gehen, 
desto mehr können Sie 
vom Gewusel auf Ihrer 
Station erkennen. 





F&l Unzumutbar Akzeptabel ir Optimal 


Technisch unmöglich 


WAS IST WAS? 
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WELTRAUMKNAST Einsichtige 

f* Verbrecher lassensich gegen bare 

“@ Münze in Ihrem Gefängnis zu Muster- 
7° bürgern umschulen. Gelegentliche 
Revolten sollten Sie mit:Ihren 


EDERS =jfele [te 6 


Neben dem Technologie- und dem 








Polizei-Droiden unterdrücken. 





mit den richtigen Gebäuden 
im Vergnügungsdeck befrie- 
digt werden können. Liebes- 
hungrige Geschöpfe etwa freu- 
en sich über einen Amüsier- 
betrieb, während sich gestress- 
te Besucher in einer Spelunke 
oder Cocktailbar gerne einen 
hinter die Binde gießen. 

Das so genannte Biodeck, 
also die oberste Etage, ent- 
hält eine künstliche Umwelt, 
die Sie per Mausklick ganz 













nach Ihren Wünschen formen schen Bedingungen gedeiht, hilfe von einigen Polizei-Droi- PREIS TERMIN 
können. So entwerfen Sie in lohnt sich das Experimentie- den dasSchott zu seinem Reich Ca.DM90,- 15.06.2001 
wenigen Minuten hohe Berge ren, damit Ihr Gemüsegarten knacken und die feindlichen BENÖTIGT EMPFOHLEN 
oder tiefe Binnenmeere und re- vorGrünzeug überquillt. Sektoren mit Gewalt einneh- Pentium 1300 Pentium Ill 600 
A e i i j 32 MB RAM 128 MB RAM 
geln mit zwei weiteren Icons Konkurrenz belebt das Ge- men; auf diese Weise bekriegen HD: 350MB HD:350MB 
die Feuchtigkeit des Bodens schäft: Während Siesichin den sich auch bis zu vier Stations- u 
ir) UNTERSTUTZT 
und die Temperatur. Dies wird ersten Missionen der Kampag- manager im Netzwerk. Direct3D 
gerade in späteren Missio- ne mehr oder weniger unge- SASCHA GLISS 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 4 
MEINUNG Kenner der Dungeon Keeper-Reihe werden sich auf den Raumstationen Internet 4 


SEN LEOERN 


ER 
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nen enorm wichtig, da auf 
dem Biodeck unterschiedlich- 
ste Nutzpflanzen wachsen. Die 
Palmen, Stauden und Schilf- 
rohre werden abgeerntet und 
automatisch in Rohstoffe wie 
Luxusgüter, Medikamente 
oder Nahrung umgewandelt, 
die Sie zur Versorgung Ihrer 
Bewohner nutzen oder weiter- 
verkaufen. Da jede Sorte einen 
anderen Rohstoff liefert und 
nur unter speziellen klimati- 


d | PRIMA KLIMA 

IE | Mit.den vier farbi- 
gen Pfeilen im Be- 
fehlsmenü passen 
Sie Bodenhöhe, 
Wasserstand, 
Feuchtigkeit und 
Temperatur des Bio- 
decks an. Da jede 
Pflanze in unter- 
schiedlichem Klima 
gedeiht, sollten Sie 

' verschierlene Zucht- 2 | 
gebiete einrichten. 


von Startopia schnell heimisch fühlen. Obwohl die Entwickler sich hem- 
mungslos beim Bullfrog-Klassiker bedienen, wirkt Startopia niewieein 
billiger Aufguss. Vielmehr wurde das Weltraumszenario konsequent - 
und äußerst humorvoll - umgesetzt und neue Spielelemente wie das 


Vergnügungsdeck erwartet Sie in der 
dritten Etage Ihrer Station das Bio- 

deck. Dieser Bereich dient einerseits 
gestressten Besuchern als Naherholungs- 
zentrum und andererseits als Zuchtbiotop, in 
dem diverse Nutzpflanzen angebaut werden. 


stört um den Auf- und Ausbau 
Ihres Reichs kümmern können, 
bekommen Sie es ab dem fünf- 
ten Auftrag mit ehrgeizigen 
und äußerst wehrhaften Mitbe- 
werbern zu tun. Auf einer 
Übersichtskarte am oberen 
Bildrand können Sie ablesen, 
welcher Spieler wie viele Sek- 
toren der Station besetzt hält. 
Sobald Ihr Expansionsdrang 
von einem Konkurrenten ge- 
hemmt wird, können Sie mit- 










. - u “ Riesige Stationen, witzige Charaktere. 
Biodeck sorgen dafür, dass Startopia das große Vorbild in allen wichti- 
gen Aspekten in den Schatten stellt. Unnötig umständlich gerieten allen- nn u 
fallsdas Personalmanagement und die mühsame Erntevon Pflanzen Genrar dersarkastsehe etberat ei 
Dungeon Keeper meets Per auf dem Biodeck. Mit Dungeon Keeper 2 gemeinsam hat das Spiel die 
Anhalter durch die Galaxis: völligchaotischen, weil turbulenten und unübersichtlichen Gefechte mit BIEEDE Ir 
gnadenlos witzige Aufbau- Eu ke Ist En En vol u ie wa Sie wur Nicht ganz perfekt, erfordert Übung. 
Strategie mit Tiefsang. noch wirksam eingreifen undsinddaherzum Zuschauen verdammt. Wen 
6 Balls Argumente wie die umfangreiche Kampagne, die (beinahe) perfekte WESESEE 20% 


deutsche Synchronisation und der Spielwitz nicht überzeugen, der sollte 
sich rasch die spielbare Demo auf der Heft-CD installieren. 














Sen m, lagen ist dieses Ver- 


TESTURTEIL 
STARTOPIA 


ENTWICKLER ANBIETER 
Mucky Foot Eidos 








1 Spieler pro Packung 


GRAFIK 80% 
m I] 


Unterhaltsames Wettsiedeln im Netz. 


gnügungsdeck über- 
= durchschnittlich gut 
er ausgestattet. 
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Die Grafik? Mau. Die Truppen? 08/15. Die Story? Schnarch. 


Dafür hat Conflict Zone clevere 


it den typisch tumben 
Echtzeit-Truppen 
L_ macht Conflict Zone 
endlich Schluss. Das Erstlings- 
werk des französischen Ent- 
wicklerteams Masa glänzt 
durch clevere Einheiten, die 
Westwoods Ernter und Ensem- 
bles Pikeniere reichlich alt aus- 
sehen lassen. Das fängt bei den 
Formationen an: Ihre Jungs 
nehmen selbstständig die 
sinnvollste Aufstellung ein, so- 
bald Sie sie zu einer Gruppe 
zusammenfassen. Wenn Ihre 





alle 
RÜDIGER STEIDLE 


Conflict Zone ist ein Fest für 
alle Echtzeit-Generäle - 
wenn sie nicht zu viel Wert 
auf die Story legen. 


Truppen Engstellen wie Brü- 
cken oder Schluchten passieren 
müssen, reihen sie sich fein- 
säuberlich auf, um nach dem 
Hindernis wieder zur alten 
Formation zurückzufinden. 
Neben den üblichen Einsätzen, 
in denen Sie das gegnerische 
Lager in Grund und Boden 
stampfen müssen, stehen auf 
den beiden Seiten in den je 16 
Missionen, die Sie für die fik- 
tiven Armeen von ICP oder 
Ghost erledigen, eine Reihe 
Spezialaufgaben auf dem Pro- 


en und Missionen. 


gramm. So sollen Sie mal einen 
gefangenen Offizier mit einer 
Hand voll Kommandos be- 
freien, mal einen Minengürtel 
räumen, um Zivilisten in Sı- 
cherheit zu bringen. Im Gegen- 
satz zu den schlauen Einheiten 
agiert der Computergegner 
eher enttäuschend. Nur selten 
überrascht er mit pfiffigen Ak- 
tionen. Vor Emperor oder Age 
of Empires 2 braucht sich Con- 
flict Zone in Sachen Gegner-Kl 
trotzdem nicht verstecken. 
RÜDIGER STEIDLES 


Wenn Sie sich schon immer über dämliche Echtzeit-Untergebene ge- 
ärgert haben, müssen Sie Conflict Zone einfach eine Chance geben. Die 
selbstständig agierenden Einheiten ersparen Ihnen viel Frust und vor 
allem viel unnötige Kleinarbeit. Warum soll ich mich um angeschossene 
Panzer kümmern? Ich will Schlachten schlagen, nicht Samariter spielen. 
Klasse, dass meine Ingenieure das von selbst erledigen. 

Allein der Funke will sorecht nicht überspringen. Während mich etwa 
Emperor mit seiner perfekt erzählten Story und den coolen Einheiten 
trotzspielerischer Mängel vor den Bildschirm fesselt, bin ich mit dem 
08/ 15-Szenario und den Standard-Truppen von Conflict Zone nie recht 
warm geworden - trotz der witzigen Zwischensequenzen und der ab- 
wechslungsreichen Missionen. Wenn Ihnen aber Spieltiefe wichtiger ist 
als Präsentation, sollten Sie ConflictZone auf Ihre Wunschliste setzen. 








RÜCKZUG Unsere Tanks 
stehen unter Beschuss von 
einem Helikopter und ziehen 
sich in den rettenden Schutz 
der Flak-Panzer zurück. 


TESTURTEIL 


CONFLICT ZONE 





ENTWICKLER ANBIETER 


Masa Ubi Soft 
PREIS TERMIN 
Ca.DM80,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium I! 266 Pentium Ill 800 
64MBRAM 128MBRAM 
HD: 550MB HD: 650 MB 
UNTERSTÜTZT 


Direct3D 





MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 
Internet 8 

1 Spieler pro Packung 


Netzwerk 8 


GRAFIK 60% 
„ ss 


Detaillierte Einheiten, eintönige Areale. 


SOUND 70% 
X BI] 


Unspektakulär, aber angemessen. 


STEUERUNG 80% 


Verwöhnt mit Komfort-Funktionen. 


MEHRSPIELER 70% 


Leider nur einfallsiose Spielmodi. 
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Anders alsin An- 
Stoß 3 können Sie 
die Spieler nicht stu- 
fenlos verschieben. 


mu 118 


Test | 











WIRLISHEIBER 


FLUGSTUNDE Solche Pfeile zeigen die Flug 


bahn des Balles bei Schüssen und Passen. 








Neues Team. neue 16 3D-Engine aber auch neue Fußballma- 
nager-Referenz? Wir sind für Sie auf- und abgestiegen. 


as X im Bundesliga 

Manager X könnte 

auch für die römische 
Zehn stehen - zehn Jahre 
Bundesliga Manager. Zehn 
Jahre, in denen sich die Spiel- 
grafik immer mehr an FIFA- 
Standards herangepirscht hat. 
Aber auch zehn Jahre, in denen 
sich Ihre Aufgaben als Trainer 
und Manager eines Bundesliga- 
Teams kaum verändert haben. 
Sie dürfen aufstellen, taktieren, 
trainieren, verhandeln, das Sta- 
diongelände ausbauen, Spon- 
soren werben und um Salat- 







MEINUNG 
PETRA MAUERÖDER 


So ernst wie August: 
Der BMX konzentriert sich 
aufs Wesentliche. 










schüsseln und Pokale kämpfen. 
Nur österreichische BMX-Käu- 
fer bekommen die Originalda- 
ten der dortigen „Max. Bundes- 
liga“, alle anderen müssten 
Schalke Gelsenkirchen zu- 
nächst per eingebauten Editor 
ändern. Einmal gewählt, bleibt 
Ihnen Ihr Club ewig erhalten; 
Karrieren mit Vereinswechsel 
(soll in der Praxis vorkommen) 
sind nicht eingeplant. Mit - je 
nach Komplexitätsstufe - bis zu 
zwölf Auswahlbuttons ist ein 
Verirren in den Menüs so gut 
wie ausgeschlossen; Warn- 


lampen und E-Mails weisen 
Sie auf rote Zahlen und absin- 
kende Trainingswerte hin. Der 
Spieler-Kauf erfolgt durch 
schlichtes Angebot-Abgeben - 
so was wurde schon spannen- 
der inszeniert. Die Spiele selbst 
lassen sich in 2D oder 3D (dau- 
ert jeweils rund zehn Minuten) 
verfolgen. Wer drauf verzichtet, 
bekommt leider so gut wie kei- 
ne Hinweise darauf, wie es zur 
0:3-Schlappe kam. Lag es wo- 
möglich an der Kondition? 
Oder doch am Fliegenfänger- 
Torwart? PETRA MAUERÖDER 





Bengalische Feuer, Wontorra am Mikro, Carsten-Ramelow-Animatio- 
nen, Regenschauer - alles sehr nett, doch warurm bekomme ich das Ge- 
kicke nuram Stück präsentiert (noch dazu ohne Wiederholungen und 
Zeitlupen), wo mirdochdie Highlights reichen würden? Enttäuscht ha- 
ben mich die todlangweiligen Transfer-Verhandlungen und einige opti- 
sche Mängel (schlecht lesbare Schrift, unübersichtliche Spieler-Infos). 
Davon abgesehen ist der BMX ein komplett ausgestatteter, superseriö- 
ser Fußballmanager, dem ein bisschen Augenzwinkern 4 la Anstoß 3 
gut getan hätte. Für jene, die vor einem Anstoß 3 oder Kicker 2 kapitu- 


lieren, istder BMX hingegen optimal, weil ersich a) gut auf die eigenen 
Ansprüche zurechtstutzen lässt, man ihn b) äußerst klicksparend be- 
dienenkann und c) man fast alle Funktionen automatisieren darf. 


MATSCH Prasselnder 
Regen sorgt für regel- 
rechte Schlamm- 


Schlachten. 








TESTURTEIL 
BUNDESLIGA MANAGER X 


ENTWICKLER ANBIETER 
Software 2000 Virgin 





PREIS TERMIN 
Ca.DM 90,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 350 Pentium Il 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HD: 730 MB HD: 730 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 8 Netzwerk - 
Internet - 
8 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
A 
Öde Menüs, feine 3D-Spielszenen. 
SOUND 70% 


[1] 


Fangejubel plus Wontorra-Kommentar. 


STEUERUNG 80% 
BE In 0 Ba IL 








Einfach, übersichtlich, bequem. 


MEHRSPIELER 70% 


Abwechselnd wird gemanagt und taktiert. 
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bringt mehr Taktik ins Spiel - und eine eigenwillige Kl. 





as erste PC-Spiel der 

D legendären Program- 

—— _. mierertruppe Bitmap 
Brothers spaltete seinerzeit 
die Echtzeit-Gemeinde in zwei 
Lager: Die einen liebten Z 
wegen des actionreichen, tem- 
pobetonten Spielablaufs. Die 
anderen hassten es genau 
deswegen. Der Nachfolger Z: 
Steel Soldiers lässt die Flag- 
genhatz wieder aufleben: Sie 
führen eine Armee von Robo- 
tern zu Lande, zu Wasser und 
in der Luft über fünf Planeten 
und decken dabei eine galakti- 


MEINUNG 
RÜDIGER STEIDLE 


Ja, wo laufen sie denn? 

Ja, wo laufen sie denn hin? 
Die Blechkameraden sind 
einfach zu eigensinnig. 


sche Verschwörung auf. Jeder 
der 30 abwechslungsreichen 
Levels ist in mehrere Sektoren 
unterteilt. Je mehr Sie davon 
kontrollieren, desto mehr Geld 
wandert in Ihre Kriegskasse 
und desto mehr Truppen kön- 
nen Sie produzieren. Das auf- 
wendige Ressourcensammeln 
eines C&C fällt damit weg; 
Sie können sich voll auf den 
Kampf konzentrieren. Die Ge- 
fechte laufen nicht ganz so 
hektisch wie im Vorgänger ab, 
sind aber nicht weniger ac- 
tionreich - dafür sorgt auch 


die effektreiche Grafik mit 
ihren spektakulären Explosio- 
nen. Allerdings werden defen- 
sive Spieler wieder keine Freu- 
de haben. Zwar können Sie 
im Gegensatz zu Teil 1 jetzt 
auch Fabriken errichten und 
Ihre Basen mit Verteidigungs- 
anlagen schützen. Wer aber 
nicht ständig in die Offensive 
geht und neue Sektoren ein- 
nimmt, sieht sich in späteren 
Missionen mit einer fast unbe- 
siegbaren Übermacht des ag- 
gressiven Computergegners 
konfrontiert. RÜDIGER STEIDLE 


Schon im Vorgänger waren die Robokrieger keine großenLeuchten, Z2 
setzt aber noch einen drauf: Einen Haufen Steel Soldiers unter Kontrolle 
zu halten, ist schwieriger, als einen Sack Flöhe zu hüten. Da stürmt meine 
Verteidigungsarmee einem einsamen Jeep hinterher, während der Rest 
der Angreifer fröhlich meine Basis demoliert. Oder es nietet ein einzelner 
Scharfschütze in aller Seelenruhe ein ganzes Platoon um, ohne dass 
meine Blechhirnis auf die Idee kommen, zurückzuschießen. Zwar wollen 
die Programmierer die Kl in weiteren Updates noch überarbeiten; aktuell 
sorgt dies aber für einen recht hohen Schwierigkeitsgrad. Steel Soldiers 
isttrotzdem ein weitgehend gelungener Nachfolger, der den Charme und 
das erfrischend andere Spielsystem des Originals einfängt und erweitert. 
Aberesistnicht der Hit, der es mit einer besseren Kl sein könnte. 





Die Grafik glänzt mit 
bombastischen Effek- 
ten - im Wortsinn. 


TESTURTEIL 
Z: STEEL SOLDIERS 


ENTWICKLER ANBIETER 
Bitmap Bros. Bigben Interact. 






PREIS , TERMIN 
Ca. DM 80,- Juni 2001 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 7 © 
Pentium 11266 Pentium 111 750 ° ” 
64 MBRAM 128 MB RAM 
HD: 450 MB HD: 650 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D OpenGL 
Lenkrad Gamepad 
Jeystick Force Feetdiback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 1 Netzwerk 8 
Internet 8 
1 Spieler pro Packung 

GRAFIK 70% 

5 LIE] 


Tolle Effekte, triste Landschaften. 


SOUND 80% 
1 es a 
Sehr gut, aber nicht herausragend. 


STEUERUNG 70% 


Bun 


Standard-Echtzeit-Kommandos. 


MEHRSPIELER 
Bi ieh Zr 
[| EL...) 
Fürreaktionsschnelle Taktiker. 
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Far Gate suchen Sie der Menschheit 
im Weltall ein neues Zuhause. 


ieder einmal steht 
das Schicksal unse- 
res Planeten auf Mes- 
sers Schneide. Als mürrischer 
Raumkommandant vViscero 
machen Sie sich mit einigen 
Kolonisten zu einer neuen Hei- 
mat außerhalb unseresSonnen- 
systems auf, nur um kurz nach 
der Ankunft von aggressiven 
Aliens unter Beschuss ge- 
nommen zu werden. Nach der 
Flucht durch ein Wurmloch be- 
ginnt eine Odyssee durch 30 


Gerade im Schlachtgetümmel 
fällt es schwer, eine praktikable 
Kameraposition zu finden. Da 
die Karten zudem riesig und 
die eigenen Schiffe relativ lang- 
sam sind, gleicht die Erkun- 


Bau 


dung der Systeme oft einem 
Geduldsspiel. SASCHA GLISS 


TESTURTEIL 


FAR GATE 


ENTWICKLER ANBIETER 
Super X Studios Virgin 


Missionen, in der Sie Ihre Ar- PREIS TERMIN 
En Ca. DM 90,- Erhältlich 
mada verteidigen und den In- 
vasoren den Garaus machen BENÖTIGT EMPFOHLEN 
® Dies EchizaieR Pentium Il 233 Pentium Ill 500 
schlachten erinnern nicht nur HD: 780MB HD: 780 MB 
auf den ersten Blick an das UNTERSTÜTZT 
3D-Spektakel Homeworld, sie Direct3D 
spielen sich auch ganz ähnlich. | 
jeder Auftrag versetzt Sie in 
ein riesiges, dreidimensionales MEHRSPIELER 
, . Einzel-PC 1 Netzwerk 4 
Sonnensystem, in dem Sie Ihre Ihternet4 
Schiffe per Mausklick auf Geg- 1 Spieler pro Packung 
nerjagd schicken. Sobald Sie ei- 
ne Station gebaut haben, sam- GRAFIK ar 
meln Ihre Drolinen Rohstoffe _ nicht ganz auf Homeworld-Niveau. 
von umliegenden Asteroiden satin 60% 
ein, dieinden Bau neuer Schif- I u 
ärliche Effekte, merkwürdi ik. 
fe und Technologien gesteckt Spärliche Effekte, merkwürdige Musi 
STEUERUNG 


werden. Neben der reichlich 
dünnen und unspektakulär 
präsentierten Story zählt die 
unpräzise und bisweilen ver- 
wirrende Steuerung zu den 
größten Schwächen des Spiels. 


40% 

Nur mit Übung halbwegs beherrschbar. 

MEHRSPIELER 60% 
2 


Genreübliche Mehrspielerkämpfe im Netz. 
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Shogun - Warlord Edition 


BET RE EB 8 


in knappes Jahr hat 

- das Echtzeit-Taktik- 
spiel Shogun: Total 

War schon auf dem Buckel. Die 
Warlord Edition soll das Hard- 
core-Strategiespiel mit frischen 
Einheiten, Gebäuden und zwei 
komplett neuen Einzelspieler- 
Kampagnen beleben. In den 
beiden Feldzügen führen Sie 
entweder die mongolischen 
Horden in die Schlacht oder 
schlagen sich auf die Seite der 
Verteidiger. Dabei spielen sich 
die gefürchteten Reiter von 
Dschingis Khan erfrischend 
ungewohnt. Anders als die aus 
dem Hauptprogramm bekann- 
ten einheimischen Clans be- 
wirtschaften und bebauen sie 
nicht das Land, sondern plün- 
dern gewonnene Gebiete. An- 
sonsten bleibt alles beim Alten 
- die an Shogun kritisierten 
Mängel (Stichwort: Steuerung, 
Übersicht) haben die Program- 


PC. |:PSX| PS2 | DEI NA GB. 


Unsere Preise 
machen An... 


= 28 


n 


va 
4 





EI ry 4 gr .; 


le * Ale 


ur Li 


mierer nicht ausgemerzt. Für 
den exzellenten Mehrspieler- 





MEHRSPIELER 









PIXELBREI Der 
Grafik-Engine von 
Shogun merkt 


modus gibt es leider keineneu- man ihr Alter 
en Kampagnen. RÜDIGER STEIDLE deutlich an. 
EHLWICKIEr ascaa Creative Assembly 

Anbieter eans Electronic Arts 

PFEIS oem Ca. DM 80,- 

li 05.07. 2001 
SPIELSPASS 
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- Ground Control | 
Anthology 


Kein langwieriger Aufbauteil, kein Ressourcen-Sammeln: 
Ground Control setzt auf Echtzeit-Gefechte pur. 


as 3D-Strategiespiel 

2 © |Ground Control ver- 

___Izichtet auf den Echt- 
zeit-typischen Basisbau. Statt- 
dessen beginnen Sie jede Mis- 
sion mit einer vorgegebenen 
Auswahl an Science-Fiction- 
Bodentruppen und Luftstreit- 
kräften. Weil es keine Verstär- 
kungen gibt und Sie in den 
Levels nicht speichern können, 
müssen Sie taktisch klug vor- 


Theme Park World 





Electronic Arts, ca. DM 30,- 


gehen, um zu gewinnen. Ge- 
nau das macht die Einsätze so 
spannend, führt aber vor allem 
in späteren Einsätzen zu Frust- 
erlebnissen. Dafür ist die Steue- 
rung für ein 3D-Echtzeitspiel 
nahezu vorbildlich einfach ge- 
löst und auch grafisch gibt 
es trotz des fortgeschrittenen 
Alters nichts zu meckern. In 
der Budget-Packung Ground 
Control Anthology steckt ne- 


| ullfrogs Freizeitpark- 

Simulator gibt's jetzt 
zum Preis einer Autoscooter- 
Zehnerkarte. Gut: Schicke 
3D-Grafik, leicht durch- 
schaubares Spielsystem, ech- 
ter Rummel-Flair. Schlecht: 
Für WiSim-Profis keine wirk- 
liche Herausforderung und 
die Levels spielen sich einer 
wie der andere. 


ben dem Hauptprogramm das 
Add-on Dark Conspiracy, das 
ein gutes Dutzend neue Mis- 
sionen und eine dritte Alien- 
Fraktion bringt. Für 60 Mark 
eine empfehlenswerte Investi- 
tion für Echtzeit-Strategen, die 
lieber an Taktiken tüfteln statt 
Spice oder Tiberium zu ernten. 


Anbieter ................ Vivendi-Universal 
SS Ca. DM 60,- 
Submarine Titans 


SUBMARINE 
TITANS 





Koch Media, ca. DM 30,- 


KERNTRUPPEN Der Kommandopanzer 
im Vordergrund ist Ihre wichtigste Einheit. 
Wird er zerstört, ist die Mission verloren. 





Wussten Sie 
schon, dass ... 


« Ground Control das erste 
PC-Spiel von Massive 
Entertainment darstellt 
und die Schweden an- 
sonsten Spielesoftware 
für Handys entwickeln? 

« esauch eine deutsche 
Spieleschmiede namens 
Massive gibt, die derzeit 
an Aquanox werkelt? 


e ji ubmarine Titans lässt 


en sich wohl am besten mit 


„Starcraft unter Wasser” be- 
schreiben. Tatsächlich kupfert 
das Untersee-Echtzeit-Strategie- 
spiel grafisch, bei der Bedie- 
nung und im Missionsdesign 
viel vom großen Vorbild ab, oh- 
ne allerdings dessen Klasse zu 
erreichen. Zum Budgetpreis ist 
es aber allemal einen Blick wert. 
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Der Spaß ent 


_ lass ein Computerspiel 
trotz betagter Optik 

—— mächtig Laune machen 
kann, ist ein Mythos. Oder etwa 
doch nicht? Das beste Beispiel im 
sonst so auf grafische Schmankerl 
bedachten Action-Segment ist 
Counter-Strike. Obwohl die Tak- 
tik-Modifikation auf dem ange- 
grauten Half-Life und damit auf 
einer kräftig aufpolierten, aber 
eigentlich längst nicht mehr zeit- 
gemäßen Engine basiert, erfreut 


- "PC-Gamas-Leser meinen; - 
IE Counter. Strikeistnoch 
immer das beliebteste 
Actionspiel, trotz ange- 
MEINE LE 


EISS 


scheidet 


- nicht die Grafik 


es sich nach wie vor ungebroche- 
ner Beliebtheit: Tausende Shooter- 
Fans finden sich allabendlich 
zu heißen Mehrspielergefechten 
im Internet ein. Auch PC-Games- 
Leser mischen mit. Wie eine Um- 
frage auf www.pcgames.de ergab, 
finden immerhin über die Hälfte 
der Teilnehmer Mods für Half- 
Life noch zeitgemäß - der Spaß 
entscheidet, nicht die Grafik. 
Trotzdem: Immerhin 40 Prozent 
meinen, dass sich die Mod-Ma- 


Die PC-Games-Referenzen: ACTION 


Titel Beschreibung Wertung Ausgabe 
Unreal Tournament Ego-Shooter 9 09/99 
Dark Project 2 - The Metal Age Action-Adventure 91 05/00 
Half-Life (dt.) Ego-Shooter 91 12/98 
No OneLives Forever Ego-Shooter 91 01/01 
Clive Barker’s Undying Ego-Shooter 89 04/01 
Deus Ex Action-Adventure 89 08/00 
System Shock 2 Action-Adventure 89 10/99 
Operation Flashpoint Taktik-Shooter 89 07/01 
Half-Life: Gunman Chronicles Ego-Shooter 88 12/00 
Rayman 2 - The Great Escape Jump & Run 88 12/99 
B-17 Flying Fortress 2 Fiugsimulation 87 01/01 
EurofighterTyphoon Flugsimulation 87 06/01 
Mechwarrior 4: Vengeance Kampfroboter 85 01/01 
StarTrek: Voyager - Elite Force Ego-Shooter 85 10/00 
Tribes 2 Multiplayer-Shooter 85 05/00 
Drakan Action-Adventure 84 10/99 
Unreal Ego-Shooter 84 08/98 
Counter-Strike 1.0 Taktik-Shooter 84 02/01 
Qutcast Action-Adventure 84 08/99 
Starlancer Weltraum-Action 84 06/00 
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cher langsam nach moderneren 
Grafikgerüsten für kommende 
Werke umsehen sollten, etwa der 
Unreal- oder der Quake 3-En- 
gine. Auch deshalb waren viele 
von den ersten Screenshots zu 
Counter-Strike: Condition Zero 
enttäuscht, der Singleplayer-Aus- 
gabe des populären Mehrspieler- 
Shooters. Die vertraut nämlich 
nach wie vor auf die Half-Life- 
Engine. Ob trotzdem wieder der 
Spielspaß mehr zählt? 





Durchschnittlicher Preis 
Infogrames, ca. DM 30,- 
Eidos Interactive, ca. DM 80,- 
Havas Interactive, ca. DM 70,- 
Electronic Arts, ca. DM80,- 
Electronic Arts, ca. DM 80,- 
Eidos Interactive, ca. DM 80,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Codemasters, ca. DM 80,- 
Havas Interactive, ca. DM 80,- 
Ubi Soft, ca. DM 80,- 
Infogrames, ca. DM 30,- 
KochMedia, ca. DM 80,- 
Microsoft, ca. DM 90,- 
Activision, ca. DM 80,- 

Havas Interactive, ca. DM 80,- 
Infogrames, ca. DM 30,- 
Infogrames, ca. DM 30,- 
Havasinteractive, ca. DM 30,- 
Infogrames, ca. DM 30,- 
Microsoft, ca. DM 9),- 
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1126 Alarm für Cobra 11 


EET] Classics: Alice 
Classics: F-22 Lightning 3 
Classics: Sonic3D 


EP] Dr. senyli & Mr. Hyde 
Elite Force Add-on 


1126 Feuerwehr 3D 


EI Hitfe, ich bin ein Fisch 


1128 Hugo 
1128| Kuss-Shooter 


1128| Moorhuhn - Winter Edition 


1100| Operation Flashpoint 
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ö cn 
ER 
NER 


Mission mit Captain 
Proton ist in schwarz- 
weiß gehalten. Ähn- 
lich farblos spielt 
sich die Klingonen- 
Solomissionen. 





KOLLISIONSKURS 
Selbst die Autobahn- | 
polizeirammt unbe- 
teiligte Fahrzeuge, | 
ohne mit der Wim- 
per zu zucken. 


zu 126 


KEIN FEHLER Die 


_ Test 7 


aptain Proton zählt si- 
cher zu den besseren 
_ Einfällen der Fernseh- 


serie Star Trek: Voyager - er- 
freulicherweise kommt dieses 
Spektakel im Add-on zu Elite 
Force endlich zum Zuge. Al- 
lerdings ist das schon der ein- 
zige Pluspunkt für Solospieler, 
denn die anderen Vorzüge wie 
einige Mehrspielerkarten und 
kreative Multiplayer-Optionen 
sind für netzwerklose Spieler 
nur gegen Bots brauchbar. 
Nervig ist die fehlende Spei- 


Action 


ST: Elite Force Add-on 


cherfunktion in den beiden 
mäßig spannenden Solomis- 
sionen - soll damit die erneut 
zu kurze Spielzeit künstlich 
verlängert werden? So richtig 
liebevoll ausgestattet ist das 
Add-on eh nicht: Fünf Mehr- 
spielerkarten stammen aus der 
Fangemeinde, die neuen Skins 
wie Borg-Queen, Chaotica 
oder B’Elanna als Borg erfreu- 
en auch nur echte Fans und 
für den Modus „Virtuelle Voy- 
ager” gilt das Gleiche. Was 
bringt einem das Rumlaufen 
auf dem Raumschiff, wenn die 
meisten Türen geschlossen 
sind? Tipp: Schauen Sie lieber 
auf die Fansite www.elitefor- 
cecenter.com, da gibt es ko- 
stenlose Add-ons mit ähnlich 





viel Spielspaß. FLORIAN STANGL 
Entwickler ................ Raven Software 
Anbieter .......cu0uu0022nnn Activision 
Pre Ca. DM 50,- 
TED Erhältlich 
SPIELSPASS 65% 


Alarm für Cobra 11 
- Director's Cut 


eit März 1996 ver- 
schrottet RTL jeden 

— _ Donnerstag zur Prime- 
time Unmengen an Autos: In 
der Action-Serie Alarm für 
Cobra 11 überschlagen sich die 
fahrbaren Untersätze wie am 
Fließband, explodieren und ge- 
hen lichterloh in Flammen auf. 
Der Director’s Cut gleicht dem 
im Januar erschienenen PC- 
Spielnahezu wie ein Ei dem an- 
deren. Änderungen beschrän- 
ken sich auf Zusatzmissionen, 





die Sie auch im Internet kosten- 
los bekommen. In den Aufträ- 
gen düsen Sie beispielsweise im 
Rückwärtsgang über deutsche 
Autobahnen oder müssen im 
(simulierten!) betrunkenen Zu- 
stand und mit Tunnelblick eine 
Fahrt überstehen. Im Grunde ist 
der Spielablauf aber immer 
gleich: Über eine eintönige 
Strecke heizen, den Funkanwei- 
sungen lauschen und böse 
Gangster von der Straße schub- 
sen. Nach jeder erfolgreich ab- 
solvierten Anweisung winkt als 
Belohnung ein kurzer Film- 
schnipsel, der eine Action- 
sequenz des Serienvorbildes 
über den Bildschirm flimmern 


lässt. THOMAS WEISS 
Entwickler ............ VCC Entertainment 
Anbieiene ee. THQ 
BE SEES Ca. DM 40,- 
Tel Erhältlich 
speıspasss 20% 


’ I; 
%- 





ie Idee ist klasse: Statt 
Lebenslichter werden 
Liz hier Feuer ausgepus- 
tet, statt Raketenwerfer oder 
Railgun halten Sie ein dickes 
Strahlrohr in den Händen. Kin- 
derträume werden wahr, denn 
Sie stellen sich als mutiger Lö- 
schmeister neben diversen 
Bränden auch schlagkräftigen 
Ganovenin den Weg. Für gera- 
dezu unglaublich viel Action 
ist gesorgt: Ausrüstung anzie- 
hen, Wasser holen, Feuer aus- 
spritzen, und wieder alles von 
vorn. Wenn Ihnen unverhofft 
ein Bösewicht ins Gesicht haut, 
machen Sie ihn mit Ihrem 
Strahlrohr nass - Strafe muss 





Feuerwehr SD 


sein. Erstellt wurde Feuerwehr 
3D mit dem Software-Bauka- 
sten 3D Game Studio, und so 
spielt es sich auch. Die Grafik 
ist unter aller Löschkanone, der 
Sound ein Trauerspiel, die ma- 
gere Steuerung nicht konfigu- 
rierbar und die Spielmotiva- 
tion gleicht einem Strohfeuer. 
Selbst der niedrige Preis ist 
beim besten Willen kein Kau- 


fargument. FLORIAN STANGL 
ENtWIEKlEr Twinbits 
Anbieter nu... Ari Data 
a Ca. DM 30,- 
1 AS Erhältlich 
SPIELSPASS 22% 


Hilfe! Ich bin ein Fisch 





Ze: U. ” 

n Dänemark ist der 
Zeichentrickfilm Hil- 
fe! Ich bin ein Fisch 
das, was Prinzessin Monono- 
ke in Japan war: erfolgreich. 
Weil sich Computerspiel- 
umsetzungen zu bekannten 
Leinwandvorbildern mit ver- 
gleichsweise wenig Aufwand 
produzieren lassen, ist parallel 
zum deutschen Filımmstart auch 
das gleichnamige Spiel er- 
schienen. Leider fällt der di- 
gitale Ableger weniger durch 
feuchtfröhlichen Spaß als viel- 
mehr durch seinen staubtro- 
ckenen Spielablauf auf. Sie 
bahnen sich als mutierter 
Fisch einen Weg durch eine 
verzwickte Unterwasserwelt 





und halten Abstand von feind- 
lich gesinnten Krebsen. Unter 
Wasser liegen bekanntlich die 
merkwürdigsten Dinge he- 
rum; folglich treffen Sie alte 
Nummernschilder, Wasserpis- 
tolen oder nützliche Brech- 
stangen, die bei Anwendung 
Felsformationen zum Einsturz 
bringen und so neue Durch- 
gänge freilegen. Zwischen- 
durch schwimmen Sie inner- 
halb eines bestimmten Zeitli- 
mits durch Ringe. Grundsätz- 
lich steht aber die Kombi- 
nation von Gegenständen im 
Vordergrund, die nach einer 
halben Stunde anödet: Von Lo- 
gik ist keine Spur, die Reise 
durch den blauen Brei ist 
wegen fehlender Übersicht- 
lichkeit verwirrend.THoMmAs weiss 


Entwickler............ Fundragoon Games 
Anbieter................ Egmont Interactive 
Be ee Ca. DM 70,- 
Tonne Erhältlich 


20% 
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SPIELSPASS 
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WETTERBEDINGT 
Das berühmte 
Popup-Huhn (25 
Punkte) trägtjetzt 
einen Schal - toll! 


ALLES GRÜN 
Frösche mit Krone 
bringen besonders 
viele Punkte. 


wm 128 
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Moorhuhn: 


Action 


Winter Edition 








| as einstige Moorhuhn- 

Fieber muss inzwi- 

schen irgendwie zum 
Fieberwahn mutiert sein, an- 
ders ist der überflüssige Auf- 
guss mit dem Untertitel Win- 
ter-Edition nicht zu erklären. 
Die Landschaft aus Moorhuhn 
2 wurde mit Schnee, Eiszapfen 
und Dunkelheit ausgestattet 
und mit einigen kleinen Extras 
versehen; es gibt also erwar- 
tungsgemäß kaum Neuerun- 


gen, schon gar keine spiele- 
rischen. Für Neugier und Spe- 
kulationen sorgt der kleine 
Hinweis auf die enthaltene 
„Black & White-Sammler-Edi- 
tion“, der die CD-Hülle ziert. 
Hat das glubschäugige Feder- 
vieh etwa einen Auftritt als 
Bonus-Kreatur in Peter Moly- 
neux’ Strategie-Mix? Oder gibt 
es gar eine neuen Modus, in 
dem man statt Moorhühnern 
Tiger, Affen, Kühe und Co. 
aufs Korn nimmt? Natürlich 
nicht, es ist exakt das gleiche 
Spiel wie die Winter-Edition, 
mit dem kleinen Unterschied, 
dass die Entwickler konse- 
quenterweise die Farben weg- 
gelassen haben. GEORG VALTIN 


Entwickler .................... Phenomedia 
ANDIELEN en Ravensburger 
u Ca. DM 30,- 
TERN een Erhältlich 
SPIELSPASS 16% 


Uli Stein: Kuss-Shooter 





üsse statt Schüsse, 
Lippenstifte statt Pa- 
tronen: In einem wei- 
teren Aufguss des Moorhuhn- 
Spielprinzips (diesmal von Uli 
Steins Cartoons inspiriert) ge- 
hen Sie mit einem Kussmund- 
Cursor auf Froschjagd. Die 
lustigen grünen Quak-Sager 
bewegen sich dabei entweder 
hüpfenderweise über den 
Bildschirm oder tauchen in 
regelmäßigen Abständen zwi- 
schen den Zinnen der Burg 
im Hintergrund auf; auch 
das Küssen eines pinselnden 





Exemplars bringt Punkte. Mit- 
unter springen sogar Frosch- 
könige (erkennen Sie an der 
Krone) durch das Bild, die sich 
bei einer erfolgreichen Kuss- 
Attacke in eine Uli-Stein-Co- 
micfigur verwandeln. Dass 
dies spätestens nach dem 
dritten Spiel langweilig wird, 
ist wenig überraschend. Pro- 
grammiert wurde das Teil mit 
dem Multimedia-Tausendsas- 
sa Macromedia Director - 
sicherlich mitschuldig an der 
leicht verzögerten, trägen 
Steuerung. Die Krönung: Je 
mehr Punkte Sie erknutschen, 
desto mehr Teile legt ein 
Zeichentrickschwein im Ab- 
spann von seinem Lederoutfit 
ab. Na, wenn das mal kein 


Anreiz ist! GEORG VALTIN 
ENTWICKIBN 2 ee BVM 
ANDIELEN ns Ravensburger 
I = 1 PRERERRENE EEE Ca. DM 30,- 
Tinker re Erhältlich 
SPIELSPASS 15% 


Hugo: Im Reich 


e- 





n seinem neuesten 
Abenteuer hat es den 
redseligen Kobold Hu- 
go in die afrikanische Savanne 
verschlagen, wo er gemeinsam 
mit seinen Freunden einem ge- 
stressten Storch bei der Nach- 
wuchs-Auslieferung an drei 
Vogelfamilien helfen muss. Mit 
jeweils einem der drei Hel- 
den müssen Sie in klassischen 
Jump&Run-Levels unter Zeit- 
druck Früchte einsammeln, 
wilden Tieren ausweichen und 
Minirätsel lösen, um schließlich 
den glücklichen Eltern die Eier 
ins Nest zu legen. Neben den 
Hüpfspielchen können Sie in 
der Fotosafari auf die unblutige 





der wilden Tiere 


Jagd nach wilden Tieren gehen 
oder im Memory-Spiel Ihr Ge- 
dächtnis trainieren. 

Ganz auf Kinder zugeschnit- 
ten, ist auch der jüngste Teil der 
Hugo-Serie für Spieler uninte- 
ressant, die die Grundschule be- 
reits hinter sich haben. Die fünf 
Mini-Spiele sind zu einfach ge- 
strickt und langweilen schnell. 
Zudem verzichten die Entwick- 
ler traditionell auf Zutaten wie 
moderne Technik oder komfor- 
table Bedienung: Die Hüpfein- 
lagen in antiquierter 2D-Grafik 
lassen sich nur unpräzise steu- 
ern, wodurch gerade bei der 
Zielgruppe eher Frust als Lust 
vor dem Monitor aufkommen 


dürfte. SASCHA GLISS 
Entwickler nee ITE Media 
ANDIELEN ee NBG 
PRESS Ca. DM 50,- 
TEImIN en Erhältlich 
SPIELSPASS 14% 


Dr. Jekyli & Mr Hyde 





m Irrenhaus, das Dr. 

Jekyll leitet, brechen 

Tumulte aus. Jemand 
hat die Patienten freigelassen 
und mit Medikamenten bis zur 
Raserei aufgeputscht. Gleich- 
zeitig wurde Jekylis Tochter 
entführt. So beginnt ein Ac- 
tion-Adventure, das niemand 
braucht-ein Alone inthe Dark 
mit Sparhorror, dassich für eine 
Romanumsetzung hält. Schlim- 
me Selbstüberschätzung! Die 
Hauptfigur, zu sehen aus der 
dritten Person, stakst, als hätte 
sie ihren Gehstock im Gesäß, 
durch hässlich tapezierte Flure 
und haut buckligen Kreaturen 
monoton vor die Stirn. Später 


verwandelt sich der Held in 
sein monströses zweites Ich als 
Mister Hyde und man wundert 
sich: Hübscher sah er im Urzu- 
stand auch nicht aus. In Dia- 
logen, die sich unglücklicher- 
weise nicht vermeiden lassen, 
treffen gelangweilte Sprecher 
beim Weinen, Beschweren, Bit- 
ten und Schreien alles, nur ga- 
rantiert niemals den richtigen 
Ton. Dafür springt die lenkbare 
Kamera so spontan auf Befehle 
an, dass man grundsätzlich die 
falsche Ecke im Visier hat. 
Macht nix: Laufen, Springen 
und Schlagen passiert ja auch 
Pi mal Daumen. Wozu sollman 
danochsehen wollen,in welche 
Richtung es geht? Wenn das 
Ziel ein Spiel zum Fürchten war 


— geschafft! DANIEL CH. KREISS 
ERWICKIET ne aa Cryo 
ANDIELE een Cryo 
LS SUR EEE. Ca. DM 80,- 
TER 15.6.2001 
SPIELSPASS 56% 
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HILFREICHE MIEZE Die Cheshire- 
Katze:können Sie zu Hilfe rufen, 
wenn Sie nicht weiterwissen. 


130 


American McGee's 


Alice 


sprühen nur so vor witzigen, 
fantasievollen Einfällen. 


Machen Sie mit Lewis Carrolls Märchenbraut traumhafte 
Levels unsicher und knacken Sie knifflige Kopfnüsse. 


las hat Alice nicht 

|verdient: Das erfri- 

'schend ungewöhnli- 
che Action-Adventure war der 
Kundschaft wohl zu abgefah- 
ren und landet gerade mal ein 
Vierteljahr nach Erscheinen auf 
dem Grabbeltisch. Dabei ist die 
Märchenadaption ein wirklich 
gelungener Mix aus spannen- 
den Kämpfen und logischen 
Rätseln: rund 25 Spielstunden 
Spaß pur. Die Levels sind ein 


ED 


SWAT 3 (Bestseller Series) 





Vivendi-Universal, ca. DM 30,- 


wahr gewordener Spieler- 
traum und machen optisch 
dem Wunderland-Szenario alle 
Ehre. Da gibt esGiftspuckende 
Blumen, Schachbrett-Ebenen, 
Unterwasserlandschaften und 
hüftschwingende Standuhren. 
Ob sie über Pilztrampoline 
springt, riesige Bücher zu ei- 
ner Brücke auftürmt, ein akus- 
tisches Puzzle löst, sich mit 
Kartenwachen, riesigen Skor- 
pionen und fluffigen Hoppel- 


_gp |ür gerade mal 30 Mark 

können Sie nun Mitglied 
in einer Anti-Terroreinheit wer- 
den: In den spannenden Missio- 
nen des Taktik-Shooters sind 
Köpfchen und schnelle Reflexe 
gefragt. Bei Waffen und Ausrü- 
stung haben die Entwickler auf 
Authentizität geachtet. Fans des 
Rainbox Six-Prinzips sind mit 
SWAT 3 gutberaten. 


häschen Kricketschläger-Duel- 
le liefert oder die Grinsekat- 
ze zu Hilfe ruft, wenn sie ein- 
mal nicht weiterweiß — Alice 
lässt Kollegin Lara Croft ganz 
schön alt aussehen. Ledig- 
lich die dämlichen Computer- 
gegner und einige nervige 
Jump&Run-Sequenzen trüben 
das Spielvergnügen etwas. 


Anbieter .........uu......... Electronic Arts 
PEeS See Ca. DM 50,- 


F-22 Lightning 3 





Electronic Arts, ca. DM 50,- 






Wussten Sie 
schon, dass ... 


« „. Namensgeber und Chef- 
designer American McGee 
seinerzeit an einigen indi- 
zierten Actionspielen von 
id Software mitgearbeitet 
hat? 

« ... Lewis Carroll nicht nur 
Märchen verfasst hat, 
sondern auch ein begna- 
deter Mathematiker mit 
einer Vorliebe für Logik- 
rätsel war? 


ovalogic ist bekannt da- 

für, actionlastige Flug- 
simulationen zu schaffen, die 
auch Einsteiger ohne großes 
Handbuchstudium schnell be- 
herrschen. Wer also mal rein- 
schnuppern möchte, findet in 
F-22 Lightning 3 eine solide Si- 
mulation des amerikanischen 
Superjägers mit recht spannen- 
den Missionen. 
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Ich bau mir ein Schloss aus Sand 


—— 


Is Vampire -— Die Mas- 
‚, |kerade samt eingebautem 
_| Editor ausgeliefert wurde, 
mit dessen Hilfe sich Abenteuer wie 
aus dem Original kapitelweise in- 
szenieren liefen, lächelten viele mit- 
leidig. Den benutzt ch keiner, hiefs 
es, viel zu umständlich, zu tech- 
nisch. Die Leute hatten Recht. Bis 
heute sind mehr Fledermäuse an 
Knoblauchsucht zugrunde gegan- 
gen, als ihre Fans jenes Werkzeug 
benutzt haben. Das Engagement 
der Action-Community müsste den 


Spellmaking | Enchanting | Ä 
Ingredient | Light | Lockpick } Mise Item | ! 
Book | Elothing | Container | Door | | 
NPC ] Creatue | Leveled Crestuse ] 
ıD T Con + | 
ZI) Random Ashlander Weapon 18 
I) Random EbonyWeapon 5 
r ) Random Excellent Melee ... 19 

1330 
A Random_Alchemy_dhff 7 
A Random_Amor_Fur 12 
@ Random_Amar_Iran 
]) Random_Aımar_Steel 
| Ü Random_Common_DE_FC.. 
FEN Random_Common_DE_M... 
a Random_DE_Blue\Wware_01 
f 1, Random_DE_Cheapfood.... 
Zi Random_DE_Cheapfood_. 
® Rarıdem_DE_Drinks_01 
m Random_DE_POS_01 
£ Random_DE_\Weapon 
Zj) Random_Drinks_01 
| AR Funenenıe NF F 


= 


| 


Zatadak 
Zalkın-Sul Egg Mine 
Zalkın Greito 


blassen Beißsern im Vergleich vor 
Scham das Blut in die Birne steigen 
lassen. 

Trotzdem macht die Idee jetzt 
Schule. Alle großen Rollenspiele der 
nahen Zukunft sind mit einem ver- 
gleichbaren Tool angekündigt, von 
Neverwinter Nights über Dun- 
geon Siege bis hin zu Morrowind. 
Und die Bedienung ist merkbar ein- 
facher geworden. Hier einen Knopf 
drücken, da einen Regler verschie- 
ben, mehr ist es nicht mehr. Wenn 
zumindest ein paar Käufer das An- 


Die PC-Games-Referenzen: ABENTEUER 


Titel Beschreibung 
Baldurs Gate 2 Rollenspiel 
Diablo 2 Rollenspiel 
Baldur's Gate Rollenspiel 
Grim Fandango Adventure 
Flucht von Monkey Island Adventure 
Vampire: Die Maskerade Rollenspiel 
Baphomet’s Fluch 2 Adventure 
Gothic Rollenspiel 
Ultima: Ascension Rollenspiel 
Final Fantasy 8 Rollenspiel 
Planescape Torment Rollenspiel 
Monkey Island 3 Adventure 
Blade Runner Adventure 
Darkstone Rollenspiel 
Discworld Noir Adventure 
Nox Rollenspiel 
King’s Quest 8: Mask of Eternity Aventure 
Icewind Dale Rollenspiel 
Summoner Rollenspiel 
Gabriel Knight 3 Adventure 
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Wertung Ausgabe 
92 11/00 
91 08/00 
87 02/99 
86 01/99 
86 01/01 
86 08/00 
85 10/97 
85 04/01 
85 02/00 
84 03/00 
84 02/00 
83 01/98 
83 01/98 
83 10/99 
82 07/99 
82 03/00 
8 01/99 
8 09/00 
8 06/01 
80 01/00 


gebot dankbar annehmen, kann das 
Genre am PC werden, was es mit 
Stift und Papier immer war: eine 
Welt mit wirklichem Eigenleben. 
Wir versprechen an dieser Stelle: 
Wir werden uns an eigenen Storys 
versuchen. Wie steht es mit Ihnen? 
Haben Sie Lust, Rollenspiele auf ei- 
ne höhere Stufe zu heben? Würden 
Sie Abenteuer aus privater Feder 
installieren? Oder halten Sie den 
ganzen Kram für Quatsch? Schrei- 
ben Sie uns Ihre Meinung zum 
Thema (E-Mail: dk@pcgames.de)! 


Morrowind Können 

Rollenspiele größer |] 

machen - wenn sie 
angenommen werden. 





bi 1, Fac: 86, Lite: 0] 


Durchschnittlicher Preis 
Virgin Interactive, ca. DM 80,- 
Havas Interactive, ca. DM 80,- 
Virgin Interactive, ca. DM 50,- 
THQ, ca. DM 50,- 

Electronic Arts, ca. DM 90,- 
Activision, ca. DM 80,- 

Virgin Interactive, ca. DM 20,- 
Phenomedia, ca. DM 80,- 
ElectronicArts, ca. DM 80,- 
Eidos, ca. DM 50,- 

Virgin Interactive, ca. DM 40,- 
THQ Classic, ca. DM 30,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 


Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Havas Interactive, ca. DM 15,- 
Virgin Interactive, ca. DM 90,- 
THQ, ca. DM 80,- 
Havasinteractive, ca. DM 50,- 
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FEF] ciassics: Diablo 2 


136 Classics: Fallout Apocalypse 
FE} Classics: Grim Fandango 


ER] Der Clown 


ER] Schatzsuche 2001 


ER] Siege of Avalon 2 


133 








ONLINE-SPIEL 


MEUBNSEORCHB/UPBS 


SCHATZSUCHER 
UNTER SICH Andere 
Spieler werden in der 

3D-Welt als schwe- 
bende Icons dar- 
gestellt. 


ADD-ON 





FORTSETZUNG Die 


Story geht weiter, 
sonst ändert sich 
gar nichts. 
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PORAF NEIRLSTEN Im 


Test | 


ER ERST 14 


icht weniger als eine 

Million Dollar in 

Kunstgegenständen ha- 
ben die Macher von Schatzsu- 
che 2001 als Preisgeld für den 
glücklichen Gewinner ausge- 
lobt. Kernstück des Online- 
Spiels sind komplizierte Denk- 
sportaufgaben, die in krypti- 
schen Renderbildchen präsen- 
tiert werden. Während einige 
Kopfnüsse mithilfe von Posi- 
tionsangaben auf der interak- 
tiven Weltkarte gelöst werden 


Aberteuer 


müssen, verlangen die meisten 
Rätsel die Eingabe des korrek- 
ten Lösungswortes. Wer sich 
den Schatz unter den Nagel rei- 
ßen will, muss alle Rätsel lösen 
und so den geheimen Standort 
der Kostbarkeiten irgendwo auf 
der Welt ermitteln. Können die 
ersten Rätsel noch im Allein- 
gang bewältigt werden, so 
muss für spätere Aufgaben mit 
anderen Online-Spielern zu- 
sammengearbeitet werden. Nur 
erfahrene Rätselfüchse, die sich 
an umständlicher Bedienung 
und antiquierter Grafik nicht 
stören, werden mit der Schatz- 
suche auf ihre Kosten kommen. 
Die Rätsel sind fast ausnahms- 
los knüppelhart und das Spiel 
selbst bietet nur rudimentäre 


Hilfestellungen an. sascHacLıss 
Entwickler.............. The Riddle Factory: 
ANDIELEN anne Cryonetworks 
2 Se EEE Ca. DM 65,- 
Tem een Erhältlich 
SPIELSPASS 17% 





reunde der gepflegten 
Dienstag-Abend-Fern- 
seh-Unterhaltung kom- 
men mit der RTL-Actionserie 


Der Clown voll auf ihre Ko- 
sten. Nun gibt es die Abenteuer 
des deutschen Rächers der Ent- 
erbten auch in Form eines PC- 
Spiels. Trotz des actionlastigen 
Konzeptes der Serie entschie- 
den sich die Entwickler bei der 
Umsetzung der Geschichte für 
ein mehr oder weniger klassi- 
sches Adventure. So schlüpfen 
Sie in die Rolle von Ex- 
Bulle Max Zander und klicken 
sich durch peinliche Multiple- 


nachspüren, für fremde Leute 


Siege of u —2 Kapitel 


Part I des Rollen- 
spiels wurde 
spendiert - so zum 
Anfixen. Jetzt 
muss Geld her. 





iege of Avalon ist 

ein rundum gewöhn- 

liches Rollenspiel, das 
auf interessante Weise vertrie- 
ben wird. DasStartkapitel steht 
zum kostenlosen Download im 
Internet ‚(www.avalon-game. 
de). Damit können Sie sich 
vergnüglich beschäftigen: Als 
Rittersmann zum Beispiel eine 
belagerte Stadt freikämpfen, 
Ihrem verschollenen Bruder 


gefährliche Aufträge erledigen 
und im Kampf gegen andere 
Krieger und böse Fantasy- 
Monster Narben sammeln, auf 
dass Ihr Erfahrungskonto vor 
Punkten bersten möge. 

Bis dahin ist die Unterhal- 
tung okay - für lau erwartet 
man ohnehin nichts Weltbewe- 
gendes. Für Kapitel 2 - drei 
weitere sollen folgen - müssen 
Sie jedoch 30 Mark aus dem 
Beutel ziehen und prompt ver- 
schieben sich die Werteverhält- 
nisse. Denn worüber sich vor- 
her gnädig hinwegblicken ließ, 
sticht jetzt ins Auge: Die Grafik 
erinnert weiter an Ultima 8, die 
Steuerung ist weiter dämlich 
und mehr als 08/15-Abenteuer 
werden immer noch nicht 
angeboten. Irgendwie gibt’s 
keinen Grund mehr, nicht 
lieber was Richtiges zu spielen 
— viel mehr kostet das auch 
nicht. Wir empfehlen einen 
Blick auf unsere Classics- 
Tipps. DANIEL CH. KREISS 





Schatzsuche 2001 Der Clown 


Choice-Dialoge, gegen die sich 
die Textpassagen einer Seifen- 
oper wie hohe Literatur aus- 
nehmen. Mithilfe von Handys, 
Werkzeugen oder der Clown- 
maske müssen Sie diemysteri- 
öse Entführung der Tochter ei- 
nes Kronzeugen aufklären. 
Die Schauplätze im Spiel wer- 
den in Form von unbewegten 
Bildern präsentiert, Gegen- 
stände suchen Sie nicht etwa 
im Bild selbst, sondern sam- 
meln sie in einem speziellen 
Menü ein. Außer der TV- 
Lizenz hat Der Clown dem 
Adventure-Spieler wenig zu 
bieten: Angesichts müder Story 
und mieser Technik wenden 
sich selbst regelmäßig zuschal- 
tende Fans der Serie mit Schau- 


dern ab. SASCHA GLISS 
ERBWICKIER ee Silver Style 
ANDIeIere ed THO 
Be Ca. DM 40,- 
lem Erhältlich 
SPIELSPASS 5% 


TESTURTEIL 


SIEGE OF AVALON 2 





ENTWICKLER ANBIETER 
DigitalTome Blackstar 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 30,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium II 233 Pentium II 450 
64 MBRAM 128 MB RAM 
HD: 600 MB HD: 800 MB 
UNTERSTÜTZT 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC - Netzwerk - 
Internet - 
1 Spieler pro Packung 
GRAFIK 3 40% 
IT ITS 
Eindeutig erste Liga - vor fünf Jahren. 
SOUND 40% 


Alle Helden sindstumm wic dumm. 


STEUERUNG 50% 





Hin und her - die Fingerwerden schwer. 


MEHRSPIELER 
u ER an u OOOOn 


Keine Wertung möglich. 
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HEISSE BRAUT Wenn die Hexe 
ihren Flammenzauber aus- 
packt, bleibt kein Auge feucht. 






GELADEN DER NUESHEROSCHNS 
Gegner am liebsten per Elektroschock. 
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Diablo 2° 








Wenige Wochen vor der Zusatz-CD erscheint Diablo 2 
in einer Sammler-Edition zum Freundschaftspreis. 


onster metzeln, Cha- 

rakter päppeln, Waffen 

und Rüstungen jagen: 
Die Faszination des super-sim- 
plen Spielprinzips von Diablo 2 
erschließt sich nur denen, die 
es einmal gespielt haben - und 
dann nicht mehr davonloskom- 
men. Ob es die perfekt ausba- 
lancierten Zaubersprüche, die 
motivierende Hatz nach einzig- 
artigen Ausrüstungsgegenstän- 
den, die kniffligen Quests, die 


1 [er | 


Grim Fandango 





Lucas Arts, ca. DM 20,- 


stimmungsvollen Zwischense- 
quenzen oder der ausgefeilte 
Mehrspielerteil ist - Diablo 2 ist 
von vom bis hinten ein Action- 
Rollenspiel für all jene, die lie- 
ber klirrende Klingen schwin- 
gen statt langwierige Rätsel zu 
knacken. Da ist es auch egal, 
dass die Grafik dem aktuellen 
Entwicklungsstand gut zwei 
Jahre hinterherhinkt. Wer Bliz- 
zards Meisterstück immer noch 
nicht in seiner Sammlung hat, 


| Grim Fandango 
abgesehen von der ver- 
korksten Steuerung zu den 
besten Adventures von Lucas 
Arts gehört, erreichte es nie 
auch nur annähernd die Popu- 
larität eines Monkey Island. 
Dabei sind das bizarre Toten- 
reich-Szenario und der trocke- 
ne Humor des Helden Manni 
schlichtweg genial. Zugreifen! 


muss jetzt einfach zuschla- 
gen. Die Sonderausgabe enthält 
neben dem originalverpackten 
Hauptprogramm eine DVD mit 
zahlreichen Hintergrundinfos 
und den Videos in bester Qua- 
lität sowie ein Fanmagazin mit 
Blizzards Firmenhistorie und 
einer Reportage über das Multi- 
player-fWetzwerk Battlenet. 


Anbieter ................ Vivendi-Universal 
1 ES RES A Ca. DM 30,- 





Interplay, ca. DM 50,- 





Wussten Sie 
schon, dass ... 


« „. die Fernsehwerbung für 
Diablo 2 keine Spielszenen 
zeigte, sondern nur Render- 
videos? Woran das wohl 
gelegen haben mag... 

« „. es zu Diablo 2 ein Brett- 
Spiel gibt, das auf der be- 
rühmten Pen&Paper-Rollen- 
spielserieDungeons & 
Dragons basiert? 


ie beiden Fallout-Rollen- 

spiele bewiesen, dass das 
Genre mehr zu bieten hat als 
Orks und Ritter. Nicht nur des- 
halb sind sie mittlerweile zu 
Kultspielen avanciert. Dafür 
haben auch die Rundenkämp- 
fe, die clevere Endzeit-Story 
und die vielen Lösungswege 
gesorgt. Die Grafik ist aller- 
dings nicht mehr taufrisch. 
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Ihre Experten 








—— |1N die FIFAs, NHLs und 

A NBAs sind gut und schön 
| - aber muss es denn im- 
mer Fußball, Eishockey oder Bas- 
ketball sein? Warum nicht mal Fris- 
beewerfen, Kissenschlachten oder 
Kuhmelken? Nicht lachen, ist alles 
schon mal da gewesen: Zu den 
goldenen Zeiten des „Brotkas- 
tens” C'64 dominierten aberwitzige 
Funsport-Spiele das Sportgenre. 
Allen voran das legendäre Califor- 
nia Games, das mit BMX-Fahren, 


er 
win 


GEORG VALTIN 


Es muss nicht | 
immer Fußball sein 


{ 





Skateboarding uınd Surfen vor fast 
anderthalb Dekaden die Massen 
begeisterte. Das Spielprinzip war 
vergleichsweise simpel — meist 
führte exzessives Joystick-Rütteln 
zum Erfolg -, machte aber vor al- 
lem zusammen mit menschlichen 
Mitspielern süchtig. Epyx’ Hitspiel 
war so erfolgreich, dass es eine 
ganze Reihe von noch abgefahre- 
neren Nachahmern nach sich zog, 
darunter die witzigen Western 
Games (Armdrücken, Wettessen, 


SASCHA GLISS 





Bierschießen), Alternative World 
Games (Pogohüpfen, Stiefelweit- 
wurf, An-der-Mauer-hochrennen) 
oder Circus Games (Tigerdressie- 
ren, Seiltanzen, Kunstreiten). Wa- 
rum versucht kein Entwickler- 
team, die alten Klassiker wieder zu 
beleben, statt einen weiteren ver- 
geblichen Angriff auf den FIFA- 
Thron zu starten? Nach einer Neu- 
auflage der California Games 
würde sich jedenfalls so mancher 
die Finger lecken. 








Die PC-Games-Referenzen: SPORT 


Titel Beschreibung Wertung Ausgabe 
Links 2001 Golf-Simulation 90 01/01 
Need for Speed: Porsche Rennspiel 90 05/00 
NHL 2001 Eishockey-Simulation 90 12/00 
NBA Live 2001 Basketball-Simulation 89 04/01 
FIFA 2001 Fußball-Simulation 88 01/01 
GrandPrixLegends Rennsimulation 87 11/98 
Colin McRae Rally 2.0 Rallye-Simulation 87 01/01 
Madden NFL 2001 Football-Simulation 87 12/00 
Superbike 2001 Motorrad-Simulation 87 12/00 
Grand Prix 3 Formel-1-Simulation 86 09/00 
Pro Rally 2001 Rallye-Simulation 86 01/01 
Driver Rennspiel 85 11/99 
Motocross Madness 2 Motocross-Rennspiel 84 08/00 
Need for Speed 4: Brennender Asphalt Rennspiel 84 08/99 
Supreme Snowboarding Snowboard-Simulation 84 01/00 
Tony Hawk’'s Pro Skater 2 Skateboard-Simulation 84 01/01 
Mercedes-Benz Truck Racing Truck-Rennspiel 82 11/00 
F1 Racing Championship Formel-1-Simulation 80 04/01 
Flight Simulator 2000 Flugsimulation 80 11/99 
TOCA2 Tourenwagen-Simulation 79 05/99 
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GENTLEMEN; 
START YOUR COWS 
THTHTALCHEEIEENRT: 
der sechs witzigen 
Disziplinen im 
MERISSUERENTT: 
WERICIHHRER TUT 


Durchschnittlicher Preis 
Microsoft, ca. DM 90,- 
Electronic Arts, ca. DM 80,- 
Electronic Arts, ca.DM 90,- 
Electronic Arts, ca. DM 90,- 
Electronic Arts, ca.DM 90,- 
Havas Interactive, ca. DM 20,- 
Codemasters, ca. DM 80,- 
ElectronicArts,ca. DM 90,- 
Electronic Arts, ca.DM 80,- 
Infogrames, ca. DM 90,- 
Ubi Soft, ca. DM 90,- 
Infogrames, ca. DM 30,- 
Microsoft, ca. DM 80,- 
Electronic Arts, ca. DM 30,- 
Infogrames, ca.DM 30,- 
Activision, ca. DM 70,- 
THQ, ca. DM 80,- 

Ubi Soft, ca. DM 80,- 
Microsoft, ca. DM 100,- 
Codemasters, ca. DM 30,- 





Rennspiele 


e 


Sportsple 








ern] Anstoß Action 


Classics: 24h von Le Mans 
Classics; Extreme Biker 
Classics: Pro Pinball 


1142 European Super League 
1142 Roland Garros 2001 
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NIX MIT TEAM- 
WORK Alleingän- 
ge führen fast im- 
mer bis Knapp 
vor das Tor. Die 
Schwäche der Ab- 
wehr wird durch 
einen viel zu Star- 
ken Torhüter kom- 
pensiert. 
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ersion schafft Anstoß 


Action den Sprung aus dem Tabellenkeller ins Mittelfeld. 


- I nstoß Action bietet 
1 alles, was man von 
_ einer Fußball-Simula- 
tion erwarten darf: alle we- 
sentlichen Ligen und Wettbe- 
werbe, Trainingsmodi, Stadien 
und natürlich Hunderte von 
Mannschaften, wobei aus li- 
zenzrechtlichen Gründen kei- 
ne Originaldaten zum Einsatz 
kommen. Mit den gewohnten 
Optionen lassen sich sämtliche 
relevanten Parameter einstel- 
len, von den Platzverhältnis- 


u 


wahllıie 
GEORG VALTIN 


Besonders im Mehr- 
spielermodus überzeugt 
Anstoß Action. 


sen über die Spieldauer bis 
zur Stadionwahl. Die Grafik ist 
bis auf die nach wie vor höl- 
zeın wirkenden Animationen 
der Kicker ganz gut, wenn 
auch nicht so überzeugend 
wie bei FIFA 2001. Der größte 
Schwachpunkt des Spiels ist 
das chaotische Verhalten der 
computergesteuerten Akteure. 
Einzig der höchste der drei 
Schwierigkeitsgrade stellt für 
geübte PC-Kicker eine Heraus- 
forderung dar. Ansonsten füh- 


ren Alleingänge über das halbe 
Spielfeld oft zum Torerfolg, 
der viel zu starke Torhüter 
vereitelt jedoch jede zweite 
hundertprozentige Chance. 
Abstriche gibt’s auch bei der 
Steuerung: Diese ist zwar frei 
belegbar, reagiert aber bei Päs- 
sen und Schüssen verzögert. 
Als besonderer Clou arbeitet 
Anstoß Action mit Anstoß 3 
zusammen, so dass Sie die 
Spiele Ihres Teams selbst aus- 
tragen dürfen. GEORG VALTIN 


Ichweißzwarnicht, wie die Entwickler das so schnell hinbekommen ha- 
ben, aber die Verkaufsversion von Anstoß Actionist wesentlich besser als 
die letzte Testversion. Erwartungsgemäß sind nicht alle Unzulänglichkei- 
ten beseitigt, aber immerhin ist die Steuerungetwasbesser, das Verhal- 
ten der Mit- und Gegenspieler kann sich zumindest im höchsten Schwie- 
rigkeitsgrad sehen lassen und die Ergebnisse sind auch realistischer. Be- 
sonders viel Spaß macht Anstoß Action im Mehrspielermodus, da im 
Gegensatz zur FIFA-Serie nicht ständig Tore nach Schema F erzielt wer- 
den. Ebenfalls lustig ist das kooperative Spiel gegen den Computergeg- 
ner, an dem bis zu vier menschliche Spielerteilnehmen können. Eine per- 
sönliche Genugtuung ergab sich durch die Anstoß 3-Integration: Hatte ich 
es als Managernie zu etwas gebracht, traten meine von mir gesteuerten, 
mittelprächtigen Kicker einen Siegeszug an und stiegen sogleich auf. Ins- 
gesamt ein recht ordentliches Debüt mit Luftnach oben. 















UND RAUS! Die geg- 
nerischen Spieler stop- 
pen Ihre Aktionen oft 
mit unfairen Mitteln. 


TESTURTEIL 


ANSTOSS ACTION 
ENTWICKLER ANBIETER 
Ascaron Infogrames 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 80,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN "  / 
Pentium 11350 Pentium Ill 700 Wo) 
64. MB RAM 256 MB RAM $ 
HD:320MB HD:500MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D Openta 
Ierkad Gamepad 
Joxslick rseresdback 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 4 Netzwerk 4 
Internet 4 
4 Spieler pro Packung 
GRAFIK 70% 
Bi! BT] 
Unrealistische Animationen, sonst okay. 
SOUND 70% 
ER II] 
Recht gut, Kommentar wiederholt sich. 
STEUERUNG = 70% 
Ds ET 


Konfigurierbar, die Verzögerung stört. 


MEHRSPIELER 80% 
c mE 


So macht es am meisten Spaß. 
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Du hast deine Ziele höher ge- 
steckt als andere. Jetzt - und 
selbstverständlich auch für die 
Zukunft! Darum nutze deine 
Chance bei der Lufthansa 
CityLine. 


Wir suchen ab sofort 


Du bist 17-33 Jahre alt, kör- 
perlich fit, verfügst über techni- 
sches Verständnis und besitzt 


keine Fremdworte für dich, 
sondern spannende Heraus- 
forderungen. 


Wir bieten dir: eine erstklassige 
Ausbildung an einer renom- 
mierten deutschen Flugschule, 
einen zukunftssicheren Arbeits- 
platz und ein Umfeld, das immer 
wieder durch neue Aufgaben 
fasziniert. 


Bei der Ausbildungsfinanzie- 
rung unterstützen wir dich 
natürlich gerne. 


















oder bei 
Lufthansa 
CityLine GmbH 


Nachwüuchs-Piloten/-innen 


Heinrich-Steinmann-Straße 
D-51147 Köln 
Telefon +49-2203/596-960 












die Fachhochschulreife oder 
strebst diese an. Wissenswertes zu den genauen 
Einstellungsbedingungen und 

über Lufthansa CityLine erfährst 


du im Internet 


Verantwortungsbewusstsein, 
Disziplin und Teamgeist sind 


www,.lufthansacityline.com 
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Sport 


European Super League 


8. MÜNCHEN ET 


IFK GÖTEBORG 


VOLL SCHLECHT Der 
Ball liegt schon auf 
der Torlinie, derdäm- 
liche PC-Kicker denkt 
aber nicht daran, zu 
vollenden. 


„Mäßige Kreis- 
klasse‘ wäre der 
passendere Titel 
für die öde Kickerei 
gewesen. 


ROSENOVIST!| 6 





wei wesentliche 

Schwächen machen 

European Super 
League zum Flop: Steuerung 
und Spielerverhalten, beides 
nur in stümperhaften An- 
sätzen zu erkennen. Da die 
genannten Punkte gerade bei 
einer Fußballsimulation ent- 
scheidend zum Spielspafßs bei- 
tragen, ist Frust an der Tages- 
ordnung. So hat man in der 


Abwehr keine „Stochern”-Tas- 
te, sondern muss den Gegner 
per Grätsche vom Leder tren- 
nen. Dazu das Handbuch: 
„Achten Sie bei dieser Aktion 
auf Ihr Timing, um kein Foul 
zu begehen!”. Im Klartext be- 
deutet das in der Praxis: 90 
Prozent aller Attacken führen 
zu Fouls und den gelben und 
oder roten Karten, die der 
übereifrige Schiri oft und ger- 
ne zückt. In der Offensive sieht 
es keinen Deut besser aus: Mit 
der Aufgabe, Pässe anzuneh- 
men, sind die computergesteu- 
erten Akteure völlig überfor- 
dert, ständige Ballverluste die 
ärgerliche Konsequenz. Da 
helfen dem Spiel auch die 16 
lizenzierten Teams wie Bayern 
München, AC Mailand und 
FC Liverpool nicht, wenn- 
gleich Fans die Kicker sogar 
am Gesicht erkennen werden. 
Abgesehen von der gar nicht 
mal üblen Grafik ist European 
Super League leider ein Total- 
ausfall. GEORG VALTIN 


Roland Garros 200 


DIE HÄNDE ZUM 
HIMMEL Der Match- 
ball löst die Anspan- 
nung - dann ab unter 
die Dusche! 


Dreckige Filzbälle will 
keiner anfassen, 
Tennisspiele für den 
PC auch nicht. Dies 
ist die Ausnahme. 


mm 142 





"oland Garros 2001 
simuliert den weißen 
Sport nicht perfekt, 
aber annehmbar. Einen Fanta- 
siestar mit einem platten Na- 
men wie Markus Müller lassen 
Sie auf den verschiedenen Belä- 
gen von vier Grand-Slam-Tur- 
nieren herumtippeln. Ihr Auf- 
trag: Gelbe Bälle übers Netz ins 
gegenüberliegende Feld prü- 
geln. Extrapunkte für Körper- 





treffer verweigert der Schieds- 
richter leider. Die Pfeiltasten di- 
rigieren Ihre Figur und bestim- 
men den Zielpunkt, zwei wei- 
tere Knöpfe lenken den Schlag- 
arm beim Über- oder Unter- 
schneiden des Balles. Je länger 
Sie die Tasten gedrückt halten, 
desto härter treffen Sie. In we- 
niger als zehn Minuten werden 
Sie sich daran gewöhnt haben - 
und dann schwingen Sie Ihr 
Rackct wie einst Bobbele. 
Schön ist, dass sich die 
Athleten energisch bewegen. 
Schön ist auch, dass das rau- 
nende Publikum Centrecourt- 
Flair durch die Lautsprecher 
presst. Hässlich sehen dagegen 
die Plätze aus und hässliche 
Fehler im Design dämpfen den 
Spaß: Wann immer ein Ball 
direktaufdie Linie klatscht-er 
wird aus gegeben. Das war in 
der 2000er-Version schon so. 
Aufßserdem agieren die Gegner 
zu ähnlich; die Muster sind 
leicht lernbar. DANIEL CH.KREISS 


























Festen 
EUROPEAN SUPER LEAGUE 


ENTWICKLER ANBIETER 


Virgin Int. Virgin Int. 
PREIS TERMIN 
Ca. DM 65,- Erhältlich 
BENÖTIGT EMPFOHLEN 
Pentium 233 Pentium Il 400 
32 MB RAM 64 MB RAM 
HD: 510 MB HD: 600 MB 
UNTERSTÜTZT 
Direct3D ÖperGi 
benkrad Gamepad 
Joystick Force Feec.barl 
MEHRSPIELER 
Einzel-PC 4 Netzwerk - 
Internet - 
4 Spieler pro Packung 

GRAFIK 


Nicht spektakulär, aberangemessen. 


SOUND 30% 
BE | 0 
Nervige Kulisse; Kommentargibt‘ s keinen. 
STEUERUNG 30% 
N | ı ı Wi) 
Eine Zumutung, aber immerhin gibt'seine. 
MEHRSPIELER 30% 

u a EN N ER 


Genauso schlecht wie im Einzelmodus. 


TESTURTEIL 
ROLAND GARROS 2001 


ENTWICKLER ANBIETER 


Carapace Cryo 

PREIS TERMIN 

Ca.DM 80,- Erhältlich 

BENÖTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II300 Pentium Ill 500 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 700MB HD: 818 MB 

UNTERSTÜTZT 

Direct3D 

Lerag.ıc Gamepa 

Joystick "org Feedback 

MEHRSPIELER 

Einzel-PC 4 Netzwerk 4 

Internet- 

4 Spieler pro Packung 

GRAFIK 60% 

[I] 


Texturen schwach, Animationen sauber. 


SOUND 60% 
17177} 


Ballklang, Publikum und Schiri okay. 
STEUERUNG 70% 


Einfach zu lernen, einfach zu benutzen. 


MEHRSPIELER 70% 


Deutlich spaßiger als alleine. 
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Test I 





PREV IRRE 3 





unıpay ÜBER DEN WOLKEN 
Lee Trolle a Fußballfeldweite 
a Sprünge sind auf den 
SHPOWDOR Streckenkeine Seltenheit. 
BE | 

om o9*80 
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Edgar Torronteras' 





wo ISTDER DEI 
Meiste og te 


Extreme Biker 


Vergessen Sie Eddie Rodriguez, hier kommt Edgar Torronteras: 
Vollführen Sie aberwitzige Stunts mit der Motocross-Legendel 


ie wenigsten Biker 

werden wohl jemals 

die Gelegenheit ha- 
ben, auf den Dächern von Paris 
Gas zu geben, über bruchge- 
landete Ufos hinwegzusprin- 
gen oder sich auf matschigen 
Baustellen an riesigen Schau- 
felradbaggern vorbeizuschlän- 
geln. Es sei denn, sie spielen 
Extreme Biker, das sie über 
25 solcher abgefahrenen Renn- 
strecken schickt, die zudem 
noch mit grafischen Gimmicks 


_ Gut & Günstig: 


Pro Pinball 





Empire Interactive, ca.DM 50,- 


und Abkürzungen gespickt 
sind. Wenn sie sich nicht gera- 
de ein Highspeed-Rennen mit 


den zähen Computergegnern 


liefern, können sie im Free- 
style-Modus die Konkurrenz 
mit coolen Kunststückchen aus 
dem Feld stechen. Auf Knopf- 
druck vollführen die Biker ei- 
nen Handstand auf dem Len- 
ker oder hängen sich an den 
Auspuff ihrer Zweiräder - wer 
die waghalsigsten Stunts hin- 
bekommt, hat den Sieg in der 





E mpires Pro Pinball-Rei- 


he beherrscht seit Jahren 
das Flipper-Genre. Jetzt gibt es 
alle vier Teile der Serie, The 
Web, Timeshock, Big Race 
USA und Fantastic Journey, in 
einer edlen Sammlerpackung 
zum Freundschaftspreis. Spaß 
machen sie alle, thematisch 
ist für jeden etwas dabei. Ein 
Muss für jeden Pinball-Fan! 


Tasche. Edgar Torronteras’ Ex- 
treme Biker glänzt durch tolles 
Streckendesign, motivierende 
Spielmodi und schicke Grafik. 
Allein die Steuerung erfordert 
zu viel Einarbeitung und sorgt 
selbst bei Profis hin und wieder 
für Frust. Wenn Sie aber auf 
Motocross stehen, gibt es für 
Sie derzeit zum Budget-Preis 
kein besseres Spiel. 


Anbieter ................ Vivendi-Universal 
Pre e Ca. DM 30,- 
Die24hvonLe Mans 





Infogrames, ca. DM 30,- 











=. SERIES Z — 


N 7 = 
LEN 





Fırnma] 


PL ıo-som 


Wussten Sie 
schon, dass ... 


« „.. derspanische Moto- 
cross-Meister sein erstes 
Bike im zarten Alter von drei 
Jahren bestiegen und sein 
erstes Rennen mit sieben 
absolviert hat? 

e ... Extreme Biker seinerzeit 
Kritikwegen seiner Hardware- 
anforderungen (Pentium Ill 
500 für optimalen Spiel- 
spaß) einstecken musste? 


Ww ie der Titel unschwer er- 


-_ ‚ahnen lässt, simuliert Die 
24 Stunden von Le Mans das 
berühmte französische Auto- 
rennen. Insgesamt kein überra- 
gendes Spiel, aber technisch 
und spielerisch sehr überzeu- 
gend. Wer mag, kann sogar 
das gesamte Rennen in Echt- 
zeit (!) nachfahren. Wohl dem, 
der einen Ersatzmann hat. 
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Tropico 


Versinkt Ihre Insel wieder einmal 
> ineinem heillosen Chaos und 
Sie haben keinen Schimmer, 
was Sie falsch machen? 
Unsere Komplettlösung 
hilft weiter. 


ine Szene aus der Praxis: 
Wütende Arbeiter stehen 
vor dem Palast und fordern 
mehr Lohn, das Militär versucht, Ihr 
Regime mit einem Putsch zu stürzen, 
und in der Staatskasse befindet sich 
keine müde Mark. In Tropico kom- 
men allerhand Probleme auf Sie zu, 
für die es selten eine einfache Lö- 
sung gibt. Aberkeine Bange! Aufden 
ersten vier Seiten unserer Komplett- 
lösung erfahren Sie zunächst alles über 
den Aufbau eines funktionierenden Insel- 
staates. Außerdem haben wir alle acht Szena- 
rien für Sie gelöst: Wir sagen Ihnen, mit wel- 
cher Taktik Sie am besten fahren, um die recht 
anspruchsvollen Missionszicle zu erreichen. 
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9/99 
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1/00 SE er: > Bl; 
4/00 
2+4/01 ale , i; LEE 
4/99 
1/00 
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Er Elli 


Sie haben ein ganz spezielles 
Problem, das noch nicht in un- 
serem Heft gelöst wurde? Dann 
erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline 
hilft Ihnen bei allen kniffligen 
Puzzles, fiesen Endgegnern 

und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34* 
Täglich von 8-24 Uhr 











a 


Anstoß Action 


A scarons neueste Fußball-- 
Simulation versetzt Sie 
mitten ins Geschehen - nämlich 
ins Stadion. Wir geben Ihnen | 
wertvolle Tipps, mit denen Sie 
Ihre Spielzüge optimieren und 
Torchancen konsequent nutzen 
können. Außerdem erfahren 
Sie, wie Sie die Trainingstage 
für Ihre Kicker sinnvoll gestal- 
ten. Mit diesem Grundgerüst 
Sollte es ein Leichtes sein, den 
begehrten Meistertitel zu holen. 


Black & White 


ID ieKuh zeigt dem bösen 

” | Wolf erst einmal, wer auf 
dieser Insel das Sagen hat. Un- 
glücklicherweise findet dieser 
Kampf in einem Ihrer Dörfer 
statt, worunter auch einige der 
umstehenden Gebäude leiden 
müssen. Was Sie außser einem 
geeigneten Platz für ein Hand- 
gemengenoch beachten müs- 
sen, können Sie in unserer 
Sammlung der besten 50 Tipps 
für Black & White nachlesen. 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte 
nicht wie gewünscht funktionie- 
ren oder der neue PC streiken, 
dann hilft Ihnen unser 


3/00 
12/99 
1/00 
2+3/00 
2/01 
7/01 
11/00 
11/98 
8+9/00 
2/00 
12/00 
10/99 
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Hardware-Service: 


0190/82 48 33* 
Täglich von 7-24 Uhr 


*Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. | 
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Tropico 


Im Urlaubsparadies herrscht gäh- 
nende Leere? Auf den Plantagen 
wächst kein Zuckerrohr? Das Mili- 
tär plant einen Putsch gegen Sie? 
Wir zeigen Ihnen, wie Sie die Tro- 
picaner bei Laune halten und ein 
angesehener Staatsmann werden! 


Aufbau 


Was baue ich zu Beginn? 


Zuerst benötigen die Tropicaner ein 
Dach über dem Kopf. Ein großes 
Mietshaus ist billig und bringt viele 
Einwohner unter - damit sind die 2 
Inselbewohner vorerst zufrieden. Bi ‚HR r a Fe ER EN Fr 

Als NächsteserrichtenSie eine Kir- BE WE "4 ei Ve Tee NN 1l. 


“.;: 
ER 


ICO%3 


# 
v2 


che, da schon früh nach religiösen = eh 
Einrichtungen verlangt wird. Jetzt >. 
fehlt nur noch eine Klinik, damit 
die Tropicaner auch medizinisch 
versorgt werden. Vergessen Sie 
nicht, für Kirche und Klinik auslän- 
dische Fachkräfte auf die Insel zu 
holen (Ihre Einwohner haben nicht 
apr den nötigen Schulabschluss). 


KArFFEc vr a7 
7 U pe 7 Be v 


N 
TEE TEL RUET EENNTEEEO ee WE Bi BR SEE N 
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HOCHLANDKAFFEE 
Auf diesem Hügel ge- 
deihen Kaffeebohnen 
recht gut. Befragen 
Sie stets die Statistik, 
welches Produkt wo 
am besten wächst. 


mein! Manchmal lohnt es, Wohn- 
baracken bei weit entfernten Far- 
men oder Minen aufzustellen. 


sich in den ersten Jahren durch ei- 
ne Bar und ein Restaurant erfüllen. 


Wohnen - das Grundbedürfnis der 
Wie bringe ich die Wirtschaft in Tropicaner! Wieso bringen meine Felder keinen 
Gang? Ertrag? 


Obwohl Siemit dem ersten Miets- 


Auf diese Weise 
können Sie das Land 


Sehen Sie sich um: Welche Agrar- 
produkte können Sie anbauen? 
Wie viele Farmen gibt es bereits? 
Eine Mais-Farm bringt genügend 
Nahrung für 30 Einwohner ein. 
Wenn Sie über mehr Farmen ver- 
fügen, sollten Sie dort etwas Luk- 
rativeres produzieren lassen (Kaf- 
fee, Tabak). So erwirtschaften Sie 
mehr Profit, was gerade in der 
Aufbauphase sehr wichtig ist. 


Häuser, Kirche und Klinik - mehr 
brauchen die Tropicaner nicht? 


Doch! Die Bedürfnisse und Wün- 
sche steigen - mit jedem Jahr! So- 
bald Sie Gewinne aus dem Export 
von Agrarprodukten erzielen, soll- 
ten Sie weitere Gebäude errichten. 
Die Intellektuellen fordern schon 
bald eine Schule. Das macht auch 
Sinn, denn im Verlauf des Spiels 
benötigen Sie immer mehr gut aus- 
gebildete Fachkräfte. Je mehr Ein- 
wohner auf Ihre Insel strömen, 
desto mehr Straftaten gibt es. Den- 
ken Sie daran, rechtzeitig eine Poli- 
zeistation zu errichten (beobachten 
Sie die Kriminalitätsstatistik). Der 
Wunsch nach Entertainment lässt 
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haus einer Menge Inselbewohner 
eineBleibe verschaffen: Es gibt im- 
mer noch Inselbewohner, die in 
armseligen selbst erbauten Hütten 
leben. Sobald Sie ein zweites 
Mietshaus, einen Wohnkomplex 
oder mehrere Häuser bauen, ver- 
lassen die Einwohner diese Hüt- 
ten, um dort einzuziehen. Der Är- 
ger über die schlechte Wohnqua- 
lität legt sich. Vergessen Sie nicht, 
dass eine Wohnung - gleich nach 
dem Essen - das Grundbedürfnis 
schlechthin ist! 


Wieso arbeitet auf meinen Farmen 
keiner? 


Die Tropicaner sind faul. Lange 
Wege sind beschwerlich und die 
Arbeiter treten daher nicht selten 
den Rückweg an, bevor sie über- 
haupt gearbeitet haben! Achten 
Sie darauf, Farmen und Industrie- 
betriebe möglichst nahe an der 
Stadt beziehungsweise an den 
Wohnhäusern zu errichten. Wenn 
das nicht geht (weil ein bestimm- 
tes Agrarprodukt nur weit ent- 
fernt wächst), erhöhen Sie einfach 
den Lohn - das motiviert unge- 


Bevor Sie eine Farm crrichten, soll- 
ten Sie die Statistiken für die 
Agrarbedingungen zu Rate zie- 
hen. Reichlich Landwirtschafts- 
erträge erzielen Sie nur, wenn Sie 
Farmen in einem grün markierten 
Gebiet errichten. 


“Ich schreibe nur rote Zahlen. Was 


mache ich falsch? 


Sowohl Landwirtschaft als auch 
Industrie haben eine lange Anlauf- 
zeit. Bis die Früchte angebaut, ge- 
erntet und schließlich verschifft 
werden, können mehrere Jahre 
vergehen. Ebenso lang dauert es 
bei Minen und Fabriken. Ferner 
brauchen manche Agrarprodukte 
länger zum Reifen (Tabak, Papa- 
yas). Haben Sieetwas Geduld und 
setzen Sie bei der Landwirtschaft 
auf eine bunte Mischung. Das ga- 
rantiert eine kontinuierliche Ernte. 


Auf den Farmen sammeln sich die 
Rohstoffe. Warum transportiert 
sie keiner zum Hafen? 


Errichten Sie eine Speditionsfirma, 
soweit noch nicht vorhanden. Die 


optimal nutzen. 
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Sie bei einer Farm die Produktion von Mais auf Kaffee. Dieser wächst einiger- 


maßsen schnell und bringt guten Profit. 
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S dem Kaffee-Export können Sie weitere Farmen und Wohn- 


häuser finanzieren. Jetzt sollten Sie den Bau von Schule, Bar, Restaurant und 


Polizeistation in Angriffnehmen. 


SEIT 1 


E m 





Das kleine Dorf ist zu einer florierenden Stadt herangewachsen! Wenn Sie 


jetzt noch eine Konserven-Fabrik errichten, können Sie den Kaffee in Dosen 


füllen und den großen Reibach machen. 


Spediteure befördern dreimal 
mehr Ware als normale Arbeiter. 
Aufgepasst: Lange Wege bedeuten 
auch lange Transportzeiten. Au- 
ßerdem müssen die Spediteure - 
wie alle Bürger - ab und an auch 
schlafen und essen. Wenn Sie mer- 
ken, dass sich überall Rohstoffe 
stapeln, sollten Sie eine zweite 
Spedition errichten. 


Welche Agrarprodukte und Boden- 
schätze sind am lukrativsten? 


Gold, Bauxit, Kaffee und Tabak. 
Diese Rohstoffe müssen nicht 
weiterverarbeitet werden, erzie- 
len aber trotzdem einen beacht- 
lichen Gewinn. Wenn Sie sich ei- 
ne Fabrik leisten können, können 
Sie sich mit Instantkaffee, aroma- 
tisierttem Rum, handgedrehten 
Zigarren und feinem Schmuck ei- 
ne goldene Nase verdienen. Sie 
können allerdings auch eine an- 
dere Strategie verfolgen: Roh- 
stoffe mit niedrigem Exportpreis 
(Bananen, Holzstämme) lassen 
sich oft sehr schnell produzieren 
-im Gegensatz zu Gold und Ta- 
bak. Auf diese Weise können Sie 
auch mit billigeren Produkten 
guten Profit erzielen. 


Wozu Schule und Universität 
errichten? 


Viele Gebäude können nur von 
Fachkräften besetzt werden (Poli- 
zeistation, Fabriken, Lebensmittel- 
depot). Zu Beginn ist es nicht allzu 
teuer, die Fachkräfte aus dem Aus- 
land einfliegen zu lassen. Doch 
mit der Zeit steigt der Preis. 3.300 
Dollar für eine Fachkraft ist dann 
keine Seltenheit mehr. Errichten 
Sie daher schon früh eine Schule. 
Für Klinik, Kathedrale, Kraftwerk, 
Bank etc. benötigen Sie sogar Ein- 
wohner mit einem Abschluss an 
der Universität. Diese ist mit 
12.000 Dollar zwar nicht ganz bil- 
lig, die Anschaffung macht sich je- 
doch auch hier innerhalb kurzer 
Zeit bezahlt. 


Wieso dauert es so lange, ein paar 
Gebäude zu errichten? 


Bevor ein Gebäude konstruiert 
werden kann, muss der Unter- 
grund geebnet werden. Außerdem 
müssen Bäume, die an dieser Stel- 
le stehen, abgeholzt werden. Pla- 
nen Sie schon früh eine zweite 
Baufirmaein, damit die Bauarbei- 


EEE 


PC Games Juli 2001 


ter Ihre Aufträge reibungslos ab- 
wickeln können. 


Brauche ich unbedingt ein Kraft- 
werk? 


Nein. In vielen Missionen ist ein 
Kraftwerk überflüssig. Es kostet 
eine Unmenge Geld, verschmutzt 
die Umwelt und macht sich kaum 
bezahlt. Die Inselbewohner kom- 
men auch ohne Luxusvillen aus. 
Radio- und TV-Sender kommen 
ebenfalls selten zum Einsatz. An- 
ders sieht es aus, wenn Sie sich auf 
den Tourismus konzentrieren. 
Luxushotels, Casino, Nachtklub 
und Gourmet-Restaurant benöti- 
gen alle Strom. In diesem Fall ist 
ein Kraftwerk unverzichtbar. 


Wie fülle ich mein Schweizer 
Bankkonto? 


Erlassen Sie das Edikt „Spezielle 
Bauerlaubnis“”. Das steigert zwar 
die Baukosten um 20 %, dafür ge- 
hen aber 10 % davon direkt auf Ihr 
Schweizer Konto. Mehr Geld kön- 
nen Sie beiseite schaffen, indem Sie 
eine Bank errichten. Die Bankiers 
buchen jedes Jahr beträchtliche 
Summen auf das Schweizer Konto. 


Tourismus 


Wie fülle ich mein Schweizer Bank- 
konto? 


Fangen Sie klein an und errichten 
Sie statt einem Hotel einige Bun- 
galows. Sie sind billiger und brin- 





nr 


An diesem Hafen wollen drei Frachtschiffe gleichzeitig an- 
legen. Doch es kann immer nur eines von den Hafenarbeitern 
beladen werden, was oft längere Zeit in Anspruch nimmt. 
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gen an den richtigen Plätzen cnor- 
me Summen ein. Verschönern Sie 
etwas abgelegene Strände mit Pal- 
men, stampfenSie ein paar Bunga- 
lows aus dem Sand und errichten 
Sie ein Strandbad - schon haben 
Sie eine Touristenfalle geschaffen. 
Je nach Geldmitteln lassen Sie das 
Ganze zu einer Bungalowsiedlung 
wachsen, bauen noch einen Aus- 
sichtspunkt oder einen „Gemein- 
Schafts“-Pool dazu. 


Warum kommen kaum Touristen 
in mein Hotel? 


Hotels dürfennicht zunahe.an der 
Stadt liegen. Die Touristen machen 
zwar gerne einen Abstecher in die 
einheimischen Bars und Restau- 
rants, doch wollen sie sich lieber 


Mit einem zweiten Hafen läuft der Export wesentlich reibungs- 
loser. Sie beladen zwei Schiffe zur selben Zeit und machen 
durch den gesteigerten Export mehr Profit. 


Tipps & Tricks 








ungestört erholen - ohne Lärm 
und buntes Treiben. Ziehen Sie die 
Tourismus-Statistik zu Rate (grü- 
ner Bereich) und suchen Sie abge- 
legene Strände. Errichten Sie Ho- 
tels deshalb jedochnichtgleich auf 
der anderen Seite der Insel! Die 
Arbeiter legen so weite Wege zur 
Baustelle einfach nicht zurück. 


Wie kann ich meine Insel für 
Touristen attraktiver machen? 


Die meisten Urlauber wollen neben 
der Erholung am Strand auch et- 
was von der Insel sehen. In den 
meisten Missionen gibt es archäo- 
logische Ausgrabungsstätten, die 
wie ein Magnet auf Touristen wir- 
ken. Vergessen Sie nicht, das For- 
schungs- und Besucherzentrum zu 
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EiN FRACHTER HAT IM 
HAFEN ANGELEGT. ES 
WAREN KEINE 
En EINWANDERER AN BORD. 
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Wenn Sie Stellen 


- kürzen, sind die Ar- 


beiter wütend. Beu- 
gen Sie dem vor und 
begrenzen Sie die 
freien Stellen (auf die 
Silhouette klicken, 
damit ein Kreuz er- 
scheint). 
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UNMUT Die Einwohner sind unzufrieden mit Ihrer Lohnpoli- KRITISCH Nicht weit von einem Militärputsch entfernt: Die schwache 
tik. Wenn Sie die Löhne um zwei bis vier Münzen (jenach Militärpräsenz kommt bei den Soldaten ganz schlecht an. Mit ein paar 
Job) erhöhen, sichern Sie sich eine Menge Wählerstimmen. Wachstationen mehr entspannen Sie die Situation. 
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erschließen! Es gibt jedoch noch ei- 
ne Menge anderer Gebäude, um 
die Sonnenanbeter bei Laune zu 
halten. Am meisten Unterhaltung 
bieten Gourmet-Restaurant, Nacht- 
klub und ein Kurbad. Aber auch 
Pools, Kabaretts und Casinos bie- 
ten den Gästen jede Menge Enter- 
tainment. Platzieren Sie diese Ge- 
bäude am besten zwischen den 
Hotelanlagen und der Stadt, da so 
Einheimische und Touristen davon 
profitieren. 


Wahlen 


Wie verschaffe ich mir mehr 
Wählerstimmen? 


Erhöhen Sie die Löhne. Das bringt 
Ihnen eine Menge Stimmen ein. 
Doch aufgepasst: Dadurch schmä- 
lern Sie den Gewinn der Betriebe 
beträchtlich - und wenn Sie die 
Lohnerhöhungen rückgängig ma- 
chen, sind die Arbeiter ziemlich 
verärgert. Es gibt auch ein paar 
Edikte, die Ihnen bei einer Wahl 
helfen. Wenn Sie einen Karneval 
veranstalten, bringt Ihnen dasrund 
20 % mehr Entertainment-Qualität. 
Das Steuergeschenk ist wesentlich 
teurer, sichert Ihnen aber 20 % 
mehr Achtung und zieht so viel- 
leicht Ihren Kopf aus der Schlinge. 


Sollte ich die Wahlen manipulieren? 


So wenig wie möglich. Wenn Sie 
die Stimmzettel für sich „inter- 


pretieren” lassen, fühlen sich die 
Wähler in ihrer Freiheit einge- 
schränkt. Das wirkt sich auch auf 
die nächste Wahl aus. Wenn es ein 
Kopf-an-Kopf-Rennen gibt, sollten 
Sie sich die Mühe machen und ab- 
speichern. Wenn Sie eine Nieder- 
lage erleiden, können Sie den Spiel- 


stand wieder einladen. Eine Mani-. 


pulation ist aber immer noch bes- 
ser, als abgesetzt zu werden! 


Politik 


Das Militär ist unzufrieden! Wie 
kann ich es beschwichtigen? 


Zahlen Sie den Soldaten und Ge- 
nerälen mehr Lohn. Auf diese ein- 
fache Weise können Sie sich den 
meisten Ärger vom Hals halten. 
Wenn höhere Löhne nicht mehr 
helfen, sollten Sie für mehr Solda- 
ten auf Ihrer Insel sorgen (Militär- 
präsenz). 


Wie sorge ich für mehr Militär- 
präsenz? 


Errichten Sieeine Kommandantur 
und besetzen Sie diese mit einem 
General. Da Sie im Laufe des 
Spiels mehrere Generäle benöti- 
gen, sollten Sie in der Universität 
welche ausbilden lassen (Schwer- 
punkt auf Militär setzen). Wenn 
die Kommandantur gebaut ist 
und ein General bereitsteht, kön- 
nen Sie eine Wachstation errichten. 
Durch die Präsenz von Soldaten 


und Generälen stärken Sie die 
Loyalität des Militärs und verrin- 
gern die Gefahr eines Putsches. 


Wie stelle ich beide Großmächte 
zufrieden? 


Versuchen Sie es gar nicht erst, 
sondern konzentrieren Sie sich in 
der Diplomatie von Anfang an 
auf einen der beiden Macht- 
blöcke. Sie können es ohnehin 
nicht beiden recht machen. Die 
Gunst der USA gewinnen Sie vor 
allem, wenn Sie sich mit den Ka- 
pitalisten gut stellen. Russland 
schmieren Sie Honig um den 
Bart, indem Sie die Kommunisten 
bevorzugt behandeln. Die Unter- 
schiede: Für die USA sind freie 
und saubere Wahlen wichtig, 
Russland sieht das nicht so eng. 
Außerdem: Das Edikt „Handels- 
delegation” senkt entweder die 
Baukosten für den Flughafen 
(USA) oder die Baukosten für 
Mietshaus und Wohnkomplex 
(Russland). 


Was bringt mir ein Bündnis mit 
den USA oder Russland? 


Eine Menge Geld! Wenn die Be- 
ziehung zu den USA oder Russ- 
land „sehr gut” oder besser ist, 
können Sie ein Bündnis eingehen. 
Dadurch errichtet die jeweilige 
Weltmacht eine Militärbasis auf 
Ihrer Insel und zahlt pro Jahr 1.000 
Dollar in Ihre Staatskasse. 
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Re Von null auf 60 
Eine Zufriedenheit von 60 Punkten ger 
- und das bei 300 Einwohnern? %ur & ä 
wenn Sie genau auf die Bedürfnisse 
der Bewohner achten, können Sie 
das Missionsziel erfüllen. 





En, 


Womit mache ich viel Profit? 


Konzentrieren Sie sich auf den An- 
bau von Kaffee. In 50 Jahren kön- 
nen Sie mit Kaffee etwa 300.000 
und mit Kaffee in Dosen an die 
600.000 Dollar erwirtschaften! Eine 
Bauxit-Mine bringt Ihnen an die 
100.000 Dollar Profit! 


Wie steigere ich den Zufrieden- 
heitswert? 


Am einfachsten verbessern Sie die- 
sen Wert, indem Sie für höhere 
Nahrungsqualität und Verbre- 
chenssicherheit sorgen. Mit dem 
Edikt „Nahrung für das Volk” 
steigt die Nahrungsqualität auf 
en mehr als 90 Punkte! Sie müssen 
allerdings auch das doppelte an 
Nahrung produzieren. Für eine ho- 
he Verbrechenssicherheit müssen 
Sie lediglich ein paar gut besetzte 
Polizeistationen bauen. 


Wie erhöhe ich den Wert für Reli- 
gion und medizinische Versorgung? 


Diese Werte steigen leider nur lang- 
sam an. Errichten Sie daher schon 
früh neben Kirche und Klinik un- 
bedingt auch Kathedrale und Hos- 
pital. Achten Sie darauf, dass diese 
Gebäude zentral liegen und immer 
voll besetzt sind. 





Niedrige Job-Qualität - was tun? 


Erhöhen Sie die Löhne! Nichts 
macht die Tropicaner zufriedener 
als ein gutes Gehalt! Farmer, Fi- 
scher und Bergleute sollten gegen 
Ende der Mission 12-14 Münzen 
Lohn bekommen. Die Gehälter der 
Angestellten, Ärzte, Priester liegen 
dementsprechend höher. 


Ist es schlimm, wenn ich Wahlen 
manipuliere? 





„Das große Beben“ ist eine der schwersten Missionen: Sie müssen für ein ständi- 
ges Wirtschaftswachstum sorgen, um die Wünsche der vielen Bürger erfüllen zu 


Ja! Der Freiheitswert sinkt bei einer 
Manipulation drastisch und steigt 
nur langsam wieder an - zu lang- 
sam für die kurze Regierungszeit. 
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können. Vor allem die Löhne verursachen hohe Kosten, aber auch die Instandhal- 
tungskosten für Hospital, E-Werk, Fabriken etc. belasten die Staatskasse immens. 
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Mission 2: Das neue Havanna 


Die Situation 





zielle Bauerlaubnis”. Die Bank 
verschafft Ihnen kontinuierliche 


denjedoch satte 10 % der Kosten 


fürjedesGebäude auf das Schwei- 
: Es gibt nur zwei Möglichkeiten, 


Geld auf das Schweizer Bank- 
konto zu übertragen: Durch eine 
Bank oder durch das Edikt „Spe- 


Beträge (immer vorausgesetzt Sie 
befinden sich nicht im Minus). 
Leider sind diese jedoch nie sehr 
hoch. Mit der Bauerlaubnis wer- 


zer Konto übertragen. Erlassen Sie 
deshalb das Edikt, noch bevor Sie 
das erste Gebäude errichten. 


Mit welchen Gebäuden beginne 
ich die Mission? 


Errichten Sie ein Mietshaus, stel- 
len Sie die Produktion bei den 
drei Farmen auf Ananas, Tabak 
und Bananen um und bauen 
Sie zwei Mais-Farmen (Statistik 
für Agrarbedingungen abrufen). 
Wenn die Landwirtschaft lang- 
sam in Gang kommt, bauen Sie 
ein zweites Mietshaus und eine 
Klinik. 


Spielen Sie den Baulöwen 





Die ersten Exportgelder klingeln 
in der Kasse. Wasmache ich damit? 


Sobald Sie über genügend Geld 
verfügen, sollten Sie sich eine 
zweite Baufirma und zwei 
Bauxit-Minen leisten. Vergessen 
Sie nicht, immer wieder für genü- Br 
gend Wohnraum zu sorgen und 
die Löhne bei weiter entfernten 
Farmen zu erhöhen (um Arbeiter 
dorthin zu locken). Nach dem 
Bau einer Kirche, Polizeistation, 
Schule, Bar und einem Restau- 
rant weiten Sie das Straßennetz 
etwas aus. 


Wie komme ich an mehr Geld? 


Mit zusätzlichen Farmen (Tabak 
und Mais) und einer Zigarren- 
fabrik sichern Sie sich ein gutes 
Einkommen. Ein zweiter Hafen 
sowie eine weitere Spedition be- 
schleunigen den Export. Jetzt soll- 
ten Sie sich um den Tourismus 
kümmern (Bungalows und ein 
Hotel errichten). 


Wie schaffe ich genügend Geld auf 
das Schweizer Bankkonto? 


Pflastern Sie jeden freien Fleck 
der Insel mit Gebäuden zu (Elek- 
trizitätswerke, Banken, Fischerei- 
hafen). Schön sieht das natürlich 
nicht aus, anders lässt sich inner- 
halb der kurzen Zeit aber nicht so 
viel Geld auf das Schweizer Kon- 
to schaffen. Achten Sie darauf, 
genügend Baufirmen zu haben, 
damit all die Gebäude so schnell 
wie möglich errichtet werden. 





In „Das neue Havanna“ zählt jeder Dollar, den Sie auf Ihr Schweizer Bankkonto 
schaffen können. Da 100.000 Dollar Einlage nicht gerade wenig sind, müssen 
Sie für hohe Profite sorgen und immer wieder in neue Gebäude investieren. Nur 
so erreichen Sie das Ziel innerhalb der vorgegebenen 50 Jahre. 
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Das Plantagenparadies bleibt 
wohl eher ein Wunschtraum. Die 
Insel, auf der Sie herrschen, ist ex- 
trem klein und für den Anbau von 
Früchten oder anderen Agrar- 
produkten nicht geeignet — die Bö- 
den sind meist trocken und nicht 
fruchtbar genug. Konzentrieren 
Sie sich stattdessen auf den Tou- 
rismus, um die Staatskasse zu fül- 
len. Erlassen Sie außerdem so früh 
wie möglich das Edikt für eine 
Militärbasis. Die jährlichen Zu- 
wendungen kommen Ihnen gera- 
de zu Beginn sehr gelegen. 


Mit welchen Früchten kann ich 
Profit machen? 


Die einzigen Früchte, die auf Ihrer 
Insel einigermaßen gut wachsen, 
sind Ananas. Errichten Sie zwei 
bis drei Farmen, um ein geringes, 
aber regelmäßiges Einkommen zu 
sichern. 


Lohnt sich die Herstellung von Rum? 


Nein. Reißen Sie die Rumdestillc 
ab, sobald Sie über genügend Geld 
verfügen. Auf der Insel gibt es zu 
wenig sumpfige Gebiete für den 
Anbau von Zuckerrohr. Außerdem 
verursachen Gebäude dieser Grö- 
ßenordnung extrem hohe Instand- 
haltungskosten (ein Flugplatz zum 
Beispiel 30.000 Dollar in 50 Jahren). 


Wie bringe ich den Tourismus in Gang? 


Errichten Sie zunächst ein billiges 
Hotel in der Nähe Ihres Palastes. 
Ein Strandbad, ein paar hübsche 
Sträucher und ein Restaurant in 
der frähe steigern die Tourismus- 
Qualität. Bauen Siedannnach und 
nach zwei weitere billige Hotels 
sowie ein paar Bungalows. Ver- 
gessen Sie nicht, die Gegend mit 
Aussichtspunkten, Palmen, Pool 
etc. zu verschönern. 


Ich habe so viel Geld - wieso ist 
meine Missionswertung so schlecht? 


Während Sie Hotels aus dem Sand 
stampfen, dürfen Sie die Wünsche 
Ihrer Bürger nicht ignorieren. Die 
Zufriedenheit der Bürgergeht auch 
in die Wertung ein! Schaffen Sie ge- 
nügend Wohnraum (russische Ent- 
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„Das Plantagen-Paradies“ eignet sich weder für Agrarprodukte noch zur Förde- 
rung von Mineralien. Doch es gibt eine Lösung: Ob billiger Pauschal-Tourist oder 
anspruchsvoller Luxus-Urlauber - ziehen Sie den Sonnenanbetern das Geld aus 
der Tasche. Das klingelt wunderbar in der (Staats-)Kasse! 


wicklungshilfe erlassen) und errich- 
ten Sie Klinik, Kirche, Schule sowie 
Mais-Farmen oder Fischerhäfen. 


Wie kann ich mehr Touristen auf 
meine Insel locken? 


Errichten Sie nicht nur billige 
Hotels, sondern auch normale 


Hotels. Ein E-Werk (amerikani- 
sche Entwicklungshilfe erlassen) 
ermöglicht Ihnen den Bau eines 
Gourmet-Restaurants und eines 
Nachtklubs. Damit können Sie 
übrigens nicht nur Iouristen an- 
locken, sondern auch die Enter- 
tainment-Qualität der Bürger 
steigern. 
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Den Markt mit Zigarren im Wert 
von 2.000.000 .Dollar zu über- 
schwemmen, ist einfach - nur die 
Zeit ist knapp. Bauen Sie mindes- 
tens ein Dutzend Tabak-Farmen! 


Wie verwende ich das Startkapital? 


Beginnen Sie mit zwei Tabak-Far- 
men und einem Mietshaus. Dann 
folgt eine zweite Baufirma in der 
Nähe der fruchtbaren Tabakgebie- 


Tabak, so weit das Auge reicht 
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Mission 4: Die Mutter aller Zigarren 


Die Situation 


te sowie eine Klinik und eine Kir- 
che. Errichten Sie danach drei wei- 
tere Tabak-Farmen. 


Wie beschleunige ich den Export? 


Mit einem zweiten Hafen und ei- 
ner Spedition sorgen Sie für einen 
reibungslosen Export. Rund um 
die Tabak-Farmen stellen Sie Häu- 
ser für die Arbeiter auf. So müssen 
diese nicht weit laufen. Eine dritte 
Baufirma hilft, die vielen Gebäude 
in kurzer Zeit zu errichten. 








Auf Ihrer Insel gibt es jede Menge fruchtbarer Böden, diesich für den Anbau von 
Tabak wunderbar eignen. Sie müssen diese Gebiete nur nutzen. Stecken Sie 
jeden Dollar, den Sie übrig haben, in den Bau von Tabakfarmen und Zigarren- 
fabriken, dann werden Sie schnell zum „El Stumperino“-Zigarrenkönig. 








Soll ich Kunstdünger verwenden? 


Wenn Ihnen Kunstdünger für Ihre 
Felder angeboten wird, sollten Sie 
annehmen! Zum Ende der Mis- 
sion wird die Umweltverschmut- 
zung zwar unerträglich, dadurch 
erwirtschaften Sie aber den dop- 
pelten Ertrag - und den brauchen 
Sie dringend, wenn Sie mit dem 
Zigarrenexport 2.000.000 Dollar in 
die Kassen spielen wollen. 


Wie optimiere ich die Zigarren- 
herstellung? 


Platzieren Sie zwei Zigarrenfab- 
riken in der Nähe der Plantagen 
und versorgen Sie diese mit 
Strom aus einem E-Werk. Wenn 
Sie die Fabriken aufgerüstet ha- 
ben, errichten Sie weitereFarmen. 
Es kommt immer wieder zu 
Dürreperioden - leider auch in 
den fruchtbaren Gebieten. Am 
Ende der Mission sollten Sie über 
12 bis 14 Tabak-Farmen verfügen, 
damit kontinuierlich hoher Ex- 
port gewährleistet ist. Bauen Sie 
nach und nach noch zwei bis drei 
Zigarrenfabriken, damit es zu kei- 
nem Produktionsstau kommt. 


Ich brauche Fachkräfte! 


Errichten Sie so früh wie möglich 
eine Schule. In Zigarrenfabriken 
arbeiten nur Fachkräfte mit einem 
Schulabschluss. 20 bis 30 Fachkräf- 
teaus dem Ausland zu holen, wür- 
de Sie schnell in den Ruin treiben. 


Was mache ich mit dem Geld? 


Wenn die Produktion angelaufen 
ist, schwimmen Sie regelrecht in 
Geld. Ideal, um die Einwohner mit 
dem Edikt „Steuergeschenk” und 
„Karneval“ sowie weiteren Häu- 
sern, Kirchen, Kliniken, Polizei- 
stationen, Bars und Restaurants 
zufriedener zu machen - denn 
glückliche Arbeiter sind schneller 
und effektiver. 


Lohnt sich die Werbekampagne? 


Wenn Ihnen eine Werbekampagne 
angeboten wird, sollten Sie unbe- 
dingt annehmen. Dadurch steigert 
sich der Profit enorm und die 5.000 
Dollar Kosten pro Jahr zahlen Sie 
mittlerweile aus der Portokasse. 
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100 Einheiten Ananas, Bananen 
und Papayas zu exportieren, ist 
nichtganz einfach. Doch in „Frui- 
tas” werden Sie noch vor jede 
Menge anderer Probleme gestellt. 
Die Bevölkerung ist schnell unzu- 
frieden, das Militär fordert stän- 
dig mehr Präsenz sowie Löhne 
und es gibt kaum lukrative Roh- 
stoffe. Außerdem ist durch das 
Gebirgefreies Baugelände knapp. 
Dadurch entsteht leicht eine hohe 
Bevölkerungsdichte mit Krimina- 
lität, Verschmutzung und Miss- 
mut. 


In welche Gebäude investiere ich 
mein Startkapital? 


Viele Farmen müssen Sie weit 
oben im Gebirge ansiedeln. Daher 
sollten Sie als Erstes eine zweite 
Baufirma errichten. Danach folgt 
eine Bauxit-Mine, die Ihnen ein 
gesichertes Einkommen ver- 
schafft. Stellen Sie zwei Farmen 
auf Ananas und Bananen um und 
errichten Sie zusätzlich zwei 
Papaya- und eine Ananas-Farm. 


Wie halte ich die Bevölkerung bei 
Laune? 


Sobald Sie über genügend Geld 
verfügen, errichten Sie ein Miets- 
haus, eine Klinik und eine Eisen- 
erz-Mine. Danach folgen ein wei- 
teres Mietshaus, eine Bar und 
eine Schule. Vergessen Sie nicht 
eine Kirche, eine Polizeistation, 
ein Restaurant und weitere 
Wohnkomplexe zu bauen. Aufge- 
passt: Es strömen schon bald eine 
Menge Menschen auf Ihre Insel, 
dlie stets nach mehr Wohnraum 
und höheren Löhnen verlangt. 


So viele Menschen auf meiner Insel 
- und viele davon sind unzufrieden! 


Mithilfe des Einwanderungsbüros 
können Sie die Einwanderungs- 
rate senken (,„Tropico den Tropica- 
nern”) und nur nach Bedarf Men- 
schen auf Ihre Insel lassen (zum 
Beispiel mit „Fachkräfte will- 
kommen“). Je weniger Menschen 
auf der Insel sind, desto weniger 
können unzufrieden sein! Achten 
Sie aber darauf, dass jedes Gebäu- 
de voll besetzt ist! 
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Die Situation 
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Der Nahrungsmittel-Konzern Fruitas Ltd. stellt Sie mit seiner Forderung nach Ex- 
portfrüchten vor keine leichte Aufgabe. Bauen Sie genügend Speditionen (2-4), 
damit die Früchte schnell abtransportiert werden. Sonst lagern sie auf den Far- 
men und Sie verfehlen das Missionsziel schlimmstenfalls um ein paar Einheiten. 


Ich habe noch nicht genug Früchte 
exportiert und die Zeit wird knapp. 
Was tun? 


Pflastern Sie die Insel schon früh 
mit Farmen zu. Drei bis vier Far- 
men pro Frucht sollten Sie mindes- 
tens bauen. Achten Sie darauf, dass 
dort auch Arbeiter beschäftigt sind. 
Meist liegen die Farmen weiter 


weg, daher sind weniger Men- 
schen für diese Arbeit bereit (Lohn 
erhöhen). Sorgen Sie für genügend 
Polizeipräsenz, um bei Bedarf das 
Edikt „Prohibition” für eine kurze 
Zeit (höchstens ein bis zwei Jahre) 
zu erlassen. So können Sie die Pro- 
duktion der Farmen und Minen 
stark vorantreiben. Vorsicht jedoch 
vor der ansteigenden Kriminalität! 








155 m 


u Tipps & Tricks | Komplettlösung 


Mission 6: Isla de Foresta 





Die Situation 


Schützt den Regenwald! 


Bei „Isla de Foresta” gehen ledig- 
lich der Wert aller Gebäude und 
die Gröfse des Staatsschatzes in die 
Wertung ein. Konzentrieren Sie 
sich daher vor allem auf den Profit. 
Die Zufriedenheit der Bürger ist 
zweitrangig, solange Sie nicht ab- 
gewählt werden. Achtung: Nur tat- 
sächlich errichtete Gebäude wer- 
den gewertet. 


Was mache ich mit den Holzfällerei- 
Betrieben? 


Die Holzfällereien müssen Sie auf- 
grund der wenigen Bäume zuerst 
stilllegen (Zahl der Arbeiter auf 
null einstellen) - reißen Sie die Be- 
triebe jedoch nicht ab! Die Bäume 
wachsen schnell nach. Innerhalb 
von zehn Jahren haben sich wieder 
kleine Wälder gebildet, die Sie ab- 
holzen können. Nicht vergessen: 
Stellen Sie von „Kahlschlag” auf 
„selektiver Holzschlag“ um und 
errichten Sie jeweils cine Baum- Fe 
schule. 


In welche Gebäude soll ich mein 
Geld zuerst investieren? 


Errichten Sie als Erstes ein Miets- 
haus und vom restlichen Geld 
sechs Farmen (je eine für Kaffee, 
Tabak, Ananas und Mais). Schlagen 
Sie das Angebot der Baugesell- 
schaft zu Anfang der Mission aus. 
Gerade zu Beginn haben Sie mit 
hohen Gebäudepreisen zu kämp- 
fen. Eine Teuerung hemmt den 
Aufbau von Landwirtschaft und 
Industrie beträchtlich. 


Wie erwirtschafte ich mehr Geld? 


Wenn Sie die grundlegenden Ge- 
bäude platziert haben (Wohnhäu- 
ser, Kliniken, Straßen und Enter- 
tainment-Gebäude), errichten Sic 
eine Konservenfabrik. So schlagen 
Sie aus dem Verkauf von Kaffee 
mehr Profit. Errichten Sie in der 
Nähe der Konservenfabrik einen 
zweiten Hafen und schaffen Sie 
dort Wohnraum. Nach und nach 
platzieren Sie nun zwei Eisenerz- 
und eine Gold-Mine und versorgen 
diese mit Strom. Wenn noch Zeit 
ist, sollten Sie ein paar kostspielige 
Gebäude errichten, damit die 
Gebäude-Wertung steigt. 





Wenn Sie bei „Isla ds Foresta“ die ohnehin geringen Waldbestände abholzen, 
kommen Sie nicht weit. Die Bäume müssen erst nachwachsen, bevor Sie die 

Holzfällereien langsam wieder in Betrieb nehmen können. Konzentrieren Sie 

sich daher erst auf den Anbau von Kaffee und Tabak. 
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Mission 7: Los Exconvictos 





Die Situation 


„Los Exconvictos” ist eine der ein- 
fachsten Missionen: Sie müssen le- 
diglich 200 Einwohner auf die In- 
sel schaffen und 50.000 Dollar an- 
häufen. Da weder das Militär noch 
andere politische Lager schnell auf 
die Barrikaden gehen, können Sie 
sich in Ruhe dem Aufbau von 
Wohnsiedlungen, Landwirtschaft 
und Industrie widmen. 


Wozu sind die Gefängnisse gut? 


Zum Einsatz kommen die beiden 
Strafanstalten nicht, abreißen las- 
sen sie sich allerdings auch nicht. 
Begrenzen Sie die Zahl der Arbei- 
ter auf null, damit Sie wenigstens 
nur die Instandhaltungskosten 
aufbringen müssen. 


Was errichte ich vom Startkapital? 


Investieren Sie zuerst in zwei 
Mietshäuser. Sehen Sie sich die 
Agrarstatistik an: Auf der Hoch- 
ebene bei den Gefängnissen ge- 
deiht Kaffee sehr gut. Errichten Sie 
dort eine Farm und stellen Sie die 
Mais-Farm daneben auf Kaffee 
um. Damit die Bevölkerung nicht 
hungern muss, bauen Sie noch ei- 
ne Mais-Farm. Dann nehmen Sie 
Klinik, Kirche und Schule in An- 
griff. Planen Sie auch eine zweite 
Baufirma ein, damit der Aufbau 
schneller vonstatten geht. 


Wie optimiere ich den Anbau von 
Kaffee? 


Sobald Sie mit dem Export von 
Mais und Kaffee Geld verdienen, 
reißen Sie die Polizeistation ab. 
Sie befindet sich direkt im frucht- 
baren Kaffee-Anbaugebiet und 
schmälert daher den Ertrag. Der 
Gewinn von drei bis vier Kaffee- 
Farmen reicht übrigens völlig aus, 
um die Mission zu gewinnen. 


Wie halte ich die Inselbewohner 
bei Laune? 


Stecken Sie Ihre Gewinne immer 
wieder in Wohnkomplexe und 
Häuser. Nebenbei errichten Sie 
auch noch Bar, Restaurant, Kaba- 
rett, Polizeistation und Komman- 
dantur. Wenn die Nahrung knapp 
- wird, sollten Sie Fischerhäfen bau- 
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en.AufderlInselist zu wenig Platz 
für weitere Mais-Farmen. 


Wie erwirtschafte ich mehr Geld 
für die Staatskasse? 


Mit einer Konservenfabrik können 
Sie den Kaffee weiterverarbeiten 
und mehr Profit erzielen. Platzie- 
ren Sie die Fabrik direkt neben den 
Anbaugebieten, errichten Sie ei- 
nen zweiten Hafen in der Nähe 
und verbinden Sie beide Gebäude 
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Die Strafkolonie 


Tipps & Tricks 


mit einer Straße. So garantieren Sie 
einen reibungslosen Export. 


Ich brauche 200 Einwohner! 


Achten Sie auf einen hohen Zu- 
friedenheitswert. Das allein reicht, 
um genügend Einwanderer anzu- 
locken. Errichten Sie im Bedarfs- 
fall eine Einwanderungsbehörde. 
Wenn Sie diese auf „Politik der 
offenen Tür” stellen, strömen die 
Menschen geradezu auf Ihre Insel. 





„Los Exconvictos“ ist die ideale Mission für Einsteiger, da Sie hier mit allen Mög- 
lichkeiten spielen können. Unsere Lösung ist die einfachste, doch Sie müssen 
ihr nicht zwingend folgen. Probieren Sie sich auch einmal im Bergbau oder zie- 
hen Sie bei der archäologischen Ausgrabungsstätte eine Hotelkette auf. 
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Tipps & Trick 


In „Mi Corazön” müssen Sie faire 
Wahlen abhalten. Daher müssen 
Sie alles Erdenkliche tun, um das 
Volkbei Laune zu halten! 


Welche Gebäude soll ich wählen? 


Nehmen Sie ein Sägewerk, eine 
Kirche und eine Kathedrale. Kirche 
und Kathedrale sorgen schon früh 
für einen hohen Religionswert. E- 
Werk oder Flughafen verursachen 
enorme Instandhaltungskosten. 


Welche Güter bringen hohen Profit? 


Konzentrieren Sie sich in der Land- 
wirtschaft auf Tabak (Hochland 
beim Stadtkern) oder Kaffee 
(Hochland in der Nähe der Gold- 
vorkommen) und exportieren Sie 
Holz. Wenn Sie während der knap- 
pen Regierungsdauer noch Zeit fin- 
den, sollten Sie eine Gold-Mine er- 
richten. Vergessen Sie nicht, auch 
eine Militärbasis bauen zu lassen, 
um die Staatskasse aufzubessern. 


Wie stelle ich die Einwohner zu- 
frieden? 


Befragen Sie die Zufriedenheits- 
statistik. Worüber sind die Ein- 
wohner am meisten unzufrieden? 
Die schlechtesten Werte lassen 
sich im Allgemeinen am einfachs- 
ten steigern! Bei niedriger Wohn- 
qualität bauen Sie einfach ein paar 
Woulhnkomplexe. Wenn es bei der 
Qualität der Ernährung hapert, er- 
richten Sie ein paar zusätzliche 
Mais-Farmen. Die Verbrechens- 
sicherheit erhöhen Sie mit Polizei- 
stationen. 


Wie verschaffe ich mir im Wahljahr 
mehr Stimmen? 


Veranstalten Sie einen Karneval. 
Das hebt die Entertainment- 
Qualität und die Laune der Bürger 
schnell an. Eine Lohnerhöhung 
von einbis zwei Münzen treibt Sie 
nicht in den Ruin, stimmt aber vie- 
le Wähler positiv. Holen Sie aus- 
ländische Facharbeiter auf die 
Insel, falls Kliniken, Kathedralen 
und Kirchen unterbesetzt sind. 
Das Steuergeschenk ist nicht billig, 
steigert die Zufriedenheit aber 
enorm. SILKE MENNE 
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Komplettiösung 


Mission 8: Mi Corazön 


Die Situation 





Wahlbetrug ausgeschlossen 


Auch wenn diese Mission von vielen Tropico-Fans als „abertigschwer“ bezeichnet 
wird, ist sie nicht die schwerste im Spiel. Es gilt nicht, die Insel mit Fabriken und 
anderen teuren Gebäuden zuzupflastern, sondern genauestens auf die Wünsche 
der Bürger einzugehen. Dann gewinnen Sie jede Wahl mit einer sicheren Mehrheit! 
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Die 50 besten Tipps zu 


Black & White 





Wie speichere ich die Eigen- 
schaften meiner Kreatur? 


Kopieren Sie die Ordner „Pro- 
files” und „Scripts/Creature- 
mind“. Öffnen Sie anschließend 
die Windows-Registry. Drücken 


Sie im Windows-Startmenü den: 


Button „Ausführen“ und geben 
Sie „regedit” ein. Suchen Sie den 
Pfad: HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\Lionhead Studios Ltd\ 
Black & White\LH Multiplayer\ 
und markieren Sie ihn. Führen Sie 
die Option „Registrierungsdatei 
exportieren” im Menü „Registrie- 
rung” aus. Zum Wiederherstellen 
der Spielstände kopieren Sie die 
zuvor gesicherten Ordner zurück 
in das B&W-Verzeichnis und 
führen dann die exportierte 
Registrierungsdatei aus. 


Wie beschleunige ich das Spiel? 


Sie haben während des Spiels 
die Möglichkeit, die Spielge- 
schwindigkeit zu beschleunigen 
oder zu reduzieren. Das funktio- 
niert mit den Tasten Alt-1 (zum 


Was fange ich mit überflüssigen 
Einweg-Zaubern an? 


Sie können diese Energie zurück- 
gewinnen, indem Sie den Einweg- 
Zauber öffnen und auf die Op- 
ferschale am Tempel legen. Sie 
können nur dann einen Einweg- 
Zauber in Energie umwandeln, 
wenn dieser auch als Tempel-Zau- 
ber zur Verfügung steht. 


Welche Vorteile bieten 
Einweg-Zauber noch? 


Lassen Sie den Zauber in seiner 
schützenden Hülle und werfen Sie 
ihndann durch das Dorf. Dadurch 
erhalten Sie einige Glaubenspunk- 
te und verbrauchen den Einweg- 
zauber nicht. 


Kann ich manche Zauber 
mehrmals einsetzen? 


Einige Zauber, wie zum Beispiel 
den Feuerball oder den Blitzzau- 
ber, können Sie mehrmals einset- 
zen. Beim Blitzzauber müssen Sie 
einfach die rechte Maustaste 


Holzzauber oder Waldzauber? 


Setzen Sienur denHolzzauber ein, 
wenn Sie nur noch wenig Bauma- 
terial besitzen. Die Ausbringungs- 
menge ist die gleiche wie beim 
Waldzauber. 


Naturzauber optimieren 


Sprechen Sie einen Naturzauber 
aus und greifen Sie ein paar Bäu- 
me. Nehmen Sie den Zauber wie- 
der auf und legen Sieihn aufeinen 
Wunderspender. Der Zauber hat 
nun wieder die volle Energie. 


Trägt meine Kreatur alle 
Gegenstände? 


Schwere Gegenstände hebt Ihre 
Kreatur nicht auf. Helfen Sie Ihr 
auf die Sprünge, indem Sie ihr 
befehlen, einen Stein durch die 
Gegend zu tragen. Dadurch trai- 
nieren Sie die KraftIhrer Kreatur. 


Worauf muss ich bei der Ernährung 
meiner Kreatur achten? 


Reduzieren) und Alt-2 (zum Be- mehrmals drücken, während Sie Wenn Sie eine böse Kreatur heran- STARK Wenn 
schleunigen). den Feuerballnach dem Wurf wie- züchten, sollten Sieihr vorwiegend Ihre Kreatur 

der aufnehmen, dann können Sie Fleisch zum Essen geben. Soll sie 0rdentlich Steine 
Was mache ich mit den Skeletten? ihn erneut benutzen. aber eine gute Gesinnung anneh- ak 


Diese können Sie einfach in die 
Opferschale werfen. Dadurch hin- 
dern Sie die Bewohner daran, den 
Verblichenen nachzutrauern. 


Wie konserviere ich die 
Zaubersprüche? 


Zeichnen Sie einen Zauber, halten 
Sie die Hand über einen Zauber- 
Spender und sprechen Sie ihn. Der 
Zauber wird dann in einen Ein- 
weg-Zauber umgewandelt. 


Worauf muss ich bei den 
Zauber-Spendern achten? 


Ein Spender wird nur dann neu 
geladen, wenn er frei ist. Schauen 
Sie also nach einer Weile nach dem 
Spender und nehmen Sie die Zau- 
ber herunter. 
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schnell an Kraft. 








ARTEFAKT Wenn Ihre 
Anhänger lange um 
einen Gegenstand 
tanzen, erscheint Ihr 
Spielersymbol darü- 
ber. Nun besitzt das 
Artefakt seine kom- 
pletteEnergie und 
sorgt für reichlich 
Glaubenspunkte. 
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men, müssen Sie die Kreatur aus- 
schließlich vegetarisch ernähren - 
also nur Korn. 


Warum wächst meine Kreatur 
so langsam? 


Ihre Kreatur wächst nur, während 
sie schläft oder frisst. Gönnen Sie 
ihr deshalb einige Pausen und sor- 
gen Sie am Anfang für Futter. 


Wann soll ich die Kreatur wechseln? 


Wenn Sie sich für den Tiger ent- 
schieden haben, besitzen Sie ein 
sehr kampfstarkes, aber relativ 
geistesarmes Wesen. Deshalb soll- 
ten Sie später zu einer anderen 
Kreatur wechseln, die lernfähiger 
ist. Wenn diese genügend gelernt 
hat, wechseln Sie einfach zum 
Tiger zurück, um anschließend 
einen intelligenten Kämpfer zu 
haben. 


Worauf muss ich bei der 
Bestrafung achten? 


Achten Sie darauf, dass sich Ihre 
Kreatur während einer Bestrafung 
nicht in der Nähe eines Gebäudes 
befindet. Wenn Sie zu stark zu- 
schlagen, stürzt Ihr Geschöpf und 
zerstört dabei unter Umständen 
eines der umliegenden Gebäude. 


Wie gelange ich an die Einweg- 
Zauber im feindlichen Gebiet? 


Wenn Sie einen Einweg-Zauber 
nicht mit der Hand erreichen, kön- 
nen Sie die Kreatur einsetzen, 
damit diese den Zauber aus dem 
Gebiet birgt. 
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Kreatur lernt zaubern - Tipp 1 


Nehmen Sie Ihre Kreatur an die 
Leine und geben Sie ihr einen Ein- 
weg-Zauber. Daraufhin erscheint 
eine Glühbirne über ihrem Kopf. 
Jetzt müssen Sie schnell auf eine 
freie Stelle klicken, damit die Krea- 
tur den Zauber dort ablegt. Heben 
Sie den Zauber wieder auf und 
geben Sie ihn der Kreatur in die 
Hand, damit sie ihn ein weiteres 
Mal lernt. 


Kreatur lernt zaubern - Tipp 2 


Nehmen Sie die Kreatur an die 
Leine, speichern Sie den Spiel- 
stand und führen Sie einen Ein- 
weg-Zauber aus. Warten Sie eine 
Weile und laden Sie den zuvor ge- 
speicherten Spielstand. Wenn Sie 
den Zauber erneut sprechen, se- 
hen Sie wieder die Glühbirne, aber 
mit einer höheren Prozentzahl. 


Kreatur lernt zaubern - Tipp 3 


Starten Sie eine Multiplayer- oder 
eine Gefecht-Partie. Dort stehen 
Ihnen alle Zauber zur Verfügung, 
die das Spiel bietet. Hier können 
Sie Ihrer Kreatur schon sämtliche 
Zauber beibringen, auch wenn sie 
noch sehr jung ist. 


Wie wird meine Kreatur 
schneller stark? 


Wenn Sie den Stärke-Zauber auf 
Ihre Kreatur anwenden, kann die- 
se schwere Steine tragen. Wenn 
der Zauber verflogen ist, kann Ihre 
Kreatur aber weiterhin den schwe- 
ren Stein tragen. 





Wie erstelle ich ein Artefakt? 


Nehmen Sie sich einen Gegen- 
stand und legen Sie ihn in eines 
Ihrer Dörfer. Warten Sie nun so 
lange, bis die Bewohner um diesen 
Stein tanzen. Wenn rote Funken 
aus dem Stein schlagen, besitzen 
Sie ein Artefakt. 


Wirkt das Artefakt nur in 
meinem Dorf? 


Das Artefakt wirkt auch in ande- 
ren Dörfern. Schleppen Sie diesen 
Gegenstand deshalb von Dorf zu 
Dorf und überzeugen Sie die Be- 
wohner von Ihrer Herrlichkeit. 


Welche Tricks kann ich zum 
Überzeugen der Dörfer einsetzen? 


Sie können sich für den Mittelweg 
entscheiden und einen Feuerball 
in ein Dorf werfen. Die brennen- 
den Häuser löschen Sie anschlie- 
ßend mit dem Regenzauber. 


Wie übernehme ich auf böse 
Art ein Dorf? 


Nehmen Sie einen Blitzzauber 
und halten Sie ihn über eines der 
Dörfer. Lassen Sie so lange Blitze 
auf dieses Dorf herabzucken, bis 
kein Bewohner mehr lebt. Setzen 
Sie anschließend einen Missionar 
indem Dorf ein. 


Wie übernehme ich auf gute 
Art ein Dorf? 


Sie können mitIhrer Hand die Be- 
wohner aus feindlichen Dörfern 
nehmen und in eines Ihrer eigenen 


DE go Se 
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Dörfer stecken. Halten‘ Sie den 
Menschen einfach neben eines 
Ihrer Dorfzentren, damit er fortan 
in Ihrem Dorf lebt. Setzen Sie 
anschließend einen Missionar in 
dem menschenleeren Dorf ein. 


Spielball als Artefakt 


Sie können anstatt eines Steins 
den Spielzeugball anbeten lassen. 
Dieses Artefakt lässt sich in frem- 
de Dörfer schleudern, ohne dass 
Menschen oder Gebäude zu Scha- 
den kommen. 


Wie vergrößere ich meine Wunder? 


Platzieren Sie sieben Gerüste ne- 
ben einem Artefakt. Das Wunder 
wird dadurch größer. Nehmen Sie 
aber das Artefakt nach der Grund- 
steinlegung wieder an sich, damit 
es nicht unter dem Wunder ver- 
schwindet. 


Wie gelange ich zum vorherigen 
Land? 


Drücken Sie die F7-Taste, um in 
den „Speichern-Raum” zu gelan- 
gen. Im oberen Teil des Raumes 
sehen Sie einige Bilder, die unter 
anderem die Schnellspeicherun- 
gen zeigen. Mithilfe eines dieser 
Bilder gelangen Sie zurück zur 
vorherigen Insel. 


Wie transportiere ich alle 
Menschen ins nächste Land? 


Zaubern Sie einen leleport-Zau- 
ber in den Strudel und den zwei- 
ten in das gewählte Dorf. Wenn 
Sie das Totem des Dorfes um 100 
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Prozent heben, laufen alle Bewoh- 
ner in den Teleporter und werden 
in den Strudel gesogen. Dieser 
Trick funktioniert aber nur dann, 
wenn die Strecke zwischen dem 
Dorf und dem Tempel länger ist 
als vom Dorfzum Strudel. 


Armee der Finsternis 


Zauber Sie zwei Teleporter in Ihr 
Dorf und werfen Sie ein Skelett 
hinein. Auf der anderen Seite er- 
scheint dann ein lebendes Skelett. 
Anschließend kriecht es dann zum 
Tempel und betet Sie an. 


Mehr Nahrung und Holz 


Nehmen Sie entvwreder einen Ein- 
weg-Zauber oder einen Tempel- 
Zauber und halten Sie Ihre Hand 
über eine beliebige Fahne des 
Lagers. Drücken Sie nun schnell 
hintereinander die rechte Maus- 
taste, ohne zu stoppen. Beim Tem- 
pel müssen Sie die Hand gegen 
die Tempelwand halten, damit 
dieser Trick funktioniert. 


Unendlich Nahrung und Holz 


Aktivieren Sie einen Nahrungs- 
oder Holzzauber und halten Sie 
die Hand ein Stück aus Ihrem 
Einzugsbereich. Sprechen Sie 
anschließend den Zauber. Nach 
kurzer Zeit erscheint ein rotes 
Kreuz auf Ihrer Hand und der 
Zauber wird unterbrochen. Auf 
dem Boden liegt aber die kom- 
plette Ausbringungsmenge eines 
Zauberspruchs. Diese Taktik kön- 
nen Sie so oft wiederholen, bis 
Sie genügend Holz haben. 


Wie halte ich meine Bevölkerung 
im Rahmen? 


Wenn Sie ausschließlich Frauen 
zu Brütern machen, wird die Po- 
pulation nur langsam anwachsen, 
da der weibliche Teil Ihrer Bevöl- 
kerung nur alle neun Monate ein 
Kind gebären kann. 


Welche Tätigkeiten soll ich verteilen? 


Im Tempel können Sie nachlesen, 
wie viele Einwohner Sie haben 
und welchen Tätigkeiten diese 
nachgehen. So können Sie die Ar- 
beiter gleichmäßiger verteilen. 


Wie helfe ich beim Hausbau? 


Wenn Sie ein Gebäude weitab 
vom Dorf errichten, sollten Sie für 
ausreichend Holz und Nahrungs- 
mittel sorgen. Mit dieser Unter- 
stützung brauchen sich die Bau- 
arbeiter nicht von der Baustelle zu 
entfernen, wenn sie Hunger ha- 
ben oderHolzholen müssen. 


Wie unterstützt meine Kreatur 
die Bauvorhaben? 


Sie können Ihrer Kreatur beibrin- 
gen, Holz auf Baustellen zu zau- 
bern oder Bäume darauf zu wer- 
fen. Dadurch sparen sich die Bau- 
arbeiter den Weg zum Lager und 
die Arbeit wird schneller erledigt. 


Worauf muss ich beim Aufbau 
meines Dorfes achten? 


Bauen Sie auf keinen Fall Häuser 
vor den Tempel. Sonst kann Ihre 
Kreatur den Tempel nicht mehr 


VERPACKT 

An den Zauber- 
Spendern kön- 
nen Sie die Tem- 
pel-Zauber in 
praktische 
Einweg-Zauber 
verwandeln. 
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PILZRAGOUT Bei 
der markierten 
Stelle vibriert die 
Maus am stärks- 
ten. Diesen Pilz 
müssen Sie aus 
der Erde ziehen. 
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verlassen und zerstört die Gebäu- 
de, die den Eingang zum Tempel 
versperren. 


Wo lege ich Felder an? 


Bauen Sie die Felder immer in der 
Mmähe eines Lagers. Dadurch spa- 
ren sich die Dorfbewohner einen 
weiten Fußmarsch, um die Ernte 
in das Lager zu schaffen. 


Wie locke ich die Glühwürmchen an? 


Platzieren Sie Steine und Bäume in 
der Siedlung. In der Nacht sehen 
Sie darüber die blau leuchtenden 
Glühwürmchen fliegen. Nach Son- 


nenaufgang befinden sich darun- 


ter meist einige Einweg-Zauber. 


Wohin mit überflüssigen Gerüsten? 


Wenn Sie ein paar Gerüste aus 
einem fremden Dorf ergattert 
haben, können Sie diese wieder 
in Holz verwandeln, indem Sie sie 
einfach ins Lager werfen. Halten 
Sie dazu die Hand über den Turm 
des Lagers. 


Der brennende Stein 


Ordnen Sie einige Bäume kreisför- 
mig an und legen Sie einen Stein 
in die Mitte. Werfen Sie einen Feu- 
erball in den Kreis. Nach kurzer 
Zeit schlagen Flammen aus dem 
Stein. Wenn Sie diesen nun über 
ein Gebäude halten, geht es in 
Flammen auf. 


Wie lösche ich brennendes Holz? 


Nehmen Sie das brennende Holz 
auf und legen Sie es danach wie- 
der auf den Boden. Wenn es dann 
am Bodenlicgt, sind die Flammen 
verschwunden. 
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KINDERSCHRECK Wenn Sie der 
Schamaänin nach einer Reihealter 


Menschen ein. Kind DANBEI erhal 


ten Sie eine weitere Bonuskreat 


er &8 ist eine besondere Kreatur. Unsere Kreatur kann in ihren Körper schlüpfen 


Uups, Ich habe eine Kreatur ersc halter. Was für ein Fauxpas 


Wie befördere ich die 
Nahrungsmittel effizienter? 


Werfen Sie am Strand alle Fische 
oder am Feldalle Körner auf einen 
Haufen und transportieren Sie an- 
schließend die gesamte Menge 
zum Zielort. Dadurch sparen Sie 
sich viel Zeit. 


EASTEREGG 


Machen Sie eine etwas längere 
Zeit gar nichts. Die Programmie- 
rer haben für diesen Fall witzige 
Dialogezwischen dem Engel und 
dem Teufel eingebaut. 


Land 1 


Gibt es ein Bonus-Rätsel? 


Für alle Besitzer einer I-Feel Mouse 
hält Black & White auf der ersten In- 
sel ein Bonusrätsel parat. Sie müs- 
sen aus einer Gruppe Pilze den 
stärksten heraussuchen. Suchen Sie 
also den Pilz aus, bei dem die 
Maus am stärksten vibriert, wenn 
Sie die Hand darüberhalten. 


Wo finde ich weitere Regen-Zauber? 


Wenn Sie die Zielübungen erfolg- 
reich abgeschlossen haben, sollten 
Sie sich noch ein wenig im Werfen 
üben. Der Fels lässt sich noch wei- 
tere sechs Male von der Säule wer- 
fen. Für jeden erfolgreichen Wurf 
erhalten Sie einen Regen-Zauber. 


Land 2 


Wie löse ich die Sklaven-Quest? 


In zweiten Land treffen Sieaufein 
paar Schausteller, die Tiere für 
ihren Zirkus benötigen. Wenn Sie 
ein Tier abgesetzt haben, können 


Sie es wieder herausnehmen. 
Stellen Sie das Tier anschließend 
wieder hinein und der Ägypter 
lässt zusätzliche Sklaven frei. 


Land 3 


Das Yogi-Rätsel 


Beim Yogi-Rätsel in Land 3 können 
Sie das Spiel mit „P” pausieren 
und die Kamera frei positionieren. 
Dabei dürfen Sie den Yogi auch 
kurz aus den Augen verlieren, oh- 
ne neu beginnen zu müssen. 


Wolfsrudel 


Drücken Sie schnell die Pause- 
Taste, nehmen Sie einen Wolf und 
drücken Sie erneut die Pause- 
Taste. Nun gleiten Sie zum Dorf, 
werfen den Wolf in das Lager und 
kehren zum Wolfsrudel zurück. 
Da das Spiel pausiert ist, haben 
Sie genügend Zeit, alle Wölfe zu 
schnappen. 


Die Schamanin 


Die Schamanin kann alte Men- 
schen wieder verjüngen. Bringen 
Sie ihr so lange alte Menschen, bis 
ihr schwindlig wird. Wenn Sie ihr 
dann ein Kind bringen, erhalten 
Sie von ihr einen Affen als Bonus- 
kreatur. 


Die Nervensäge 


Greifen Sie sich den Typen und 
werfen Sie ihn in ein fremdes Dorf. 
Um die Nervensäge sehen Sie nun 
einen kleinen Einflussbereich, in 
dem Sie einige Zauber auf das 
fremde Dorf anwenden können, 
um es zu überzeugen. Mit einer 
Markierung finden Sie die Ner- 
vensäge schneller. LARS THEUNE 
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Bundesliga Manager X 


Der Start muss stimmen - 
Die Saisonvorbereitung 


Bevor Sie auf den Button „Saison- 
start” klicken, sollten Sie umfang- 
reiche Vorbereitungen treffen, da- 
mit Sie a) gut in die Saison kom- 
men und b) Ihnen nicht im Verlauf 
der Spielzeit die Puste ausgeht - 
sowohl finanziell als auch kondi- 
tionell. Stellen Sie unbedingt ein 
„Vollspiel” ein, da Ihnen die ande- 
ren Varianten keinen Zugriff auf 
wichtige Optionen wie den Sta- 
dionausbau oder die Jugendförde- 
rung geben. Hier können Sie in 
vielen Fällen manuell bessere Er- 
gebnisse erzielen, als wenn der PC 
Ihnen die Arbeit abnimmt. Bei der 
WahllIhres Lieblingsvereins sollten 
Sie ebenfalls sorgfältig abwägen, 
wie groß die Herausforderung sein 
soll. Sie können bei Bundesliga 
Manager X im Gegensatz zu An- 
stoß 3 beispielsweise den Verein 
nichtmehr wechseln. Das hat zwar 
den Vorteil, dass Sie ein echter 
Alleinherrscher sind und deshalb 
auch nicht rausgeschmissen wer- 
den können, bringt aber auch eini- 
ge Schwierigkeiten mit sich. Wenn 
Sie beispielsweise in einer der un- 
teren Ligen beginnen, können Sie 
wirklich nur durch ein Endlosspiel 
irgendwann einmal richtig Geld 
scheffeln. Die Herausforderung ist 
in solch einem Fall natürlich am 
größten. 

Nachdem Sie also Ihren Verein 
ausgewählt haben, müssen Sie un- 
bedingt noch vor Saisonstart einen 
Blick auf Ihren Kader werfen. 
Filtern Sie Schwachstellen heraus 
und suchen Sie gezielt nach 
Verstärkungen auf dem Transfer- 
markt. Die Taktik, die Sie Ihrem 
Team aufdrücken, sollte auf die 
spielerischen Möglichkeiten der 
Mannschaft zugeschnitten sein. Es 
bringt nichts, ein 4-3-3-System zu 
spielen, wenn Sie nur zwei wirk- 
lich gute Stürmer haben. 


Schicken Sie Ihre Spieler ins 
Trainingslager 


Ebenfalls vor Saisonstart müssen 
Sie ein Trainingslager veranstalten. 
Hier und in der späteren Trai- 
ningsgestaltung entscheidet sich, 
wie gut Ihre Kicker die Saison 
überstehen. Natürlich ist ein sol- 
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ches Trainingslager auch eine 
Geldfrage. Vor Saisonstart sollten 
Sie auf jeden Fall eine ausgewoge- 
ne Mischung aus Kondition, Tech- 
nik und auch Regeneration trainie- 
ren lassen. Am besten eignet sich 
dazu das „Campos EI Experto”, 
was aber auch ordentlich ins Geld 
geht. Mindestens fünf Tage müs- 
sen drin sein, um wirklich etwas 
vom Trainingslager zu haben. 
Auch in der Saison können Sie auf 
ein Trainingslager zurückgreifen. 
Wenn Ihre Mannschaft beispiels- 
weise dringend Erholung benötigt, 
sollten Sie das Lager in „Miami 
Beach” füreine Woche in Beschlag 
nehmen. Ist hingegen die Kondi- 
tion mangelhaft, helfen fünf Tage 
„Maple Leaf Gym“. Letzteres ist 
gut undbillig, wenn es Ihnen nur 
um das eine, die Kondition, geht. 
Trainingslager führen Sie am bes- 
ten direkt zu Saisonbeginn, am 
Ende der Winterpause und rund 
zehn Spiele vor Saisonende durch. 


Wie soll ich den Trainingsplan 
gestalten? 


Lassen Sie niemals einen Trai- 
ningsplan über mehr als einen 
Monat unverändert. Schauen Sie 
immer auf die Werte Ihrer Spieler 
und passen Sie das Training den 
Stärken und Schwächen an. Wich- 
tig ist es auch, die Trainingseinhei- 
ten an die taktischen Vorlieben 
anzupassen. Spielen Sie beispiels- 
weise ohnehin ohne Abseitsfalle, 
müssen Sie diese auch nicht trai- 
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nieren. Haben Sie hingegen vor, 
mit Abseitsfalle zu spielen und Ihr 
Team hat in diesem Bereich noch 
Defizite, sollten Sie erst einmal oh- 
ne Falle spielen und diese nur trai- 
nieren lassen. Das automatische 
Training ist nicht uneingeschränkt 
zu empfehlen, hat aber durchaus 
seine Stärken. Wenn Sie beispiels- 
weise erkannt haben, dass es 
an Kondition hapert, können Sie 
ein automatisches Training mit 
Schwerpunkt Kondition einstel- 
len. Trotzdem: Mit viel Feinarbeit 
können Sie letztlich durch ma- 
nuelles Training deutlich bessere 
Ergebnisse erzielen. 

Wir haben für Sie einige optimier- 
te Trainingspläne entwickelt. Be- 
ginnen wir mit einem Trainings- 
plan, den Sie in der Vorbereitung 
einsetzen sollten. Er sorgt für bä- 
renstarke Konditionswerte. Nach- 
folgend der Trainingsplan einer 
ganzen Woche: 

Montag: Gymnastik - Waldlauf - 
Krafttraining — Kondition hart — 
Zirkeltraining - Freundschafts- 
spiel. 

Dienstag: Gymnastik - 4 gegen? - 
Kondition hart - Sprints - Kondi- 
tion leicht - Temposteigerungsläufe. 
Mittwoch: Gymnastik - Krafttrai- 
ning - Kondition leicht-3 gegen 1 
— Waldlauf - Kondition hart. 
Donnerstag: Gymnastik — Kon- 
dition hart - Staffellauf - Lang- 
streckenlauf - Freundschaftsspiel 
— Regeneration. 

Freitag: Gymnastik - Sprungtrai- 
ning — Kondition hart - Zirkeltrai- 
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NICHT GANZ FIFA 
Die 3D-Action- 
Sequenzen hal- 
tenenorm auf, 
doch nur bei 
eingeschalteter 
Spieldarstellung 
können Sie in 
dasSpielein- 
greifen und die 
Taktik verändern. 
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AUGE DRAUF 
Passen Sie die 
Taktik Ihrem Ka- 
der an. Sofern 
Sie keinen Libero 
einsetzen, Sollten 
Sie versuchen, 
eine Viererkette 
zu installieren. 


JUGEND VOR In- 
vestieren Sie in 
die Junioren- 
abteilung, um 
gezielt Talente in 
Ihr Team einfügen 
zu können. 
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ning - 4 gegen 2 - Waldlauf. 
Samstag: Gymnastik - Sturm ge- 
gen Abwehr - 4 gegen 2 - Kondi- 
tion hart - Zirkeltraining — Wald- 
lauf. 

Sonntag: Gymnastik - Kondition 
leicht - Zweikampf - Krafttraining 
— Tackling - Regeneration. 

Wenn Sie diesen Trainingsplan in 
der Vorbereitung benutzen, sollten 
Sie beachten, dass er nicht länger 
als zwei Wochen am Stück aktiv 
ist. Mischen Sie ihn immer mit ei- 
nem ausgewogenen Trainingsplan, 
der etwas verstärkt auf Regene- 
ration abzielt, damit Ihre Spieler 
nicht völlig k. o. sind beim Saison- 
start. 

Ein beispielhafter Trainingsplan 
für eine gemischte Woche sieht 
aus wie folgt: 

Montag: Gymnastik - Krafttrai- 
ning — Torwarttraining —- Flanken - 
Pressing - Freundschaftsspiel. 
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Dienstag: Gymnastik - Elfmeter- 
schießen - Sprints — Freistöße - 
Ecken - Waldlauf. 

Mittwoch: Gymnastik - Einwürfe 
-Kondition hart - Passspiel — Tor- 
schuss — Regeneration. 
Donnerstag: Gymnastik - Sturm 
gegen Abwehr - Kleine Partei- 
spiele - Einzelarbeit am Ball - 
Dribblings - Regeneration. 
Freitag: Gymnastik - Staffellauf - 
Kombinationen - Pressing - Kon- 
dition hart - Regeneration. 
Samstag: Spiel, deshalb kein Trai- 
ning. 

Sonntag: Gymnastik - Kondition 
hart - Passspiel - Kopfball - Tor- 
schuss — Temposteigerungsläufe. 


Wie steigere ich die Moral 
meiner Kicker? 


Es ist nicht einfach, die Moral der 
Kicker zu pushen. Wenn die Moral 
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unter 40 Prozent fällt, stimmt et- 
was in der Mannschaft nicht. Dies 
geschieht vor allem bei Niederla- 
genserien, so dass das Gegenmittel 
zum Steigern der Moral schon er- 
sichtlich ist: Siegesserien! Vor allem 
Siege bewirken einen Schub in 
Sachen Moral. Doch auch gut do- 
sierte Einzelgespräche helfen, den 
Wert wieder nach oben zu bringen. 


Wie gehe ich auf dem 
Transfermarkt vor? 


Suchen Sie Spieler, die in ihr 
System passen. Achten Sie bei den 
Vertragsverhandlungen immer 
auf die aktuelle Form eines Spie- 
lers. Gerade wenn dieser inmitten 
der Saison zu Ihnen wechseln soll, 
ist es sehr mühsam, einen Spieler 
wieder „aufzupäppeln”. Bei sofor- 
tigen Wechseln sollte die Form 
über 50 betragen. Wenn der Spie- 
ler sowieso erst zur nächsten Sai- 
son zu Ihnen stößt, ist die Form 
egal, denn dannkönnen Sie durch 
die Saisonvorbereitung den Spie- 
ler selbst fit machen. Während 
einer Saison verlieren Sie aber viel 
Zeit und ein Spieler wird mögli- 
cherweise erst gegen Ende der 
Spielzeit richtig fit. Suchen Sie ge- 
zielt nach Spielern mit auslaufen- 
den Verträgen, um so bei der Ab- 
lösesumme zu sparen. Beachten 
Sie, dass Sie die Gehaltsforderung 
eines Spielers in die Höhe schie- 
ßen lassen, wenn Sie eine festge- 
legte Ablösesumme in seinen Ver- 
trag schreiben lassen. Bieten Sie 
den Spielern einen Zweijahres- 
Vertrag an. Wenn Sie älteren Spie- 
lern drei oder vier Jahre anbieten, 
greifen diese gerne zu. Suchen Sie 
auch nach vereinslosen. Spielern. 
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Oft gibt es hier echte Schnäpp- 
chen. 
Sie können durch Ihren Einsatz 
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auf dem Transfermarkt auch ge 
zielt den wichtigsten Meisterkon- 
kurrenten schwächen. Versuchen 
Sie dafür einen seiner Schlüssel- 
spieler abzuwerben. Wenn Sie 
kurzfristig Hilfe benötigen, weil 
einer Ihrer besten Spieler eine Ver- 
letzung erlitten hat, sollten Sie ein 
Leihgeschäft in Erwägung ziehen. 


Sind Prämien für die Spieler hilfreich? 


Es ist durchaus sinnvoll, den 
Vertragsverlängerungsautomaten 
einzuschalten, um ja keinen aus- 
laufenden Vertrag zu verpassen. 
Wenn Sie manuell vorgehen 
möchten, müssen Sie auf jeden 
Fall spätestens drei bis vier Mona- 
te vor Vertragsende ein neues An- 
gebot über den Tisch schieben, um 
einen Leistungsträger nicht ablö- 
sefrei zu verlieren. Dies geht meist 
nur über verbesserte Konditionen. 
Wägen Sie hier immer ab, ob der 
Spieler einen Gehaltssprung wert 
ist und schauen Siesich schon vor- 
her auf dem Transfermarkt nach 
Alternativen um, um nicht am 
Ende von den stehenden Kosten 
aufgefressen zu werden. 

Ein weiterer wichtiger Punkt kann 
die Versicherung der Spieler dar- 
stellen: Da Sie natürlich nicht wis- 
sen, wer sich wann verletzt, ist ei- 
ne allgemeine Grundversicherung 
keine schlechte Idee. Wenn Sie 
aber Geld sparen wollen, sollten 
Sie vor allem absolute Top-Spieler 
versichern, die häufig den Atta- 
cken der Gegner ausgesetzt sind. 
Stürmer und offensive Mittelfeld- 
spieler kommen hier in Frage. 
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Wenn Sie bemerken, dass einer Ih- 
rer Spieler besonders verletzungs- 
anfällig ist, müssen Sie ihn auf je- 
den Fall versichern, um von einem 
eventuellen Ausfall wenigstens 
finanziell zu profitieren. 

In Sachen Spielerprämien sollten 
Sie sehr vorsichtig sein. So können 
Sie zwar schnell einen Spieler in 
Vertragsverhandlungen „überzeu- 
gen”, indem Sie ihm eine Auflauf- 
und sogar eine Torprämie zusi- 
chern, doch in Bezug auf eine 
gesunde Finanzentwicklung Ihres 
Clubs ist dies meist kontraproduk- 
tiv. Mannschaftsprämien können 
übrigens sinnvoll sein. So sollten 
Sie durchaus eine Meisterprämie 
ausloben; auch für das Erreichen 
des UEFA-Pokals lohntsich so eine 
Prämie, denn die zu erwarlenden 
Gewinne im internationalen Ge- 
schäft machen meistens die Prä- 
mienausschüttung deutlich wie- 
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amtliche Werbeflachen wurden vermietet. 





der wett. Übrigens: Eine Nichtab- 
stiegsprämie bringt wirklich nur 
etwas ein, wenn Ihr Team auch 
um den Abstieg spielt. Vorsichtig 
sellten Sie auch mit der Siegesprä- 
mie fürs nächste Spiel umgehen. 
Wenn Sie diese Maßnahme gezielt 
und durchaus sparsam anwenden, 
ist sie sehr hilfreich. So können die 
Werte der Spielerdadurch vor gro- 
ßen und wichtigen Spielen noch 
weiter in die Höhe getrieben wer- 
den. Je häufiger Sie diese Prämie 
jedoch einsetzen, desto weniger 
wird es etwas bringen. Mehr als 
drei- oder viermal pro Saison sind 
sinnlos, dann aber auch nur bei 
wirklich wichtigen Matches. 


Mit welcher Taktik habe ich 
den meisten Erfolg? 


Eine einzelne Erfolgsstrategie gibt 
es nicht. Wichtig ist, dass Sie eine 





AN DER BANDE 
Übernehmen Sie 
die Werbeabtei- 
lung unbedingt 
selbst. So kön- 
nen Sie lukrative- 
re Angebote he- 
rausfiltern als der 
dafür program- 
mierte Automat. 


BANKDRÜCKER 
Der letzte Schritt, 
um an Geld zu 
kommen, sollte 
der Gang zur 
Bank sein, da 
die monatlichen 
Raten eine Be- 
drohung für die 
Finanzlage Ihres 
Clubs sind. 
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ALLES DRAN, AL- 
LES DRIN Wer 
konsequent das 
Stadionumfeld 
ausbaut, kann 
mit satten 
Zuschauerzu- 
wächsen rech- 
nen. Bauen Sie 
deshalb Imbiss- 
buden, Hotels 
und Fanshops. 


DAS EIGENE 
HÄUSCHEN Viele 
Kassenhäuschen 
sorgen für schnel- 

lere Abfertigung 
der Zuschauer und 
minimiert so die 
Wartezeiten. Das 
gefällt den Fans, 
zudem sind die 
Kassen sehrbillig. 


art 
ee 


Taktik spielen lassen, die die Stär- 
ken Ihres Kaders unterstreicht und 
dem nicht entgegenläuft. Haben 
Sie beispielsweise keinen guten Li- 
bero, versuchen Sie die Viererkette 
zu kultivieren. Wenn Sie drei Stür- 
mer der Extraklasse besitzen, soll- 
ten Sie diese auch auf die gegneri- 
sche Abwehr loslassen. Spielen Sie 
trotzdem nie zu offensiv, es sei 
denn, der Spielstand erfordert 
dies, weil Sie zurückliegen. Um in 
einem Spiel eingreifen zu können, 
müssen Sie natürlich die Spieldar- 
stellung angeschaltet haben. Wenn 
Sie sich nur das Ergebnis anzeigen 
lassen, können Sie Ihrem Team 
nicht helfen. Schalten Sie in diesem 
Fall die automatische Taktikein- 
stellung und dic automatische 
Auswechslung an. Wenn in Ihrem 
Team alles stimmt und es bären- 
stark ist, können Sie ohne große 
Probleme viele Spiele hintereinan- 
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der mit der automatisierten Vari- 
ante bestreiten. Wenn Sie jedoch 
eine Problem-Mannschaft beiein- 
ander haben, sollten Sie nicht auf 
das manuelle Eingreifen während 
eines Spiels verzichten. Bei Schlüs- 
selspielen ist es ein Nachteil, das 
Match nicht betrachten und damit 
nicht eingreifen zu können. 


Das Stadion: Brauche ich 
eine Pizzabude? 


Je besser Sie Ihr Stadion und das 
Umfeld ausbauen, desto mehr 
haben Sie davon. Dabei sind gut 
ausgebaute Sitz- und Stehplatzbe- 
reiche wichtig. Am besten überda- 
chen Sie auch so viel wie möglich. 
Überdachte Plätze werden auch 
bei Regen und schlechtem Wetter 
gleichbleibend besucht, während 
freistehende Blocks mit viel we- 
niger Zuschauern leben müssen. 
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Bauen Sie auch Imbissbuden und 
Restaurants, um dem Fan das 
Geld aus seiner in Ihre Tasche zu 
ziehen. Auch das Errichten von 
Regenerationsanlagen lohnt sich, 
denn dadurch werden Ihre Spieler 
schneller wieder fit. Sie können 
natürlich auch das Stadion 
ausbauen, wobei Sie immer auf 
die gewinnträchtigen VIP-Logen 
Wert legen sollten. Ein neues Sta- 
dion sollten Sie nur in Betracht 
ziehen, wenn das alte a) deutlich 
zu klein ist, d. h. Sie jedes Spiel 
ausverkaufen oder b) größere 
Aufgaben (1. Bundesliga statt Re- 
gionalliga, Championsleague etc.) 
anstehen. Denken Sie immer auch 
an den Rasenzustand in Ihrem 
Stadion, um ein gepflegtes Spiel 
Ihrer Mannen zu ermöglichen. 
Eine billige Möglichkeit, um die 
Zufriedenheit der Zuschauer zu 
erhöhen, ist der Ausbau der Kas- 
senhäuschen. Weniger Schlange 
stehen - das gefällt den Fans. Sen- 
ken Sie bei Spielen gegen schwa- 
che Gegner die Eintrittspreise 
deutlich, um nicht vor fast leerem 
Haus spielen zu müssen. 


Soll ich in die Jugendarbeit 
investieren? 


Es lohnt sich selten, große Sum- 
men in alle Altersstufen Ihrer Ju- 
gendmannschaften zu investieren. 
Setzen Sie Ihr Hauptaugenmerk 
deshalb auf die Junioren. Den Ta- 
lentspäher sollten Sie nur zweimal 
im Jahr einsetzen. Wichtig sind 
Investitionen in Fanprojekte und 
die Öffentlichkeit, da dies dem Zu- 
schauerschnitt gut tut und die 
Meinung über Sie verbessert. 
THORSTEN SEIFFERT 
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Freistoßgötter, wohin man 
auch schaut 


In der Bundesliga fallen nur selten 
Tore aus direkt verwandelten Frei- 
stößen, bei Anstoß Action hin- 
gegen haben die Programmierer 
anscheinend ihren Wunsch nach 
ansehnlichen Treffern ausgelebt. 
Zu 90 Prozent sind alle Freistöße 
im Tor, egal, ob Sie nun einen tol- 
len Freistoßschützen zum Ort des 
Geschehens schicken oder.nicht. 

Visieren Sie einfach die Ecke über 
der Mauer an (ein gutes Stück un- 
ter dem Querbalken, sonst klatscht 
das Leder an die Latte), halten den 
Schussknopf gedrückt und drehen 
das Steuerkreuz so, dass Sie einen 
Bogen um die Mauer hinbekom- 
men. Die Wahrscheinlichkeit eines 


Anstoß Action 
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Eckball für Borussia Myladbach 


Tipps & Tricks 
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Tores ist wirklich sehr hoch. wn Wechaeh > { ! DAS ER | 
S ZYeV ET gerL- 
Provozieren Sie Fouls und damit IMMER DRAUF 
Freistöße in Tornähe! Entweder versu- 
-T Schienbein und der Schiri ver- Sie per Direktabnahme ins Tor chen Sie, den 


Um die Schwäche des Programms 
in Tore umzumünzen, ist es rat- 
sam, in Tornähe Freistöße zu pro- 
vozieren. Auch das ist bei Anstoß 
Action fast schon zu leicht, vor al- 
lem, wenn ein Gegner Sie verfolgt. 
Schlagen Sie dann einen Haken 
und - sobald Sie abschätzen kön- 
nen, dass Sie nicht mehr weit kom- 
men -vollführen Sie kurz vor dem 
Tackling des Gegners eine Aktion. 
Welche - ob Flanke, Schuss oder 
Trick -, ist egal. In vielen Fällen 
trifft der Verteidiger dann Ihr 


hängt einen Freistoß in Tornähe. 


Nutzen Sie Eckstöße zu 
Ihrem Vorteil! 


Ecken führen vor allem gegen 
schwache Torhüter zu recht siche- 
ren Ioren. Es gibt zwei Varianten, 
die zum Erfolg führen können. 
Die klassische Möglichkeit, die vor 
allem auch FIFA-Spieler regelmä- 
ßig ausführen müssen, ist folgen- 
de: Schlagen Sie den Ball in Rich- 
tung Elfmeterpunkt und kicken 
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beziehungsweise köpfen Sie den 
Ball auf das Gehäuse. Variante 2 
ist nicht immer so Erfolg verspre- 
chend: Spielen Sie den Ball hoch 
auf den Torwart. Ist dieser nicht 
der sicherste oder steht noch ein 
Verteidiger vor ihm, ist die Chance 
recht groß, dass einer der beiden 
den Ball in die Maschen drischt. 


Passen Sie die Taktik Ihrem Kader an 


Eine universell geltende Erfolgs- 
taktik kann man bei Anstoß Ac- 


Goalie zu über- 
raschen, oder 
aber Sie spielen 
in Richtung EIf- 
meterpunkt, um 
dort einen Kopf- 
ball anzubringen. 
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QUERTREIBER! 
Die Goalies sind 
auf der Linie bä- 
renstark, wes- 
halb Sie versu- 
chen sollten, vor 
dem Pass einen 
Querpass anzu- 
bringen. 
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tion nicht herausfiltern. Sie müs- 
sen stetsein Auge auf den zur Ver- 
fügung stehenden Kader werfen. 
Haben Sie beispielsweise nur zwei 
Stürmer von Format, wäre eine 
4-3-3-Taktik eine Schwächung. Be- 
währt hat sich allerdings, einen Li- 
bero aufzustellen, um so eine Ab- 
sicherung vor dem Torwart pos- 
tiert zu haben. Haben Sie keinen 
Libero im Team, ist es auch mög- 
lich, einen defensiven Mittelfeld- 
spieler vor die Verteidigungslinie 
zu postieren, um anrollende An- 
griffe schon vorher abzufangen. 
Einige Spielereigenschaften haben 
in der Simulation an Bedeutung 
gewonnen. So ist „Laufstärke” 
jetzt eine wichtige Eigenschaft, da 
diese längere Sprints zulässt. 
Auch im Falle einer gelb-roten 
oder roten Karte müssen Sie sich 
Ihren Kader gut anschauen und 
unbedingt umstellen. Versuchen 
Sie dann, die Räume eng zu 
machen, und vergessen Sie die 
Manndeckung. Mit Mannde- 
ckung sollten Sie eigentlich nur 
agieren, wenn es gilt, einen oder 
zwei spezielle Spieler des Gegners 
auszuschalten. Hat der Gegner 
einen echten Star, können Sie auch 
gleich zwei Spieler auf den Mann 
abstellen. 


Das Training will gewichtet sein. 
So geht's! 


Zwischen den Spieltagen haben 
Sie immer wieder Gelegenheit, Ih- 
re Mannschaft durch Training auf 
Vordermann zu bringen. Wenn Sie 
einen Konditionswert von 65 oder 
mehr haben, können Sie darauf 
verzichten, auf Kondition bolzen 
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zu lassen. Die Regeneration ist nur 
wichtig, wenn Sie „Ermüdung“ 

den Optionen eingestellt haben. 
Sie sollte nicht unter 55 betragen. 
Trainieren Sie vorrangig die Werte 
„Spieltormen”, „Pressing“,Frei- 
stöße” und „Technik“. Wenn Sie 
einen der Werte einmal auf „Per- 
fekt” stehen haben, könnenSie ei- 
nen oder zwei Trainingstage von 
diesem Wert wegnehmen und das 
„Perfekt“ bleibt trotzdem erhalten. 
Wenn Sie ohne Abseitsfalle spie- 
len, müssen Sie diese auch nicht 
trainieren lassen. Wenn Sie „Miese 
Tricks” trainieren, fallen die Schi- 
ris öfter auf Schwalben herein. 
So fliegen Sie gekonnt ab: Bei ge- 
drückter „Finte”-Taste müssen Sie 
das Steuerkreuz gegen die Lauf- 
richtung halten. Schwächere Schi- 
ris fallen darauf herein, lohnens- 
werter ist es aber eigentlich im- 
mer, einen Alleingang mit einem 
Schuss oder Pass abzuschließen. 


1:1-Situationen: Der Ball will 
einfach nicht rein. Was tun? 


Die Torhüter verhalten sich bei 
Weitschüssen zum Teil völlig 
dämlich und sehen einfach nur 
zu, wie der Ball ins Tor trudelt. 
Dafür sind die Schlussmänner 
in 1:1-Situationen fast schon zu 
stark. In 1:1-Situationen kann man 
den Torwart selten per Schuss 
überwinden. 

Probieren Sie einmal aus, per 
Kurzpass-Taste zu schieben. Dies 
klappt besonders oft, wenn Sie 
schräg aufs Tor zulaufen. Aller- 
dings muss der Torwart dazu 
bereits auf den ballführenden 
Spieler zukommen. Bei Fernschüs- 


y NEON P 


sen können Sie bestimmen, ob 
hoch oder flach geschossen wer- 
den soll. Für einen Flachschuss 
müssen Sie bei gedrückter Schuss- 
taste das Steuerkreuz gegen die 
Laufrichtung halten, bevor Sie die 
Schusstaste loslassen. 


Wer kombiniert, gewinnt: 
Spielen Sie schnelle Pässe! 


Flugkopfbälle, Fallrückzieher und 
ähnliche spektakuläre Aktionen 
sind nur möglich, wenn Sie die 
Schusstaste bereits drücken, wäh- 
rendssich der Ball noch in der Luft 
befindet. Durch mehrfaches Drü- 
cken der „Kurzpass”-Taste bei 
freiem Ball können Sie auch ge- 
konnte Ballstafetten spielen. Die 
schnellen Pässe sind die beste 
Möglichkeit, das Spielfeld in Win- 
deseile zu überbrücken. Das einzi- 
ge Probleme daran ist, dass Sie 
diese beinahe blind spielen müs- 
sen, um schnell genug zu sein. Die 
Lösung des Problems ist die Ak- 
tivierung der Spielfeldradars. So 
können Sie schnell sehen, ob ein 
Mitspieler frei steht oder nicht. 

Im Gegensatz zu FIFA 2001 ist es 
fast unmöglich, mit einem Spieler 
einen Durchmarsch von der eige- 
nen Hälfte zum gegnerischen Tor 
zu machen. 

Gegen defensiv agierende Gegner 
können Sie in der eigenen Hälfte 
Querpässe spielen, um die Gegen- 
spieler herauszulocken und so 
Räume zu öffnen. Haben Sie dann 
einen schnellen Stürmer in Ihren 
Reihen, können Sie versuchen, 
diesen mit einem Steilpass in den 
Rücken der Abwehr in Szene zu 
setzen. THORSTEN SEIFFERT 
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FÜR EXPERTEN Auf ein Gefecht 
mit der Bordkanone sollten Sie 
Sich nurim Notfalleinlassen. 





Eurofighter 
Typhoon 


Obwohl der Einstieg leicht fällt: 


DIDs Flugsimulations-Hit stellt auch 
Luftkampf-Profis vor echte Herausfor- 
derungen. Für Einsteiger haben wir 
deshalb einige Ratschläge parat. 


1. Die Anfangsphase entscheidet über 


den Ausgang des Konflikts. Auch 
wenn Sie später noch so viele Luft- 
siege erringen: Wenn Sie es in den 
ersten Missionen nicht schaffen, ei- 
nen Großteil der Invasionsflotte 
aufzuhalten, haben Ihre Verbünde- 
ten einen schweren Stand. 


2.Da im Kampagnenverlauf jeder 


Abschuss zählt, sollten Sie jede 
Gelegenheit zum Angriff nutzen. 
Haben Sie Ihre Mission bereits ab- 
geschlossen, aber noch Munition 
übrig, attackieren Sie auf dem 
Rückflug möglichst viele Gelegen- 
heitsziele. 


3. Wann immer es möglich ist, wählen 


Sie Ihre Bewaffnung selbst aus. Mit 
ungelenkten Bomben einen schwer 
verteidigten Stützpunkt anzugrei- 
fen, ist nahezu Selbstmord. Ziehen 
Sie Lenkwaffen wie die Brimstone- 
Raketen auf jeden Fall den MK- 
Bomben vor. Keine Angst - die Vor- 
räte sind unbegrenzt. Im Luftkampf 
sollten Sie nach Möglichkeit die 
Asraam-Kurzstreckenraketen zum 
Einsatz bringen und die ungenauen 
Meteor-Missiles nur verwenden, 
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um Gegner auf große Entfernun- 
gen zum Ausweichen zu zwingen. 
Die meisten der zufallsgenerierten 
Einsätze bestehen aus Patrouillen 
entlangeiner vorgegebenen Route. 
Folgendes Vorgehen hat sich bei 
solchen Luftkampfmissionen be- 
währt: Sobald Sie auf dem Radar 
Gegner ausmachen (regelmäßig 
die Zielerfassungstaste checken), 
geben Sie vollen Schub und halten 
frontal auf die Ziele zu. Idealer- 
weise sollten Sie dabei rund 10.000 
Fuß über den Feindflugzeugen 
sein. Feuern Sie Ihre Langstrecken- 
raketen ab, sobald Sie in Reichwei- 
te sind: erst die Meteor (L)-, dann 
die Standardversion, jeweils eine 
pro Ziel. Zu diesem Zeitpunkt 
werden die Gegner Sie mit ihren 
IR-Raketen aufs Korn nehmen. Be- 
fehlen Sie nun Ihrem Wingman, 
den Kampf aufzunehmen, und 
machen Sie selbst kehrt, um den 
Flugkörpern zu entgehen -— mit 
vollen Nachbrennern sollten Sie 
ohne Probleme davonkommen. 
Während Ihr Flügelmann in den 
Dogfight eintaucht, wenden Sie 
erneut und nelımen mit den As- 
raam-Raketen den Nahkampf auf. 
Setzen Sie diese Waffe möglichst 
nur dann ein, wenn ein Ziel etwa 
zwei bis drei Meilen von Ihnen 
entfernt auf gleicher Höhe ist und 
keine steilen Manöver fliegt. 

Es kann hin und wieder notwen- 
dig sein, einen Flügelmann zu op- 
fern, um selber ungeschoren da- 





vonzukommen. Wenn Sie etwa 
stark befestigte Stellungen bam- 
bardieren sollen, befehlen Sie doch 
einfach Ihrem Wingman, schon 
mal vorzufliegen, wohingegen Sie 
erst mal eine Ehrenrunde drehen. 
Während dann die gegnerische 
Luftabwehr das Feuer auf Ihren 
armen Rottenflieger konzentriert, 
können Sie in aller Ruhe die Ziele 
ausschalten. 


6. Bei Bombardierungen gilt die 


Faustregel: tief rein, tief raus. Hal- 
ten Sie sich beim Zielanflug mög- 
lichst dicht am Boden, um dem 
feindlichen Radar zu entgehen. 
Manövrieren Sie sich erst kurz vor 
dem Endpunkt in Schussposition. 
Machen Sie dann sofort kehrt und 
halten Sie die Nase wieder unten, 
um Flakfeuer auszuweichen. 


7. Lassen Sie sich nie auf ein Gefecht 


mit stark überlegenen Gegnern ein. 
Wenn Sie nur mit der Bordkano- 
ne bewaffnet einem MiG-29-Ge- 
schwader gegenüberstehen, ist Ihr 
Schicksal so gut wie besiegelt. Viel 
wichtiger ist, Ihre sechs Piloten heil 
durch den Krieg zu bringen, nicht 
durch viele Abschüsse zu glänzen. 


8. Achten Sie auf die Missionsziele! 


Es bringt überhaupt nichts, als 
Bomber-Geleitschutz fernab des 
Einsatzpunktes auf freie Jagd zu 
gehen, während Ihre Schützlinge 
wehrlos Angriffen ausgeliefert 
sind. Folgen Sie deshalb mög- 
lichst genau den vorgegebenen 
Waypoints. REDAKTION 





169 m 


VERWORREN 


Es ist ratsam, den 
Cursor ausführlich 
in alle Richtungen 

zu bewegen, um 
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keine Gänge zu 
übersehen. 


Schizm 


1. Um die Rätsel zu verstehen, bedarf 
es einer genauen Beobachtung der 
Sie umgebenden Welt: Weil die 
Puzzles meist kommentarlos prä- 

_ sentiert werden, kommt es stark 
auf die Optik an. 

2.Zeitweise tauchen geisterhafte 
Figuren auf, die hilfreiche Hin- 
weise geben. Es empfiehlt sich, das 
Gesagte aufzuschreiben - im Spiel 
werden die Tipps nämlich nir- 
gends festgehalten. 

3.Wer an einer Rätseleinlage ver- 
zweifelt, sollte zeitweise auf die 
andere Spielfigur wechseln, um 
Abstand zu gewinnen. Häufig er- 
schließen sich Lösungen, nachdem 
Sie eine Auszeit genommen haben. 

4A.Es ist vorteilhaft, sich nicht auf ein 
Puzzle zu versteifen. Oft gibt es 
noch anderweitig Rätsel, die viel- 
leicht einfacher zu lösen sind und 
für das schwierige Puzzle neue 
Denkanstöße liefern. 

5. Viele abstrakte Puzzles lassen sich 
nicht wirklich mit logischem Den- 
ken lösen. Dann muss das Auspro- 
bier-Prinzip herhalten: Drücken 
Sie alle Knöpfe und schauen Sie, 
was passiert. So steigen Sie schnel- 
ler hinter die Thematik. REDAKTION 


Giants 
Der Endkampf 


Es gibt einen ganz einfachen Weg, 
Kabuto im Endkampf zu besiegen, oh- 
ne auch nur einen Kratzer abzube- 
kommen. Dazu müssen Sie nach Mis- 
sionsbeginn gleich rückwärts laufen 
und am besten das Jet-Pack aktivieren. 
Sie landen automatisch an dem großen 
Tor - Sie stehen sozusagen zwischen 
den beiden Flügeltüren. Jetzt können 


_ | GEMOGELT’ WERD». |; 
- SERIEN: 


Zufriedenheit 


Geschätzt 1955 
[] Qualitat Ernährung 
BP [_] Wohnaualität 
? [] Qualität Religion 


De [_] Quelität Entertainment 
[) Qual. med. Versorgung 

[ Verbrechenssicherheit 

[DD Unweltbedingungen 

ka [_] Freiheit 

Kay = Bratien 


per Cheat zufriedener 
machen, ändern Sie 
nurden Gesamt 
wert. Dieser fall 


4 St Malalı 


Or 


nach Kunze | 


Zeit wieder aufge! 


» i |! ern i ar > 
NRiHR wert? 


Sie in Ruhe auf Kabutos empfindliche 
Stelleschießen, da er Sie weder beißen 
noch Ihnen mit den Bodenwellen 
Schaden zufügen kann! KAI GEMEIN 


Summoner 


1. Wenn Sie die Sümpfe bei Ikemos 
gründlich erforschen, werden Sie 
in einer der Sackgassen den Scu- 
tum-Schild finden. Er ist der beste 
Schild, den es im Spiel gibt. 

2. Das Vol. 28, das man von Bibrus 
kauft und an Zefnat verkauft, 
können Sie mehrmals verwenden. 
Bibrus verkauft es Ihnen zwei Mal 
— so erhalten Sie insgesamt 600 
EXP. 

3.Nachdem Sie Wolong verlassen 
haben, kehren Sie gleich wieder 
dorthin zurück. Sie treffen jetzt 
auf viele grüne Samurai. Wenn Sie 
diese Krieger angreifen, schlagen 
sie nicht zurück. Sie erhalten 1.800 
EXP. für jeden besiegten Samurai, 
außerdem können Sie ein paar gu- 
te Katanas erbeuten. 

4. Gehen Sie in Lenele in die Nähe 
von Iona (nahebeim Wasser). War- 
tenSie,biseine Zufallsbegegnung 
mit einem pinkfarbenen Hasen 
stattfindet. Wenn Sie diesen be- 
siegt haben, erhalten Sie merkwür- 
-dige Gegenstände wie Enterhaken, 
Holzbeine und andere Piraten- 
Utensilien. MARC AUGUSTIN 


Pr, 


Tropico 


Halten Sie während des Spiels 
„STRG“ gedrückt und geben Sie da- 
bei einen der folgenden Cheats ein: 


15.000 Pesos 
' Glücklichere Einwohner 


PESOS 
CONTENTO 


urück, 


Oder: Starten Sie ein neues Spiel 
beziehungsweise laden Sie ein altes 
Spiel und halten Sie dann im laufen- 
den Spiel „TAB“ und „STRG” gleich- 
zeitig gedrückt. Geben Sie nun das 
Wort „pesos” ein. So sollten Sie ca. 
15.000 Geldeinheiten auf Ihr Konto 
bekommen. Dieser Vorgang kann 
beliebig oft wiederholt werden. 

Damit der Einstieg etwas leichter 
fällt, sollten Sie die Eigenschaften des 
gewählten Charakters ändern. Es ist 
zum Beispiel ratsam, unter dem Me- 
nüpunkt „Art der Machtübernahme“ 
die Option „vom CIA eingesetzt” zu 
wählen, da es auf diesem Weg etwas 
Entwicklungshilfe in der schwierigen 


Startphase gibt. REDAKTION 


Insane 


Geben Sie im Hauptmenü die 
nachfolgenden Cheats ein. Eine erneu- 
te Eingabe schaltet die Wirkung wie- 
der aus. Es erfolgt keine Bestätigung, 
dass die Cheats akzeptiert wurden. 








INEEDMORE- Nahezu alle Autos 

CARS freischalten 
BIGFOOTZ _GroßeRädr 
GOKARTZ MEIE Räder 
BIGHEADZ Gr ER 
BOXERZ Große Hände ung alrüpe 


Spezialtasten (während des Spiels 
einzugeben): 


STRG + Hi Wolken VeiRAHS? 








STRG + M | — 

STRG+I Anzeigeneiniaus 

STRG+Z Frame-Rate und Ping 
anzeigen 

STRG+C Koordinaten anzeigen 

F2 Screenshot im TGA- 


Format im Spielver- 
zeichnis speichern 
REDAKTION 
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UNENDLICH REICH Mit einem einfächen Trick können Sie sich 
viel Erz verschaffen: Fordern Sie Kharim in der Arena heraus! 


Kharim 


frzbrocken 


Gothic 


Dieser Cheat funktioniert beim 
Essen, beim Benutzen von Tränken 
und Spruchrollen und in anderen Si- 
tuationen: Wenn Sie einen Gegner 
verletzt haben und dieser am Boden 
liegt, geben Sie ihm mindestens zwei 
Gegenstände der gleichen Sorte (zum 
Beispiel zwei Heiltränke). Sobald der 
Gegner die Gegenstände hat, werden 
sie verdoppelt! Nun können Sie die 


Septerra Core 


Wenn Sie Schwierigkeiten haben, 
Zombies und andere „Nachtkreatu- 
ren” zu besiegen, wenden Sie einfach 
den Zauber „Brot” auf sie an. Da- 
durch erleiden Ihre Gegner 49 Punkte 
Schaden. Das macht den Weg durch 
den Friedhof zu einem Spaziergang. 

FELIX SPERLING 





gewissen Bereich um die heilige Stät- 
te wieder grün ist, ist die Mission ge- 
wonnen. GEORG SEITZ 


Star Wars: 
Battle for Naboo 


Wählen Sie Options/Passcodes 
und geben Sie dort folgende Cheats 
ein: 





Gegenstände wieder an sich nehmen Die Siedler A JHGNRGAS Alle Levels anwählbar 
und auf diese Weise unendlich viele FMRYLDAD Dark-Side-Level 
Heiltränke, Schriftrollen etc. bekom- In der dritten Mission des Dunk- EOWXZGAS Foto vom Team 

men. FLORIAN nOROSINsKI len Volks, „Im Namen Rolfs“, istes DIWMZIAR Kurze Credits 


Unendlich viel Erz? Kein Problem! 
Wenn Sie stark genug sind, fordern 
Sie Kharim, den besten Kämpfer im 
Alten Lager, zum Kampf in der Arena 
heraus. Sobald Sie Kharim k. o. ge- 
schlagen haben, rauben Sie ihn aus 
und geben ihm anschließend 20 Erz 
zurück. Während des Tausches ver- 
vielfacht sich das Erz um einen hohen 
Faktor. Nun können Sie Kharim end- 
gültig erledigen und ihm das ganze 
Erz entwenden. CHRISTIAN BISCHOF 


nicht notwendig, die Pilzfarmen und 
den Tempel zu zerstören. Stellen Sie 
eine Gruppe aus 15-20 Gärtnern, ca. 
80 Schwertkämpfern und Bogen- 
schützen (als Geleitschutz) zusam- 
men. Mit diesen Iruppen umgehen 
Sie die Farmen und den Tempel und 
nähern sich von Norden her dem 
Grabmal. Die Gärtner können von 
der Mitte her beginnen, das Land zu 
rekultivieren, während die Soldaten 
am besten rechts vom Grabmal Wa- 
che halten. Wenn das Land in einem 


REDAKTION 





Severance: 
Blade of Darkness 


Um im Kampf gegen die finalen 
Gegner bestehen zu können, brau- 
chen Sie alle sechs Runen, die letzt- 
endlich dem heiligen Schwert der 
Ianna die volle Kraft verleihen. Hier 
sind die Fundorte: 





AUSGETRICKST 

In der 3. Mission 
des Dunklen Volks 
müssen nicht alle 
Pilzfarmen zerstört 
werden. Es reicht, 
wenn Sie das Land 
beim Grabmal um- 
wandeln! 


ee e siele Versund 1 2 J a h re S e rvi ce 
KA 


Bee SOFT „e!; 02674-1279 Fax -1294 
Action Pack (Take 2) DV 49,90 CIA Operative 


igerstatus 3 
92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 
Age of Empire Col. Ed. DV 76,90 Clive Barkers Undying DA 150 


tergrund-Storys 
arts, Most Wanted US 82,90 DieSiedler 3GoldEd. DV 41,90 FI Racing Champions. DV 79,90 Kürna Boomslang 2000 199,90 Red Fadion US 5. -ind. DVD * DV 32,90 
- -Geh. der Amazonen DV 12,90 Fallout 2 V 19,90 Max Payne * iv. Rim-Battle Planess DV 69,90 Sudden Strike Forever DV 58,90 
ySoft shop-mailer imerica DV 62.90 Codename Egle -of.Mission(D DV 1290 Fallout Tadics MedaloHonorAlied*EV ;W. Rune Hall of Valhall US 6490. Summoner EV 75.90 
Bestäti Am.McGee’sAlie DV 45, 90 Commandos 2 * DY 89, 90 Die Siedler 4 DV 78,90 Fallout Tactics Metal Gear Solid Rune Hals of Valhalla DV 42,90 Tachyon DA 22,90 
gangs-Bestaligung Anarchy Online* US iM. ConflictZone* DV 79,90 Die Sims Party o Ende DV 36,90 Ay? Might + Magic 8 Serious Sam DA 49.90 Train Simulator* DV112,90 
srsand-Bestätigung Anno 1503 * DV 82,90 Counter-Strike US 2590 -Dasvolleleben DV 32,90 Gothic Monkey Island 4 Serious Sam US 64,90 Tribes 2 WAR] 
Anno 1602 Königsed. DV 59,90 Crimson Skies DV 8390 Doom3* EV iV. Grand Theft Auto 2 Myst 3 Exile NR) DV 75,90 Tribes 2 EV 79,90 
Bene fi DV 76, 90 Cultures Doublepack Duke Nukem Forever* i ” 90 Gunman Chronicles - Collectors Edition 15209, 90 Sidewinder GumeVoie 92,90 Tropico DV 78,90 
B-17 Flying Fortress 2 DV 62,90 - Mission-CD Dune 2000 ° v 32,90 Haltlife -Blue Shift * 
Baldurs Gate 2-Thron* DV ;V. D.Geheimnis d.DruidenDV 79,90 _Emperor Battle for D.* hy iV. Halflife-Blue Shift * 


Nascar Racing 4 DA 49,90 Siege ofAvalon#JE DV 29,90 UO: Third Down DV 29,90 

Need forSpeed4 DV 29.90 Silent Hunter 2° DV 76,90 Unreal-Tournament EV 28,90 
- Throne of B. * US 75,90 Delta Force Land War. DA a5 90 Emperor Schlacht um* DV “ 90 - Generation Pack v2 No one lives forever DV 75,90 Sim City 3000 DV 29,90 Unreal 2* NV ii. 
Battle Isle 4 DV 29,90 Der Clou 2 DV 75% Empire Earth * DY Heavy Metal FAKK 2 Noclurne DV 19,90 SOF-AddOn DA 26,90 USAF Jets EV 44,90 
Black & White DV 79,90 Desperados DV 79,90 Eurofighter Typhoon DV % 90 HoM+M 3 Complete Dress Flashpoint * DA 75,90 Soldier of Fortune 2* EV iW. Vampire NER 
Black & White EV 92,90 Diablo 2.U Edition DV 39,90 Eurofighter Typhoon EV 79,90 Hidden&Dangerous 2° Operation Flashpoint * EV 79.90 Star Trek Away Team DV 72,90 X-Com Enforcer U5 109,90 


ESS Monoger XDV 85,90 - Lord of Destruction * DV 59,90. Everquest Scars of Vel. DA 42,90 Icewind Dale & Heart Planescope Torment DV 39,90 Star Trek: Voyager ML 49,90 


usllaziesieieltzioläigtei-in 
oJagtoli=I-Tir-\ifeldlgte 
ySoft service 
rbestellservice 

D & UK uncut Importe 
Su kope10RSTe) lo] aarz=IecrzIale 


pkosten: Vorauskasse 5.98, Nachnahme 9.98 + Zkgb., ab DM 149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), kein Ladengeschäft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwünscht. 


C+H Yuri's Revenge * DV iV. -LordofDestrucion” EV iV. EvilDend DA 76,90 - Heart o.Winter Pool of Radionce 2° DV iV - Expansion Pac DV 42, el 


(+C3:Renegude* EV iM DieGilde * DV 76,90 Evil Dead US109,90 JA 2 unfinished Busin. DV 28.90 Q.3-TeamArenn EV 49,90 Starcraft + Broodwar* DV 26,90 
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GUT BESTÜCKT 


Nur wenn Sie alle 


sechs Runen ge- 


funden haben, er- 
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hält das Schwert 
der lanna seine 
volle Kraft. 


Minen von Kelbegen 
Zerschlagen Sie die Bretter vor 
dem Tunneleingang.. Folgen Sie dem 
Gang, erledigen Sie die Spinnen und 
halten Sie sich an dem grünlichen Ge- 
wässer rechts. An der defekten Stein- 


brücke erwartet Sie eine Sequenz. So- 
bald Sie wieder handeln können, 
müssen Sie so schnell wie möglich 
über die Brücke springen und über 
die Felsvorsprünge nach oben klet- 
tern. Oben folgt die nächste Sequenz, 
in der Sie die erste Rune erhalten. 


Festung Tell Halaf 

Verlassen Sie den Thronsaal nach 
rechts (wenn sich der Thron in Ihrem 
Rücken befindet). Sie stoßen auf ein 
Schloss, das Sie mit dem kurz zuvor 
gefundenen Schlüssel öffnen. Gehen 
Sie in die Nische, betätigen Sie den 
Hebel und fahren Sie nach unten. 
Laufen Sie durchs Wasser den Gang 
entlang und biegen Sie nach links ab. 
Auf der linken Seite finden Sie einen 
Runenstein, den Sie in die Wand 
drücken. Folgen Sie dem Geheim- 
gang zu einem Hebel (linke Seite). 
Betätigen Sie ihn. Nach der Sequenz 
drehen Sie sich um und verlassen den 
Raum mitsamt der Rune. 


Gräber von Ephyra 

Wenn Sie in der Grabkammer das 
brennende Skelett besiegt haben, kön- 
nen Sie aus dem Sarg ein Idol entneh- 
men. Schießen Sie auf den Runenstein 
hinter dem Sarg und gehen Sie im Ge- 


heimgang nach rechts die Treppe 
und die nächste dann nach links hi- 
nunter. Achtung: Vor der etwas grö- 
ßeren Treppe rechts befindet sich ein 
Feuerpendel. Mithilfe der !Wischen 
auf der rechten Seite können Sie ihm 
ausweichen. Nach dieser Passage Ööff- 
net sich eine Tür, hinter der Sie die 
nächste Rune finden. 


Festung Nemrut 

Betreten Sie den Palast, laufen Sie 
den Gang entlang und folgen Sie der 
Treppe, die links hinaufführt. Drehen 
Sie sich etwa auf der zehnten Stufe 
um. Wenn Sie hochsehen, sehen Sie 
einen weißen Stein. Schießen Sie ihn 
ab und folgen Sie dem Geheimgang 
nach unten. Biegen Sie nach rechts ab 
und laufen Sie bis zum nächsten Aus- 
löser (links). Wehmen Sie Pfeile und 
Fackel, bevor Sie ihn betätigen. Dre- 
hen Sie sich dann um und werfen Sie 
die Fackel in den Gang vor sich, um 
eine Falle auszulösen. Sobald sie sich 
wieder öffnet, können Sie hindurch- 
laufen. Bevor Sie aber in den Raum 
mit der Rune kommen, schließt sich 
dessen Tür. Drehen Sie sich um und 
schießen Sie erneut auf den Auslöser, 
damit sich die Tür öffnet. 


Oase in der Wüste Nejev 

Betreten Sie das Gebäude auf der 
anderen Seite der Brücke hinter dem 
großen Portal. Halten Sie sich links 
und dann rechts. Folgen Sie dem 
Gang bis zum Ende und laufen Sie 





dann nach rechts. Dort ist ein Durch- 
gang, über dem sich ein Runenstein 
befindet. Schießen Sie auf ihn, laufen 
Sie die Treppe hinunter und gehen Sie 
über die Brücke zur Grünfläche. Stel- 
len Sie sich aber noch nicht auf die 
kleine, mittlere Plattform, sonst wer- 
den Sie von Blitzen getroffen. Legen 
Sie den Bogen an und steigen Sie 
dann auf die kleine Plattform. Schie- 
ßen Sie nun die vier Auslöser ab, um 
die Falle zu entschärfen. Dann startet 
eine Sequenz, in der Sie sich die 
Rune holen. 


Tempelin Al Farum 
Gehen Sie an dem Gebäude, wo 
Sie die leere Flasche gefunden haben, 
links vorbei zu einem Graben, auf 
dessen gegenüberliegender Seite ein 
Bogenschütze stcht. Stellen Sie sich an 
den vordersten Rand und drehen Sie 
sich nach links, um mit etwas Anlauf 
auf den Steinvorsprung zu springen. 
Drehen Sie sich dann nach rechts, um 
in den Tempelkomplex zu springen. 
Halten Sie sich links, bis Sie zur 
Feuerschale kommen. Schießen Sie 
auf den Runenstein über dem großen 
Steinportal, damit sich das Tor öffnet. 
Laufen Sie die Treppe hinunter und 
dann nach links. Um den Raum zu 
durchqueren, dürfen Sie nur die 
dunklen Platten mit den Runenzei- 
chen betreten. Alle anderen Platten 
stürzen in die Tiefe. Danach geht es 
zwei Mal nach links, wo Sie dann 
auchdie Rune finden. REDAKTION 
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ALLES GUTE KOMMT VON OBEN 
Die Luftangriffe sind die gefähr- 
KNSCHEIEIICKT TESTER 
Flugzeuge vom Himmel zu holen, 
sollten Sie die „AA Guns“ benutzen. 


Ground Control 


Ground Control wurde kürzlich 
im Preis reduziert. Wie Sie in dem Tak- 
tik-Knüller die Gegner in den Boden 
stampfen? Wir sagen es Ihnen: 


1. Nutzen Sie die Umgebung als stra- 
tegischen Vorteil. Postieren Sie Ihre 
Männer in hohen Gräsern und hin- 
ter Bäumen. Nutzen Sie vor allem 
die Schatten der Berge und Bäume, 
um vom Gegner unentdeckt zu 
bleiben. Suchen Sie immer eine 
Möglichkeit, Berge zu besetzen. 
Dadurch können Sie den Gegner 
schneller erblicken und bereits auf 
ihn feuern, wenn er Sie noch gar 
nicht erkannt hat. Vor allem der 
Einsatz von Raketen ist von einem 
Hügel aus besonders effektiv. 

2.Je mehr Leute Sie in die Schlacht 
„werfen“, desto besser? Falsch! Die 
richtige Platzierung der Truppen ist 
der wichtigste Punkt, nicht un- 
bedingt die Anzahl. Beachten Sie, 
dass Ihre Männer sehr wohl von 
den eigenen Truppen getroffen 
werden. Wenn es im Kampf wirk- 
lich hektisch wird, müssen Sie da- 
rauf achten, nicht vom „friendly 
fire” erwischt zu werden. Der Trick 
ist, Ihre Männer so zu postieren 
und zu verteilen, dass Sie „nur” 
den Gegner zum Feind haben. 
Scheuen Sie sich nicht, die Truppen 
auch ein wenig zurückzuziehen. 
Wenn Sie dafür eine freie Schuss- 
bahn haben, ist es das wert. 

3. WannSie Health-Packs (je drei pro 
Einheit) zum Einsatz bringen, soll- 
ten Sie gut planen. Entscheiden Sie, 
ob Ihre Männer es auch ohne 
Health-Pack schaffen, ein Schar- 
mützel für sich zu entscheiden. 
Heben Sie mindestens ein Health- 
Pack bis kurz vor Ende der 
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Schlacht auf, wenn dies irgendwie 
möglich ist. Genauso verhält es 
sich mit den je drei Reparatur-Ein- 
heiten der Fahrzeuge. Setzen Sie 
diese möglichst sinnvoll ein, 
schließlich wissen Sie oft erst im 
Verlauf der Mission, wie sehr sich 
diese noch zuspitzt. 
4. Konfigurieren Sie die Trupps vor 
einem Einsatz unbedingt selbst! 
Achten Sie besonders auf die 
Spezialwaffen, denn der PC setzt 
nicht immer die geeignetsten ein. 
So ist etwa die vom Rechner aus- 
gewählte Spezialwaffe für einen 
Kampf auf schwerem Terrain eine 
Anti-Air-Rakete, welche gegen 
Bodenziele nahezu nutzlos ist. 
So bringen Sie die Männer sicher 
von einem Ortzum anderen - zum 
Beispiel zum Kampfplatz: Laden 
Sie die Männer in den APC- 
Kommandowagen ein. Bedenken 
Sie jedoch: Sollte Ihr APC zerstört 
werden, sind gleichzeitig auch die 
Männer verloren. 


oa 


Auch bei Ground Control können 
Sie schummeln. Drücken Sie im 
Hauptmenü gleichzeitig die Tasten 
M, S und V. Im Dialogfeld können Sie 
dann die Cheats eingeben. 


console Ruft im Spiel die Kon- 
sole über die *-Taste auf 
god Gott-Modus für allıe 
Einheiten 
notgod Gott-Modus ausschalten 
gimme maps Spielen Sie alle Kam- 
pagnenmissionen im 
„Custom Game"-Menü. 
flashlight Flashlight Gui-Modus 
from massive Die Texturen werden 
with love verändert. 
the new Eine Geheimmission im 
generation of „Custom Game"-Menü 
rts-games wird freigeschaltet. 


REDAKTION 


_ 


Tipps & Tricks 





—— 2 1 


ALLE WEGE FÜHREN 


a ZUM ZIEL Teilen 


Sie die Truppen auf, 


u um den Gegner von 





Die 24 Stunden 
von Le Mans 


Jetzt können Sie auch zum Bud- 
get-Preis über die Straßen brettern. 
Wer gerne schummaelt, sollte sich die- 
se Cheats nicht entgehen lassen: 
ENDOFFERS Alle Wagen 

(Championship) 
LEMANSOFFERS Alle Wagen (Le Mans) 
ALLTHECARSNOW Alle Wagen (Arcade) 


ALLTRACKS- Alle Strecken. 
PLEASE (Arcade) 
1999CHEATCARS Alle Wagen (Run) 
19BMW99 1999 BMW LMP 
(Training) 
1999 AUDI 1999 Audi Roadster 
(Training) 
TOYOTA1999 1999 Toyota (Training) 
DEBORACING Deborah (Training) 
DEBORALM. Deborah (Run) 


REDAKTION 


Submarine 
Titans 


Die Budget-Version des Echtzeit- 
Strategiespiels ist seit kurzem erhält- 
lich. Zu schwierig? So können Sie 
tricksen: Drücken SieENTER und ge- 
ben Sie einen der Cheats ein. 





METAL 1.000 Einheiten Metall 

GOLD 1.000 Einheiten Gold 

CORIUM 5.000 Einheiten Corium 
(Panzer) 

EXITON 1.000 Einheiten Gold, 
5.000 Einheiten Corium, 
10.000 Einheiten Metall 

ENERGY Maximale Energie 

AIR Maximale Luft 

SILICON Maximales Silizium 

TECH Alle Technologien 

FOW Karte aufdecken 


REDAKTION 


=) mehreren Seiten 


einzukesseln. Schüt- 
zen Sie das APC mit 











Mit dem Cheat für 
Unverwundbarkeit 


mm 174 


mn 0. 


ZAUBERHAFT 


kommt Ihnen im 
Wunderland so 
Schnell kein 
Gegner mehr in 
die Quere. 


Tipps & Tricks 


Alice 


Derzeit können Sie besonders 
günstig ins Wunderland reisen. Diese 
Cheats schaffen Abhilfe, wenn Ihnen 
mal wieder die Haare zu Berge 
stehen. 

Aktivieren Sie in den Spiel-Op- 
tionen die Konsole. Öffnen Sie diese 
während des Spiels mit * und geben 
Sie einen der folgenden Cheatsein: 


god Unverwundbar 


health x Lebensenergie auf x 
setzen 

WUSS Alle Waffen 

give all Alle Waffen mit 
Munition 

notarget Gegner greifen nicht 
von allein an. 

noclip Durch Wände laufen 


cg_3rd_person O 
cg_3rd_person I 
give xyz 


Ich-Perspektive 
Norrnale Sicht 
Geben Sie für xyz 
den gewünschten 
Gegenstand ein, um 
ihn zu erhalten (zum 
Beispiel: give w_jack 
bomb.tik). 

Geben Sie für xyz 
den gewünschten 
Levei-Namen ein, um 
dorthin zu springen 


map xyz 


(zum Beispiel: map 
centipedel). 





Level-Namen für den maf-E 


centipede! keep 
centipede2 pandemonium 
facade potearsi 
fortressi potears2 
fortress2 potears3 
jlair2 qlair 


er 


DIE MACHT SEI MIT DIR Wenn Sie die Vogelscheuche 
auf dem Steg aufbauen, holt Doc das versenkte Boot mit 


tunhouse jlairı 
garden! rchess 
garden2 skooli 
gardeın3 skool2 
garde:n4 towerl 
grounds1 tower2 
grounds2 tower3 
gvillage utemple 
hedgel wchessi 
hedge2 wchess2 
hedge3 wforest 


Gegehstände für den give-Befehl:_ _ 


w_knife.tik w_icewind.tik 
w_cards.tik w_jacks.tik 
w_mallet.tik w_blunderbuss.tik 
w_jackbomb.tik w_demondice.tik 


w_eyestaf.tik w.ragebox.tik 
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Desperados 


Drücken Sie die linke Shift-Taste 
und Fl] zusammen, geben Sie einen 
oder mehrere der Codes ein und be- 
stätigen Sie mit ENTER. Drücken Sie 
nochmals ENTER, um den Eingabe- 
bildschirm zu schließen. 


medic Tipps-Anzeige 

show me all Zeigt alle Objekte 

powerman Neue Waffe 

jackal Munition 

hollow man Unsichtbarkeit 

ein Mission erfolgreich 

ES abschließen 

supersonic Lautstärke-Anzeige 
aktivieren (Lautstärke 
von Schritten, etc. 
wird angezeigt) 

epitaph 


Sieg-Bedingungen 
an/aus BIDR 


Jedi-Power wieder aus dem Wasser. 





zeus Die ALT-Taste 
gedrückt halten und 
den Mauszeiger über 
einen Gegner bewe- 
gen, damit jener vom 
Blitz erschlagen wird 

fidel&atreo  Dioge 0. 

whats my destiny Aufgabe anzeigen 
an/aus 

timeless :....... Pausieren 2.00. 

schneider Spiel beenden 


REDAKTION 


Wenn Sie in der Übungsmission 
„Doc McCoys Hütte” die Vogelscheu- 
che auf dem kleinen Steg aufstellen 
(von dem aus Sie das Boot versenkt 
haben), wird eine Szene aus Star 
Wars nachgespielt. JANIS WORBS 


F-22 Lightning 3 


F-22 Lightning 3 ist zum Spartarif 
zu haben. Wir geben Ihnen die besten 
Cheats an die Hand. 

Drücken Sie STRG + ENTER und 
geben Sie einen der folgenden Cheats 
ein und drücken Sie anschließend 


noch einmal ENTER. 

trust no one Unverwundbar 

iwantto believe Keine Abstürze 
miehr 


this isnt happening Schäden reparieren 
fightthefuture Munitiondr 


aktivierten Waffe 


NER auffüllen 

the truth is Unbegrenzte 

out there Munition 

blackoil Treibstoff 

ghostpit Unsichtbar 
REDAKTION 
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CD- und DVD-Anleitung | Service 


EXKLUSIV-DEMO | TROPICO 


2 E | in neuer Stern am Aufbau-Strategiehimmel: 


| Atemberaubend schnell an die Spitze der Ver- 


kaufscharts geschossen, spiegelt Tropico mit Witz 
und wirtschaftlichem Tiefgang das erfüllte Leben 
von Diktatoren wider. 


Genauso hoch wie die Langzeitmotivation ist da- 
bei allerdings der allgemeine Schwierigkeitsgrad. Wer 


mit der Vollversion den maximalen Spaß haben 
möchte, sollte seine Fähigkeiten als Antreiber und 


Ausquetscher eines Inselstaates anhand unserer De- 
mo prüfen. Weil das vollständige Tropico-Tutorium 


spielbar ist, funktioniert das perfekt: Zu Hüft- 
schwungklängen lernen Sie zunächst den Umgang 


mit der Steuerung in den Menüs und mit der isomet- 
rischen Perspektive. Dann wird erklärt, wie das Volk 
denkt: was es braucht, wie es diese Dinge bekommen 


kann und - viel wichtiger - was einem die gütigen 
Gesten einbringen. Dass Tabak im landwirtschaft- 


lichen Anbau mehr Ertrag bringt als Mais, werden Sie 
sich denken können. Aber wissen Sie auch, wie weit 


nach unten Sie die Maisproduktion regeln können, 


ohne dass die Bürger hungern? In weiteren Schritten 
erfahren Sie mehr über den Umgang mit Personal, 
Gebäudeplanung und Bauaufsicht, über die ausge- 
glichene Entwicklung eines Wirtschaftsstandortes 
mit Säge- und Bergwerken, Fabriken und Tourismus. 
Und schließlich bekommen Sie ein paar Anregungen, 
wie sich Schwarzgeld zum Str’eicheln der Diktatoren- 
seele einfach auf die Seite bringen lässt. 

Mit dem gewonnenen Wissen dürfen Sie auf der 
Beispielinsel runde 50 Spieljahre regieren. Kleinere di- 
plomatische Probleme werden auftauchen und der 
Haushalt Ihres Paradieses wird Pflege brauchen. Im 
Kleinen erfahren Sie so, wie Tropico über die Zeit funk- 
tioniert. Kompliziertere ökonomische und politische 
Faktoren sind aus der Probepackung natürlich noch 
draußen gelassen worden. Ein paar weitere Optionen 
der Vollversion werden im Hauptmenü verraten. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt Pentium 200, 32 MB RAM 
Empfohlen Pentium II 300, 64 MB RAM 
3D-Unterstützung - 


A 


st BP " « 
er RL 
re 


u. ber 
. ‘ 2 
zu 

&r 

ER 


Te EN PER 


'Z: STEEL SOLDIERS 


| 3 | D-Echtzeitstrategie in Hochgeschwindigkeit: Z 
\ 


me. Auch hier geht es um Armeepflege, Ressourcen- 


management und taktisches Talent. Für ihre Demo-Ver- 
sion haben die Designer eine eigenständige Mission er- 


stellt, welche Z in allen Facetten spiegelt, ohne etwas 
von der Spielstory zu verraten. Das Studium der deut- 
schen Readme-Datei sei Ihnen warın ans Herz gelegt. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 


Pentium Il 266, 64 MB RAM 
Pentium I1l 850, 128 MB RAM 
Direct 3D 


Benötigt: 
Empfohlen: 
 3D-Unterstützung: 
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2 ist schneller als C&C, sonst ähneln sich die Syste- 


ı BUNDESLIGA MANAGER X 


| 'D| er Klassiker unter den Fußballmanagern ist zu- 


rückgekehrt: Ziehen Sie die Fäden hinter den 


Kulissen Ihres liebsten Vereins. Kümmern Sie sich um 


Transfer- und Werbegeschäfte, stellen Sie die Mann- 


schaft auf, bestimmen Sie die Kartenpreise. Solange 
Sie Ihren Job gut machen, behalten Sie ihn. Mit der De- 
mo können Sie sich mit der Menüoberfläche, den Ma- 
nagementoptionen und Spielszenen vertraut machen. 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Pentium 11333, 64 MB RAM 
Empfohlen: Pentium Ill 500, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: Direct 3D 


4 
ia 











“ 


V 


Y 





PLATZ 

al Tropico 

Fi Startopia 
FE] I-War2 

ma Z: Steel Soldiers 


5] Bundesliga Manager X 





TOP-5-DEMOS 


175 u 


I 
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Service | 


VIDEOS 


AKTUELL: 
Europa Raser 


REPORTAGE: 

Messebericht E3 - Strategie-Highlights 
Messebericht E3 - Action-Highlights 
Messebericht E3 - Abenteuer-Highlights 
Messebericht E3 - Sport-Highlights 


VORSCHAU: 
‘Throne ofDarkness - 
Commandos 2 
Anachronox 

Diablo 2 - Add-on 


TEST: 

Bundesliga Manager X 
Anstoß Action 
ConflictZone 
Operation Flashpoint 
Steel Soldiers 
Startopia 


TRAILER: 
NeverwinterNights 
Hidden & Dangerous 2 


PATCHES 


DEUTSCHE VERSIONEN: 

B-17 Flying Fortress - The Mighty Eighth v2.0 (d) 
Fallout Tactics Brotherhood of Steel v1.25 (d) 
Gothicv1.08h (d) 

Icewind Dale -Herzdes Winters 1.41 (d) 
MechWarrior 4 v1.5 (d) 

NASCAR Racing 4 v1.1.0.0 (int) 

Rune v1.07 vonv1.00 (int) 

StarTrek Voyager- Elite Force v1.2 (d) 
Tropico vi.01 (d) 

Tropico v1.02 (d) 

X-tension v2.0 -v2.1 (d) 


US- & UK-VERSIONEN: 
Deus Ex Multipfayer Patch v1.112fm von v1.109 (e) 
Diablo2 v1.06 (e) 


TREIBER: 

Asus'V 7%6.31 Win9x Me 

AtiRadeon Win9x Me Driver 4.13.7075 
BIOS-Update MSI Starforce 64 

Hercules 3D ProphetXX 6.35 WinMe 

Hercules 3D ProphetXX 7.52 Win9x 

Matrox G400,G400 Max und G450 6.51 fürWin9x Me 
MSI StarForce Starmaxx 6.88 Win9x 

Nvidia Detonator 6.50 Win%x Me (offiziell) 
Videologic KYRO 1.05.0115b für Win9x Me 


TOOLS: 

3dfrOverclocking 

ASUS TWEAK Util v3.17 

Cacheman 4.1 

Detonator Coolbits 

DirectX 8.0a Win9X 

GameSpy3D V2.51 

GeForce Tweak Utility 2.6 

Hercules 3D Tweaker 

Hz-Tool 1.4 

KyroOverclocking 

LeadtekWinfox 1.1 

Matrox Technical Support Tweak Utility 
MGA Tweak 

NVmax 1.5 Beta #1.1 

Powerstip 3.0 Beta 

R3DTweak Utility 1.3 Beta 
RadeonTweaker 1.0.0 

Raid-On Tweaker 4.6 

Real DOS-Mode Patch forWindows Millennium 
Riva Tuner 2.0 RC 3.1 

S3 Tweak 

Saitek Gaming Extensions 3.0 
TV-Tool Utility 5.0 

Tweak-Me GOLD 14 day Trial Version 


SPECIALS 


Acrobat Reader 
Feedback 
WinZip 
Gamespy 
3DMark2000 
StarcraftMaps 
Walipapers 


I-WAR 2 


i -War 2 ist Weltraum-Action im Stil der 
Wing Commander-Serie - im Cockpit 

eines Raumgleiters sind Sie Herr über Kurs 
und Bordkanone, während Raumpiraten 
und Erzfeinde versuchen, Ihnen die Schutz- 
schilde zu durchlöchern. Probieren Sie in 
der Demoversion Trainingskurse aus und 
erleben Sie in mehreren Missionsteilen, was 
es heißt, auf der Suche nach einem sicheren 
Versteck zu sein. Die Steuerung wird im 
umfangreichen Online-Handbuch erklärt. 
Achtung: Die Raumschiffe verhalten sich 
nach pseudo-physikalischen Gesetzmäßig- 
keiten. Das soll dem Ganzen einen Touch 
von „Simulation“ geben. Abrupte U-Turns 
klappen deshalb nicht: Wenn Sie mit Vollgas 
eine Kurve drehen wollen, rutschen Sie 
wegen des Trägheitsmoments erst eine gan- 
ze Weile weiter auf der alten Bahn. Beim 
Abhängen von Verfolgern müssen Sie das 
mit einkalkulieren. 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

Zahlenblock Lenken 

(& Beschleunigen 

&) Bremsen 

CH Schießen 

BG Zielerfassung 

—. Bordcomputer 
SYSTEMANFORDERUNGEN 

Benötigt: Pentium Il 300, 64 MB RAM 
Empfohlen: Pentium III 500, 128 MB RAM 
3D-Unterstützung: Direct 3D 





GOTHIC-PATCH V 1.08H 


D as Mega-Rollenspiel aus den Bochu- 

, @ mer Studios von Piranha Bytes wird 
weiter fehlerbereinigt: Die Verteilung von 
Erfahrungspunkten klappt jetzt spürbar 
besser; das gelegentliche Verschwinden von 
Objekten gehört der Vergangenheit an; der 
Spielcharakter läuft nicht mehr weiter, 
wenn er angesprochen wird; die Cursor- 
tasten können mittlerweile frei belegt wer- 
den, neue Hardware wird unterstützt; die 
Zahl der plötzlichen Abstürze konnte stark 
verringert werden - und das ist nur ein klei- 
ner Ausschnitt aus der langen Liste an Ver- 
besserungen. Gleich installieren! 





STARTOPIA 


D ungeon Keeper im All-dasklingt 

| plakativ, trifft für Startopia aber ziem- 
lich ins Schwarze. Sie kümmern sich in der 
Wirtschafts- und Aufbausimulation um die 
Geschicke einer riesigen Raumstation sowie 
um deren Bewohner, eine bunte Mischung 
von Außerirdischen. Mit der Demo können 
Sie sich gut ein paar Stunden beschäftigen. 
Am Anfang wird Ihnen beigebracht, wie Sie 
Einrichtungen wie Schlafstätten und Müll- 
Recycler bauen, die Aliens versorgen, für 
Jobs einstellen und wieder feuern, Handel 
und Lagerhaltung im Griff behalten sowie 
Kämpfe austragen können. Dann gibt’s die 
erste Mission zum Endgültig-auf-den-Ge- 
schmack-kommen. 

Die Steuerung funktioniert per Maus: 
Bewegen Sie den Mauszeiger zum Bildrand, 
fährt die Kamera in diese Richtung. Halten 
Sie die mittlere Taste gedrückt, dreht sich 
die.Kamera um die eigene Achse. Auf- und 
abwärts steuert das Rädchen. Alternative 
Tastaturbefehle stehen in der Anleitung. Ak- 
tionen wie das Positionieren von Möbeln 
führen Sie per Linksklick aus, Rechtsklicks 
schalten Menüfenster weiter, öffnen Kisten 
und bringen Infos zum Vorschein. Hilfreich: 
Beraterbotschaften trudeln in Form von V- 
Symbolen regelmäßig am linken Bildrand 
nach tınten. Wenn Sie einmal die Orientie- 
rung verlieren: Einfach darauf klicken und 
die Tipps und Anweisungen studieren. 


A 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
Benötigt: Pentium 350, 64 MB RAM 
Empfohlen: Pentium III 500, 128 MB RAM 


3D-Unterstützung: 


Direct 3D, Glide 


4 











DESPERADOS-UPDATE 


m 


| c ‚ olt-Ölung für die Desperados: Bei 

| z manchen Möchtegern-Westernhelden 
blieb der Bildschirm beim Start des Pro- 
gramms einfach schwarz. Was ästhetisch 
aussieht, macht keinen Spaß. Schuld daran 
warenärgerliche Kompatibilitätsprobleme 
der Software mit CD-ROM- und DVD-Lauf- 
werktypen einzelner Marken. Mit dem so 
genannten Start-Datei-Update wird das 
Problem vollständig behoben. Von den dra- 
matischen Duellen unter der Mittagssonne 
bleibt also niemand mehr ausgeschlossen - 
wir wünschen Ihnen gute Reflexe und span- 
nende Unterhaltung! 
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Feedback Hardware 


Hardware-Gigant Logitech spendiert den PC- w 


Games-Lesern zehn dicke Hardware-Grund- 


enn auch Sie sechs gleichermaßen präzi- 
se wie robuste Eingabegeräte plus ein 
hochwertiges Boxensystem gewinnen 


möchten, sollten Sie rasch den umseitigen Feed- 


ausstattungspakete im Gesamtwert von über back-Fragebogen ausfüllen und im Fensterum- 


schlag an die vorgedruckte Adresse schicken. Na- 


6.000 Mark u damit Si nd Sie für alle spielerischen türlich können Sie bei gleichen Gewinnchancen 
und -bedingungen auch auf www.pcgames.de an 


Lebenslagen und Genres bestens gerüstet. diesem Preisausschreiben teilnehmen. 
‘2 
WingMan Gamepad Extreme (Wert: je DM 100,-) 9 


Dieses Gamepad hat einfach alles: USB- oder Gameport-Anschluss, zehn per Software 
programmierbare Tasten, einen integrierten Neigesensor und zu guter Letzt noch ein sehr 
cooles Design. Optimal für alle Sportspiele von FIFA 2001 bis NBA Live 2001! 


Internet Keyboard (Wert: je DM 60,-) 


Dieses ergonomische PS/2-Keyboard besitzt neben den üblichen Tastennoch zwölf weite- 
re, über die Sie zum Beispiel per Tastendruck online gehen, Ihre E-Mails checken oder die 
Lautstärke verändern können. 


pr — 


WingMan Force 3D (Wert: je DM 150,-) 


Ein kompakter Force-Feedback-Joystick, der neben sieben programmierbaren 
Tasten, Schubkontrolle, Quer-Achse und Coolie-Hat auch noch ein sehr platz- 
sparendes Design und eine stabile Basis besitzt. 


Pilot Wheel Mouse Optical (Wert: je DM 60,-) 


Der Klassiker in der Neuauflage besitzt statt einer altmodischen Mauskugel 
einen optischen Sensor. Die drei Maustasten und das Mausrad können Sie 
sehr einfach über die mitgelieferte MouseWare-Software programmieren. 


WingMan Formula GP (Wert: je DM 130,-) 


Das gummierte Gameport-Lenkrad besitzt vier Tasten und zwei 
digitale Schaltwippen, um die Gangschaltung in Rennspielen zu er- 
setzen. Über die rutschfeste Pedaleinheit können Sie dann nach 
Herzenslust rasen. 


SoundMan S-20 (Wert: je DM 130,-) 


Dieses kleine Klangpaket (20 Watt RMS) hat es in sich. DagS20 
besteht aus zwei Boxen und einem Subwoofer, die Sie über eine 
hochwertige Kabelfernbedienung ansteuern können, an der Sie 
sogar einen Kopfhörerausgang finden. 








Teilnahmebedingungen 


e Mitmachen dürfen alle Leser von PC Games, mit « Die Preise können nicht bar ausgezahlt werden. 
Ausnahme der Mitarbeiter der beteiligten Unter- ° Ihre Angaben dienen PC Games zu statistischen 
Benmen und der COMEUTES MEDIE NG Zwecken und werden garantiert nicht an Dritte 

e Einsendeschluss ist der 30. Juni 2001. weitergegeben. 

« Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. « Nur ausreichend frankierte Sendungen nehmen 

« Alle Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. an der Verlosung teil. 
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« Die Preise werden unter allen Teilnehmern aus- 
gelost. Die Antworten haben in keinem Fall Aus- 
wirkungen auf Ihre Gewinnchancen. 


« Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstan- 


den, dass im Gewinnfall sein Name abgedruckt 
wird. 
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Schicken Sie den ausgefüllten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Feedback Hardware 
Roonstraße 21 

90429 Nürnberg 


Welchen Hauptprozessor besitzen Sie? 
L] AMD K6-2 [] AMD Duron 

[] AMD Athlon U] Intel Celeron 
[|] Intel Pentium II [U] Intel Pentium Ill 
[] Intel Pentium 4 


Taktfrequenz Ihres Hauptprozessors? 
MHz 





Wie viel Hauptspeicher besitzt Ihr PC? 
[] Unter64MB [1 64MB [J 128 MB 
[] 256MB , [] Mehr als 256 MB 


Welcher Grafikchip arbeitet auf Ihrer 
Grafikkarte? 

[|] 3afx Voodoo Graphics 

[] 3dfk Voodoo2 [1] 3dfk Voodoo3 

[| 3dfx Voodoo4 4500 (VSA-100) 

[] 3dfx Voodoo5 5500 (zwei VSA-100-Chips) 


[] AtiRadeon [_] Matrox G200 
[] MatroxG400 L] Matrox G450 
[J RivaTNT [J RivaTNT2 


[] GeForce256 
[] GeForce2 GTS 
[] GeForce2 Ultra 
[] S3 Savage4 
[] S3 Savage2000 [|] STM Kyro3D 
[] STMKyro Il [] Andere 

L] Grafikchip auf Mainboard 

[] Weiß nicht 


[] RivaTNT2 M64 
[] GeForce2 MX 
[|] GeForce2 Pro 
[] GeForce3 


Wie groß ist Ihr Monitor? 
ET rei er E22 
U] TFT-Display 15” U] TFT-Display 17” 


Welches Boxensystem benutzen Sie an 
Ihrem PC? 

[| Zwei-Boxen-System 

[] Vier-Boxen-System mit Subwoofer 

[) Dolby-Surround-Dekoder + Boxen 

[] Dolby-Digital-Dekoder + Boxen 


Wo kaufen Sie Ihre Hardware? 

[] Elektronikmarkt [] Fachgeschäft 

[L] Kaufhaus [] Internet-Shopping 
[] Versandhandel [|] Discounter (z. B. Aldi) 


Wovon machen Sie im Allgemeinen Ihre 

Hardware-Kaufentscheidungen abhängig? 

L] Test in der Spiele-Fachpresse 

[] Testin der Hardware-Fachpresse 

[] Empfehlung von Freunden/ 
Bekannten/Kollegen 

[] Beratung im Geschäft 


ZU IHRER PERSON 


Wie alt sind Sie? 

[) Bis 16 Jahre 

[) 17 bis 20 Jahre 
[] 21 bis 29 Jahre 
[) 30 bis 39 Jahre 
[_) 40 Jahre und älter 


Name: 
Vorname: 


Anschrift: 


Welche Eingabegeräte nutzen Sie? 

[] Tastatur mit Internet-Zusatztasten 

[] Maus mit Rollkugel 

[|] Maus mit optischem Sensor 

[|] Trackball U] Joystick (ohne FF) 
[] Joystick (mitFF) [J Lenkrad (ohne FF) 
[] Lenkrad (mitFF) [J Gamepad (mit FF) 
[] Gamepad (ohne FF) 


Besitzen Sie einen CD-Brenner? 
[Ja [] Nein 


Welche Themengebiete interessieren Sie 
derzeitam meisten? (mehrere Antworten 
möglich) 

[| Boxensysteme L] CD-Brenner 

L] CD-ROM-Laufwerke [] Festplatten 

[] DVD-ROM-Laufwerkel_] Grafikkarten 

[] Hauptprozessoren [_J Joysticks 

[] Komplett-PCs [] Lenkräder 


U] Mäuse [] Mainboards 
[|] Netzwerk [] Online 

[)] Soundkarten [] Tastaturen 
[] Trackballs 


Im Hardware-Teil interessiere ich mich für 
[] Vorschau-Berichte [|] Tests 
U] Tuning-Tipps [] Marktübersichten 


Welches Thema interessiert Sie in der PC- 
Games-Hardware-Rubrik am meisten? 

[] Produkttests/Marktübersichten 

[] Praktische Tipps (Tuning) 

[] Hintergrundwissen 

[] News aus der Hardware-Szene 


Die Treiber und Tools auf der Heft-CD ... 
[] ... schaue ich mir nie an. 

[] ...sind meistens uninteressant. 

[] ... sind hilfreich. 


Kennen Sie unser Schwestermagazin 
„PC Games Hardware“? 

[] Nein 

[] Kenne ich, lese es aber nicht 

[|] Leseich manchmal 

[|] Lese ich regelmäßig 


Welche Systeme haben Sie jemals be- 
sessen? 

[] Apple Macintosh [] Atari ST 1024 
U) Atari ST 512 [] Amiga 2000 
[] Amiga 500/1000 [] C128/C128D 
[J C64 [] Schneider CPC 


Ihr Beruf? 

[] Schüler 

[] Auszubildender 

[_] Student [] Angestellter 
[_] Leitender Angestellter 
[] Beamter [] Sonstiges 


Gehen Sie mit Ihrem PC online? 
[] Ja,perModem []J Ja, perISDN-Karte 
L] Ja, per T-DSL [] Nein, aber geplant 
[] Nein, ich brauche kein Internet 


Wie wählen Sie sich in das Internet ein? 
[]AOL [DJ Compuserve [DJ T-Online 
[] Andere: 00000000 
Welche PC-Entwicklungsstufen haben 
Sie mitgemacht? 

U] PC/XT (Intel 8086/8088) 

L] PC-AT(286er) [J 386SX [J 386er 
[1 486 5X [] 486er 

[] Pentium-I-Generation (bzw. AMD K6) 

U] Pentium-Il-Generation (bzw. AMD K6-2) 
[] Pentium-Ill-Generation (bzw. AMD K6-IIl) 
[J Intel Pentium 4 [J AMD Duron 

[|] AMD Athlon [|] Intel Celeron 


Welche Hardware-Anschaffungen planen 
Sie fürdie kommenden sechs Monate? 
[|] Hauptspeicher aufstocken 

[|] Neue Hauptplatine/Hauptprozessor 

L] Bessere Grafikkarte [|] Neuer PC 

[J] Internet-Anschluss [J Monitor 

[] Schnelleres CD-ROM-Laufwerk 

L] DVD-Laufwerk [|] Festplatte 

[] Soundkarte [] Joystick 

[] Lenkradsystem [] Lautsprecher 


Welche Betriebssysteme nutzen Sie? 


[] Windows 95 [] Windows 98/98 SE 
[] Windows NT [] Windows 2000 
[] Windows Me L[]J Unix/Linux 


Würden Sie sich zutrauen, folgende 

Änderungen selbst vorzunehmen? 

[] Grafikkarte austauschen 

[|] Hauptplatine austauschen 

[|] Hauptspeicher aufrüsten 

[|] Hauptprozessor übertakten 

U] Grafikkarte übertakten 

L] Größere Festplatte einbauen 

[] CD-ROM-/DVD-Laufwerk einbauen 

L] Prozessor austauschen 

[] Keine - ich bitte Service-Techniker// 
Freunde/Kollegen, mir zu helfen 


Wie lautet Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? 


AufwelchesSpielfreuen Siesich am meisten? 
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BERND HOLTMANN 


Die ES zeigt: Wer schöne Spiele spie- 
len will, braucht eine gute Grafikkarte 


Schon fies, wie sich dieses Spiel so gemein 
und hinterhältig in meinen Wochenrhythmus 
hineingeschlichen hat - ich spreche gerade 
von Black & White. Aber so nach zwei Mona- 


ten wird’s dann als Gott schon etwas eintö- 


nig. Da kommt die E3 in Kalifomien für mich 
gerade recht. Endlich gibt es neues Sehn- 
suchtsfutter für alle 3D-Grafikbegeisterten: 
Hidden and Dangerous 2, Alien vs. Predator 
2, Duke Nukem Forever sowie Unreal 2. Die 
Screenshots und Trailer sehen grandios aus 
und ich warte nur darauf, mich endlich wie- 
der als Sterblicher‘/Alien durch 3D-Land- 
schaften zu kämpfen. Falls Sie nun Angst vor 
den Hardware-Anforderungen der zukünfti- 
gen Traumspiele haben, dann ist die absolut 
berechtigt: Eine alte TNT2-Grafikkarte wird 
Ihnen bei den Next-Generation-Shootern 
nicht mehr viel helfen. Aus diesem Grund 
haben wir für Sie ab Seite 188 einen Grafik- 
karten-Einkaufsführer zusammengestellt, 
der Ihnen die wichtigsten Kaufkriterien der 
3D-Malermeister näher bringt. Dazu haben 
wir noch zwei Seiten mit Kaufkandidaten 
sowie deren technische Details zusammen- 
getragen. Wenn Sie Fragen zum Grafik- 
kartenkauf haben, dann besuchen Sie mich 
doch am 11. Juni im PC-Games-Chat auf 


www.pcgames.de! 


PC Games hilft 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das 
noch nicht in unserem Heft gelöstwurde? 
Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn 
unsere kostenpflichtige Hotline hilft 

Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen 
Endgegnem und vertrackten Levels: 


0190/82 48 34 


Täglich von 8-24 Uhr 


Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie 
gewünscht funktionieren oder der neue 
PC streiken, dann hilft Ihnen unser 
Hardware-Senice: 


0190/82 48 33 


Täglich von 7-24 Uhr 


Der Anruf kostet pro Minute 3,63 DM. 
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ELSA GLADIAC 920 
GeForce3-Kampfpreis 


Elsa (Tel. 0241-6060) liefert seine GeForce3- 
Grafikkarte Gladiac920 nicht wie geplant für 
1.399 Mark aus, sondern verlangt für die brand- 
neue Edelplatine rund 400 Mark weniger. Mit ei- 
nem Kampfpreis von 999 Mark geht die Grafik- 

karte an den Start. 
' Sie besitzt 64 MByte 
DDR-SDRAM (3,8 
ns), der mit 460 MHz 
getaktet ist. Der 
Chip selbst arbeitet 
mit 200 MHz. 


KONKURRENZ Sie 
belebt das Geschäft 
und freut den Kun- 
den: Elsas GeForce3 
kostet 400 Mark 
ie) weniger als ur- 

L - sprünglich geplant. 


} 
EEE MLNLITE 


u INNERN 
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ut 


SAITEK TOUCH FORCE OPTICAL 
Optische Rüttelmaus 


Im August bringt Saitek (Tel. 089-5467570) ei- 
ne USB-Maus auf den Markt, die die Force-Feed- 
back-ähnlichen Krafteffekte unterstützt. In Black 
& White können Sie damit nachfühlen, wie Ihre 
göttliche Hand Bäume ausreißt. Auch Tribes 2 
und die Windows-Benutzeroberfläche unterstüt- 
zen die Rütteltechnik. Die Drei-Tasten-Maus mit 
Wheel wird rund 99 Mark kosten. 


SMC EZ CONNECT USB-KABEL 
Netzwerk per USB 


Mit dem USB-Verbindungskabel von SMC 
(Tel. 0800-9432000) können Sie ein Mini-Netz- 
werk (TCP/IP, IPX/SPX) zwischen zwei Rech- 
nern herstellen. Die maximale Bandbreite liegt 
bei 6 MBit/Sekunde, der Preis a 100 Mark. 


=: ee EINFACH UND 
SCHNELL Mit die- 
# sem USB-Kabel können Sie im 
Handumdrehen zwei PCs vernetzen. 





GRAFIKTURBO Gleich 
vier neue Grafikkarten bietet Creative an. 
Darunter auch eine GeForce3-Grafikkarte. 


CREATIVE 3D-BLASTER-SERIE 


Neue Grafikkarten 


Creative (Iel. 0800-1815101) bringt vier neue 
Grafikkarten in den Handel: Die 3D Blaster 
GeForce3 bildet mit dem GeForce3-Chip das 
Flaggschiff. Sie besitzt 64 MByte DDR-SDRAM 
(128 Bit), TV-Ausgang und kostet 999 Mark. Die 
3D Blaster GeForce2 Pro wird ebenfalls mit 
64 MByte DDR-SDRAM ausgeliefert und kostet 
499 Mark. Die Einsteigergrafikkarte nennt sich 
3D Blaster GeForce? MX200 und verfügt über 32 
MByte SDR-SDRAM (64 Bit Bus). Kostenpunkt: 
249 Mark. Die 3D Blaster GeForce2 MX PCI 
ist für 279 Mark zu haben ist. Alle neuen Karten 
sind ab Juni im Handel erhältlich. 


* ji 
en 


RÜTTELMAUS Von Saitek kommt demnächst eine 
optische Maus, die Rütteleffekte übermitteln kann. 





NAMENSGEBUNG Der 
Name des Athlon- 
Nachfolgers lehnt sich 
an dem des Konkur- 
renzprozessors „Pen- 
tium 4“ von Intel an. 





AMD ATHLON 4 


Palomino heißt Athlon 4 


Der Prozessor mit dem Codenamen „Palomi- 
no“ heißt nun offiziell Athlon 4. Er besitzt einen 
Level-1-Zwischenspeicher von 128 KByte Größe 
und 256 KByte Level-2-Zwischenspeicher. AMD 
(Tel. 089-450530) lässt den Athlon 4 zunächst als 
Laptop-Variante debütieren. Eine Desktop-Ver- 
sion (ab 1,5 GHz) erscheint im zweiten Halbjahr. 
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INTERACT SOUNDLINK CHRONOS REFERENZ 
Günstiges Boxen-System für 3D-Sound Grafikkarten bis 500 Mark 














Hercules 
3D Prophet 4500 DM 330,- 86% 
Das neue 4.1-Boxensystem Chronos von Lautstärke von Subwoofer und Boxen befinden Ati 
Interact (Tel. 01805-125133) besteht aus vier klei- sich oben auf dem Subwoofer. Jede Box verfügt a Ra DEE 
nen Boxen und einem Subwoofer. Regler für Hö- über ein Watt Effektivleistung, der Subwoofer E DM 500,- 80%* 
hen, Tiefen und die getrennte Einstellung der über vier. Das Boxensystem kostet 129 Mark. Guillemot 
u Az] Fin ce 3D Prophet DM 500,- 79%* 
= Creative 
en KOMPAKT Das 3D Blaster Annihilator DM 500,- 78%* 
Chronos-Boxen- e i 
Grafikkarten bis 1.000 Mark 
system besitzt zwei HERAUS 
Stereo-Eingänge: 3D Prophet Il GTS 64 MB DM 999,- 90% * 
einen für die Asus: 
AGP-V7700 Pure DM 799,- 89%* 
vorderen, den Elsa 
anderen für die hin- Gladiac DM 850,- 88%* 
teren zwei Boxen. Atk: 
All-in-Wonder Radeon DM 799,- 88%* 
Creative 
3D Blaster GeForce2 DM 799,- 88%* 
Grafikkarten ab 1.000 Mark 
Elsa 
Gladiac 920 DM 1.299,- 93% 
Fi. Page Hercules‘: 
BR ee 3D Prophet I Ultra DM 1.250,-91%* 
Tekram (Tel. 02102-302840) bringt mit der DC- Leadtek 
602W eine PCI-Steckkkarte auf den Markt, die _—-: WinFast GeForce2 Ultra DM 1.250,-91%* 
am Slotblech vier und intern eine weitere * ® ran 
= Kal AGP-V7700 Ultra Pure DM 1.350,-91%* 
USB-Schnittstelle beherbergt. Das Besondere A Ur \ | Creative 


an der kleinen Karte: Sie unterstützt den neuen 3D Blaster GeForce2 Ultra DM 1.250,-90%* 


USB-Standard 2.0 sowie USB 1.1 und 1.0 - ist ER | Soundkarten 
also mit allen bisherigen USB-Geräten kompa- VIELPLATZ Sr, ee . 
tibel. Ein 1,8-Meter-USB-Kabel liegt der Ver- An diesem USB- >, « Zn 1uz nn 
packung bei. Alle Windows-Betriebssysteme Controllerkönnen Sie SonicFury DM270,- 88% 
(außer Windows 3.11/95) erkennen die Karte _ theoretisch bis zu 127 Terratec i 
automatisch. Die DC-602W kostet 99 Mark. Geräte anschließen. rhh — DM anne 
Xlerate Pro DM 179,- 84% 
Videolögie: 
GRAVIS ELIMINATOR PRECISION PRO En a 
enkräder 


— Vielseitiger Joystick Suac 


SW ForceFeedback Wheel 2 DM 299,- 89% 











Microsoft 
Gravis (Tel. 07183-300354) bietet einen neuen SW Precision Racing Wheel DM179,- 83% 
" " Guillemot 
Joystick mit USB- und Gameport-Anschluss an. FF RacingWheel DM249- 82% 
Der Eliminator Precision Pro verfügt über sieben Thrustmaster | 
programmierbare Feuertasten, Schubkontrolle RS TELBROL BE DEANDEE BP 
. 5 . . Typhoon 
und eine Quer Achse. Besonders interessant ist BeSTForee Wheel DM230.- 73% 
4 das horizontal arbeitende Scrollrad am oberen ee 
BP KLEINE Joystick-Griff - es soll die Waffenwahl in Spielen ER = 
Be KRAFT Das erleichtern. Außerdem sorgt ein Precision-Mo- GamePadPro DM89- 86% 
"handliche USB-Game- dus für eine noch feinere Steuermöglichkeit. Der Thrustmaster reger 
pad wird sogar mit Öhrhörern Eliminator Precision Pro ist bereits zu haben und sh je U: = j 
für den Laptop geliefert. kostet 99 Mark. WingMan RumblePad DM80- 83% 
Interact 
HammerHead FX DM 99- 80% 
INTERACT GOPAD FX en 
eo .. P2000 DM 100,- 78% 
Kleines Ruttel-Gamepad EINFALLSREICH Splielenfäuse 
Dank horizontalem Logitech 
Das neue USB-Gamepad von Interact (Tel. Scroll-Rad am Griff Cordless MouseMan Optical DM140,- 90% 
Microsoft 
01805-125133) nennt sich GoPad FX. Besonders lassen sich in | Mouse Pplerer DM 120- 86% 
interessant: Der primär für Notebooks gedachte Spielen die Waffen Käma 
Spiele-Contr‘oller besitzt Motoren, über die Force- schneller wechseln. Razer Boomslang2000 DM 199, —82% 
R a ir Microsoft 
Feedback-Rütteleffekte übertragen werden kön- IntelliMouse with IntelliEye DM90- 82% 
nen. Die acht Tasten lassen sich dank der mitge- Logitech 
lieferten Software programmieren und das analo- IM OHBEIATLIONESLOPUGS! an N er 
ge Steuerkreuz als Mausersatz verwenden. Das ee DM130.- 81% 
GoPad FX kommt mit USB-Kabel, Lederetui und 
Notebook-Ohrhörern und kostet rund 90 Mark. “ abgewertet 
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beutel: Auf diese technischen Details müssen Sie achten! 


unächst einmal ist wichtig, 

für welche Schnittstelle die 

neue Grafikkarte vorgese- 
hen ist. Öffnen Sie dazu Ihren PC 
und schauen Sie nach, in welchem 
Slot Ihre aktuelle Grafikkarte steckt. 
Bei sämtlichen PCs der letzten Jahre 
gibt es nur drei mögliche Zustände: 
Sie besitzen eine Grafikkarte, die in 
einem weißen PCI-Slot steckt, Ihr PC 
arbeitet mit einer AGP-Grafikkarte 
(steckt im braunen AGP-Steckplatz) 
oder aber Sie besitzen eine Haupt- 
platine, auf der sich die Grafikkarte 
befindet. Für die ersten beiden Fälle 
gibt es entsprechende Grafikkarten. 
Im zuletzt genannten Fall sollten Sie 
nachschauen, ob sich auf der Haupt- 
platine trotzdem ein freier (brauner) 
AGP- oder (weißer) PCI-Steckplatz 
befindet. 

Generell ist zu sagen: Wenn Sie 
einen AGP-Steckplatz besitzen, dann 
sollten Sie sich auch eine AGP-Gra- 
fikkarte zulegen. Grafikkarten mit 
PCI-Schnittstelle sind weniger leis- 
tungsfähig, da sie weniger Daten 
zwischen Mainboard und Grafikkar- 
te hin- und herschaufeln können. 


Nun sollten Sie festlegen, welcher Grafikchip für Ih- 
ren Prozessor die beste Wahl ist. Dabei sollten Sie wissen, 
dass eine vermeintlich hohe Taktfrequenz nicht automa- 
tisch mit einer sehr hohenEndleistung gleichzusetzen ist. 
Vielmehr ist die letztendliche Leistung einer 3D-Grafik- 
karte von mehreren einzelnen Faktoren abhängig. 

Da wäre einmal die Abhängigkeit von der Leistung 
des Hauptprozessors. Eine Grafikkarte möchte in 3D- 
Spielen logischerweise mit Daten versorgt werden, damit 
sie weiß, was sie denn genau zu berechnen hat.’Diese Da- 


Lassen Sie sich keine Billig- 
Grafikkarte andrehen, wenn Sie 
aktuelle 3D-Games spielen wollen! 


ten bekommt die Karte vom Hauptprozessor Ihres PCs 
zugeschickt. Daraus ergeben sich für den Käufer zwei 
große Probleme: Zum einen könnten Sie eine Grafikkarte 
erwerben, die zu schnell für Ihren Hauptprozessor ist. 
Während der Hauptprozessor also die 3D-Daten zur 
Karte schaufelt, ist diese aufgrund ihrer Leistungsfähig- 
keit damit einfach unterfordert. In diesem Fall hätte es ei- 
ne günstigere Grafikkarte auch getan - es sei denn, Sie 
wollen den Hauptprozessor demnächst durch einen 
schnelleren ersetzen. Fall Nummer 2: Sie kaufen sich 
eine schr langsame und alte Grafikkarte. Die käme im 
schlimmsten Fall mit dem Berechnen der angelieferten 





3D-Daten nicht schnell genug hinter- 
her. Hier würde die Grafikkarte ein- 
deutig zum Bremsklotz werden, 
denn der Hauptprozessor müsste 
regelmäßsig auf die langsame Grafik- 
karte warten. Sie sehen: Die Abstim- 
mung und das richtige Zusammen- 
spiel zwischen Hauptprozessor und 
Grafikkarte ist schr wichtig. 

Ein weiterer Faktor, den Sie beim 
Grafikkartenkauf unbedingt beach- 
ten sollten, ist der verwendete Spei- 
cher der Grafikkarte. Viele Hersteller 
liefern auf der Verpackung nur un- 
zulängliche Informationen. Grund- 
sätzlich unterscheiden wir zwischen 
zwei Grundtypen von Grafikkarten- 
speicher: SDR-Speicher und DDR- 
Speicher. SDR steht für „Single Data 
Rate“, „Einfache Datenrate”. DDR 
ist die Abkürzung für „Double Data 
Rate”, „Doppelte Datenrate”. Der 
Name deutet es bereits an: Bei DDR- 
Speicher können doppelt so viele 
Daten übertragen werden wie bei 
SDR-Speicher. 

Im Zusammenhang mit der 
Speicherart ist aber auch die Anbin- 
dung dieses Speichers an die Grafik- 
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karte entscheidend für die letztend- 
liche 3D-Grafikperformance. Dies 
ist nämlich die letzte Stelle im PC- 
System, in der die berechneten Bil- 
der und auch die dazu nötigen Da- 
ten zwischengelagert werden. Wenn 
der Speicher langsam ist, bremst das 
natürlich — was nützt einem die 
Fahrt im schnellsten ICE-Zug, wenn 
die Bahnstrecke nicht für den Hoch- 
geschwindigkeitszug ausgelegt ist? 
Bei regulären Grafikkarten ist der 
SDR-Grafikspeicher durch eine flot- 
te, 128 Bit breite Datenleitung mit 
dem Grafikchip verbunden. Das 
heißt, dass in einem Taktzyklus ein 
128 Bit großes Datenpaket vom 
Chip zum Speicher oder anders 
herum wandern kann (oder zwei 
mit der Größe von 64 Bit). Auch 
DDR-Speicher kann mit einer 128- 
Bit-Leistung angesprochen werden, 
wie zum Beispiel bei vielen Ge- 
Force256-Grafikkarten. Dann wer- 
den pro Taktzyklus aber gleich zwei 
dieser Pakete übermittelt. Aller- 
dings gibt es auch Grafikkarten, die 
nur eine 64 Bit breite Datenleitung 
zum Speicher verwenden. Solcher 
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Grafikkarten I 


Speicher ist zwar günstiger, bremst 
allerdings die Performance einer 
Grafikkarte sehr stark. 

SDR-Speicher mit 128-Bit-Anbin- 
dung finden Sie auf den meisten Ge- 
Force2-MX-Grafikkarten sowie auf 
allen Vood003/4/5-Modellen. DDR- 
Speicher entdecken Sie auf allen 
anderen GeForce2-Platinen (GTS, 
Pro, Ultra) und auch auf den Ra- 
deon-DDR-Grafikkarten. Mit Aus- 
nahme einiger GeForce2-MX-Gra- 
fikkarten (mit 64 Bit DDR-Speicher- 
anbindung) arbeiten alle DDR-Gra- 
fikkarten mit einem 128-Bit-Spei- 
cherbus. Beispiele für diese zwei 
Grafikkarten sind dieneuen Model- 
le mit den zwei Chips GeForce? 
MX-200 und MX-400. Der MX200 
verfügt nur über eine 64-Bit-Lei- 
tung, die MX-400-Version über die 
128-Bit-Variante. 

Bevor Sie übrigens mit dem Ge- 
danken spielen, sich eine Grafikkarte 
vom Hersteller 3dfx zu kaufen (Vioo- 
do03/4/5): Tun Sie’s nicht! Da die 
Firma nicht mehr existiert, wird es in 
Zukunft auch keinen Treiber-Sup- 
port mehr geben. BERND HOLTMANN 








Speicherdetails 


Der Grafikkarten-Speicher entscheidet über die 
3D-Geschwindigkeit. Wir stellen ihn kurz vor. 
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Single Data Rate DRAM: 
Standard-RAM, findet sich auf GeForce2-Mx- 
Karten, der 3dfx Voodoo3 3000 sowie der 
V00d004/5-Serie. Hat meist 6 ns Zugriffszeit 
(= 166 MHz), ergibt bei 128 Bit Busbreite ei- 
nen Speicherdurchsatz von 2,6 GByte/Sek. 
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Double Data Rate Im 

Sitzt auf allen GeForce2-Karten mit GTS-, 
Pro- und Ultra-Chip sowie auf Radeon-DDR- 
Platinen. Normalerweise 128 Bit Busbreite, 
ermöglicht je nach Zugriffszeit (4-6 ns) 
zwischen 5 und 7,4 GByte/Sek. Bandbreite. 





64- Bit- EI SGERE 

Findet sich auf allen RivaTNT2-M64-Beschleu- 
nigern sowie auf Creative-MX-Karten (nicht 
MX-400) und besitzt nur halb so viele Daten- 
leitungen wie 128-Bit-RAM. Creative versucht, 
dies durch DDR-RAM (7 ns) auszugleichen. 
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Videologic - Vivid! „„, Hercules - 3D Prophet 4500 





B Hercuks - 3 D Prophet 4500 


























“ | ® www.videologic.de DM 350,- .  www.hercules.com DM369- = www.hercules.com DM 369,- 
_ AGP  Kyroll AGP 1% I AGP 
u 128Bit 9 64MBSDR 128 Bit  64MBSDR 128 Bit 
uerug.r u ee 
z Ei Laie WinFast GeForce MX S TEE 3D Prophet II MX - Videologic - Vivid'XS 
es Sr www.leadtek.de DM 220-  wwwrhercules.com DM 249,- Be i 
LG www.videologic.de DM 349, 
en eForce2 MX AGP GeForce2 MX AGP 
32 MBSDR 128 Bit = 3792 MBSDR 128 Bit Sue AG 
1 m. . 32 MBSDR zrsBir 
Bel - 2 Prophet Il Aare Asus - V6800 32 MB DDR TV-Ausgang 
www.hercules.com ‚ . 
EEE Serorce2 MX Ba Mn A Asus - V7700/T 32 MB 
Jin Bi ı- 32MBSDR 128 Bit 32 MB DDR 128 Bit WwWWw.asuscom.de DM 419,- 
i GeForce2 GIS AGP 
Creative - 3D Blaster GeForce2 MX PCI Ati- Radeon 32 MB 323MBDDR 128 Bit 
en 2 319,- wwu.ati.de DM 319,- TV-Ausgang 
or Radeon AGP 
32 MB DDR 64 Bit 32 MBSDR 128 Bit Asus - V6600 Deluxe 
WwWW.asuscom.de DM 419,- 
MSI - Starforce 829 | Elsa - Gladiac 5t1 TV-Out Be AGP 
www.msi-computer.de DM 219,- 
OIERIBNNE Bel www.elsa.de DM 329,- 32 MBSDR 128 Bit 
32 MBSDR 2 6 Bit GeForce2 MX-400 AGP TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille 
V er Er  KUMBSDR 128 Bit 
TV-Ausgang TV-Ausgang Asus - V7700 Deluxe 32 MB 
Asus - V7100/T 32 MB A et | www.asuscom.de DM 499,- 
Www.asuscom.de DM 29,- Bet re DM 349 See En 
’ AV ‚til VE it 
GeForce? MX AGP Kyro I AGP 32 MB DDR 3 u. 
32 MBSDR 128 Bit TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille 
a 
-Ausgang 
Ati - Radeon VE . 2 
wwu.ati.de DM 359,- Asus - V7700/T 32 MB E rk | a ru N 9 
Radeen AGP www.asuscom.de DM 419,- 
GeForce2 GTS AGP Wie Sie in Sekundenschnelle die 
32 MB DDR 6 BIE-: 22 MB DDR 128 Bi "Es 
DVI-Ausgang oder TV-Ausgang — Ta anseane & für Sie passende Platine finden. 
(per Adapter), kein Hardware- 12, — ME 
enn Sie weniger als ark Tur inre 
Asus - V7100/DVI nz Asus - V7100 He 32 ul neue Grafikkarte ausgeben möchten, 
www.asuscomde — DM325,- a Ne ” ist die linke Heftseite zuständig, Grafik- 
GeForce2 MX | En AGP x: ne karten über 500 Mark finden Sie auf 
EEE EEE TEE EEE TV-Eingang. TV-Ausgang, 3D-Bri Ausgang =D Brille der rechten. Nun spielt die Geschwin- 
DVI-Ausgang | . digkeit Ihres Hauptprozessors (CPU) 
Leadtek - WinFast GeForce2 MX DH Asus - V6600 Deluxe eine Rolle: Bei einer Taktfrequenz unter 
www.leadtekde DM 389, - www.asuscom.de DM 419,- 500 MHZ orientieren Sie sich in der je- 
GeForce2 MX AGP | GeForce256 AGP weils linken Spalte, zwischen 500 und 
32 MBSDR 128 Bit 32 MB SDR 128 Bit 800 MHz wählen Sie die mittlere und 
2 Monitorausgänge, TV-Ausgang ws TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille über 800 MHz schauen Sie in die rech- 
te Spalte. Je nach Ausstattung sind die 
Asus - V6800 Deluxe 32 MB DDR Asus - V7700 Deluxe 32 MB Modelle farbig markiert: 
www.asuscom.de DM 389,- Wwww.asuscom.de DM 499,- 
Chase AGP Fer ers er U] Karte mit normalem Monitorausgang 
32 MBDDR 128 Bit | 22 MB DDR 128 Bit UL] Karte mit zusätzlichem TV-Ausgang 
TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille Ar TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille U Karte mit weiterer Ausstattung 
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- www.soundblaster.com DM 599,- 
- . GeForce2 GTS AGP 
32 MB DDR 128 Bit 
Elsa - Gladiac 
www.elsa.de DM 520,- 
GeForce256 AGP 
32 MB DDR 128 Bit 


Creative - 3D Blaster GeForce2 GTS 


www.soundblaster.com DM 599,- 


GeForce2 GTS AGP 

32 MB DDR 128 Bit 
Ati- Radeon 64 MB VIVO 

www.ati.de DM 539,- 
Radeon AGP 

64 MB DDR Rab=er: 
TV-Eingang, TV-Ausgang IS 


Grafikchips 


Hier die wichtigsten Details der 
aktuellen 3D-Grafikchips. 


GeForce256 SDR/DDR 

Besitzt eine Geometrie-Einheit (Hard- 
ware-T&L). Die DDR-Varianten (128 Bit- 
Speicherbus) sind die bessere Wahl. 
GeForce2 MX/MX-200/Mx-400 
Beherrschen Hardware-T&L. Der Spei- 
cherbus ist bei SDR-Grafikspeicher 
128 Bit breit, bei DDR-Speicher 64 
Bit. Der MX-400-Chip unterstützt nur 
SDR-Speicher mit 64 Bit Speicherbus. 
GeForce2 GTS/Pro/Ultra 

Beherrscht Hardware-T&L. Die Ultra 
besitzt ein schlechteres Preis-/Leis- 
tungsverhältnis als GTS und Pro. 
Radeon 

Beherrscht Hardware-T&L und andere 
3D-Features. Die Grafikkarte Radeon 
VE hat aber keine Geometrie-Einheit. 
Kyro3D/Kyro II 

Durch eine alternative Rechentechnik 
(Tile-based Rendering) sind diese zwei 
Grafikchips eine günstige Alternative, 
auch ohne Hardware-T&L. 
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ERRSERIITE 


Asus - V7700 Pro Pure 64 MB 


www.asuscom.de DM 819,- 
GeForce2 Pro AGP 

64 MBDDR 128 Bit 
Asus - V7700/T 64 MB 
wWWw.asuscom.de DM 659,- 
GeForce2 GTS AGP 

64 MB DDR 128 Bit 
TV-Ausgang 

Asus - V7700/T Pro 64 MB 
www.asuscom.de DM 849,- 
GeForce2 Pro AGP 
64MBDDR DSB FE 
TV-Ausgang 

Elsa - Gladiac Ultra 

www.elsa.de DM 919,- 
GeForce? Ultra AGP 

54 MB DDR 128Bit 
TV-Ausgang 

Hercules - 3D Prophet II GTS Pro 
www.hercules.com DM 849,- 
GeForce2 Pro AGP 
EINE DD 128 Bit 
TV-Ausgang 

MSI - StarForce64 
www.msi-compute.de DM 519,- 
GeForce2 Pro AGP 

64 MB DDR DSB 7 
TV-Ausgang 

Asus - V7700 Deluxe 64 MB 
Wwww.asuscom.de DM 73 
GeForce2 GTS AGP 

64 MB DDR 128 Bit 


TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille 
Asus - V7700/TV Deluxe 32 MB 


www.asuscom.de DM 669,- 
GeForce? GTS AGP 
32 MB DDR RBB mir 


TV-Eingang, TV-Ausgang, 
TV-Tuner, 3D-Brille 


Asus - V7700/TV Deluxe 64 MB 


www.asuscom.de DM 989,- 
GeForce2 GTS AGP 
64 MB DDR 128 Bie 2° 


TV-Eingang, TV-Ausgang, 
TV-Tuner, 3D-Brille 





Asus - V8200 Pure 





Z:I-ITT: 





WwWwWw.asuscom.de DM 1.099,- 
GeForce3 AGP 

64 MB DDR 128 Bit 
Asus - V7700/T Ultra 64 MB 
www.asuscom.de DM 1.079,- 
GeForce2 Ultra AGP 

64 MB DDR 128 Bit 
TV-Ausgang 


Asus - V7700/T Ultra 64 MB 


WiWW.asuscom.de 
GeForce? Ultra 

64 MB DDR 
TV-Ausgang 


Elsa - Gladiac Ultra 
www.elsa.de 
GeForce? Ultra 

64 MB DDR 
TV-Ausgang 


LM: 1.079,- 
AGP 
128 Bit 


DI 219 = 
AGP 
128 Bit 


Hercules - 3D Prophet Il Ultra 


www.hercules.com 
GeForce2 Ultra 

64 MB DDR 
TV-Ausgang 


Hercules - 3D Prophet Ill 
www.hercules.com 
GeForce3 

64 MB DDR 
TV-Ausgang 


Asus - V8200 Deluxe 
Wwww.asuscom.de 
GeForce3 

64 MB DDR 


DM 1.099,- 
AGP 
128 Bit 


DM 1.499,- 
AGP 


DM 1.199, - 
AGP 
128 Bit 


TV-Eingang, TV-Ausgang, 3D-Brille 


Leadtek - WinFast GeForce2 Ultra DVI 


www.leadtek.de 
GeForce2 Ultra 
64 MB DDR 


DM 969,- 
AGP 
128 Bit 


DVI-Ausgang, TV-Ausgang 
Leadtek - WinFast GeForce3 


www.leadtek.de 
GeForce3 
64MB DDR 


DM 1.069,- 
AGP 
128 Bit 


DVI-Ausgang, TV-Ausgang 
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Test: Flachbildschirme 


TF T-Monitore für 


Monitore sind wie Fern- 


seher: Im besten Fall 
sehr groß und deshalb 


sehr schwer. Wir stellen 


Ihnen zwei schlanke 


Monitor-Alternativen vor. 


ei den normalen Kathoden- 
Sin galallonto)aniro)gs nm l@r1datorel“ 
Ray Tube, CRT) steigt mit 
der Darstellungsgröße auch das Ge- 
wicht. Das heißt also, dass Sie beim 
Transport eines 17”-Monitors zur 
nächsten Netzwerkparty gut zu 
schleppen haben. Aber das ist noch 
nicht alles: Durch die tiefe Bildröhre 
brauchen solche Monitore vor allem 
viel Platz auf einem Schreibtisch. Die 
Schreibtisch-Platznot musste beim 
Neukauf immer einkalkuliert wer- 
den: Es sollten ja schließlich noch 
Maus und Tastatur vor den Monitor 
passen. Die einzige Alternative zu 





den CRT-Riesen sind die ultraflachen TFT-Bildschirme 
(Thin Film Transistor, TFT). Die sind im Laufe der Jahre 
nicht nur technisch gereift, sondern mittlerweile auch 
vergleichsweise günstig zu haben. Viele Spieler sind aber 
noch immer der festen Überzeugung, die flachen Mo- 
nitore seien besonders für 3D-Spiele nicht geeignet. Mo- 
nitore mit Flüssigkristallen würden in 3D-Spielen einfach 
nicht mit der Darstellung hinterherkommen und so 
Schlieren verursachen. Wir haben uns zwei brandaktuel- 
le TFT-Prachtstücke in unser Testlabor geholt, um nach- 
zuschauen, ob dieses Vorurteil immer noch Gültigkeit 
besitzt. Bevor wir uns aber den beiden Testkandidaten 
widmen, gehen wir zunächst einmal genauer auf die 
technischen Eigenarten der flachen Displays ein. 
Zunächst sollten Sie bei günstigen Flachbildschir- 
men keine Ausstattungskönige erwarten. Die meisten 
besitzen einen regulären analogen Monitoreingang. Das 
ist ein kleiner Nachteil, da die Daten der Grafikkarte zu- 
nächst in analoge Signale umgerechnet werden müssen, 
nur um später im TFI-Monitor wieder digitalisiert zu 
werden. Monitore mit digitalem Eingang haben also im 
Allgemeinen ein wesentlich knackigeres Bild, da diese 
verlustbehaftete Umwandlung nicht durchgeführt wer- 
den muss. Allerdings sollten Sie eine Grundregel beach- 
ten: Wenn Sie eine Grafikkarte mit einem DVI-Ausgang 
(Digital Video Interface) haben, sollten Sie sich keinen 
billigen digitalen TFT-Monitor zulegen, nur weil er ei- 
nen digitalen Eingang besitzt! Die günstigsten Modelle 
haben namlich in der Regel ein schlechteres Bild als ein 
guter analoger Flachbildschirm. Bei TFT-Geräten spielt 


auch der Sichtwinkel eine Rolle. 
Das ganze Bild erkennt man bei 
günstigen Displays nur in einem 
begrenzten Winkel, im Gegensatz 
zu einem Monitor mit Bildröhre. 
Als Spieler können Sie dieses Man- 
ko theoretisch ignorieren, denn Sie 
sitzen vermutlich meist alleine vor 
Ihrem PC. Einen Vorteil hat es al- 
lerdings: Bei engen Netzwerkmee- 
tings haben Ihre Gegenspieler keine 
Chance mehr, seitlich auf Ihren 
Bildschirm zu spitzeln. 

Die Reaktionszeit der TFT-Dis- 
plays ist ebenfalls sehr wichtig. Da- 
mit ist die Leuchtdauer eines Bild- 
punktes gemeint. Je höher dieser 
Wert, umso lästiger ist das Nach- 
leuchten bei schnellen Bewegun- 
gen. So nimmt man ab einer 
Leuchtdauer von 50 Millisekunden 
aufwärts in schnellen 3D-Spielen 
unangenehme Schlieren wahr. Die 
beiden Testkandidaten von Vobis 
und Hercules bieten mit 40 bezie- 
hungsweise 20 ms allerdings gute 
Reaktionszeiten, die auch beim Spie- 
len von Unreal Tournament oder 
Heavy Metal FAK.K. 2ein durchaus 
flüssiges Bild liefern.  sernD koLrmann 


Hercules Prophetview 510 


PROPRETVIEW 510 


Der Prophetview 510 ist ein 15”- 
Monitor mit eingebautem Vierfach- 
USB-HUB und analogem Monitor- 
anschluss. Bei TFI-Monitoren be- 
zeichnet die Größe die wirklich 
sichtbare Fläche, womit er von der 
Sichtfläche her einem regulären 
17“-Monitor entspricht. Dank der 
mitgelieferten Software können 
Sie den Prophetview 510 wahl- 
weise im Hoch- und Querformat 
verwenden. Zum Spielen ist diese 
Funktion aber ungeeignet. Im Soft- 
ware-Menü des Monitors findet 
man sich flott zurecht. Die auto- 
matische Farbregelung ist sehr gut, 
die Smart-Panel-Technologie sorgt 
außerdem für eine Anpassung an 
das Umgebungslicht. 

Die maximale Auflösung des 
Displays liegt bei 1.028x768 Bild- 


punkten und konnte damit auch im 
Praxistest überzeugen. Dort bestach 
der Prophetview 510 durch sehr gute 


'Farbbrillanz und gute Kontraste. In 


Unreal Tournament gab es keinerlei 
Schliereneffekte. Fazit: Ein brillanter 
TFT-Monitor mit solider Ausstattung 
und sehr guten Leistungswerten, der 
allerdings seinen Preis hat. 


TESTURTEIL 
_ HERCULES ala 510 | 


HERSTELLER Hercules 
PREIS Ca, DM 1.749,- 
TEL. 09123-96580 


AUSSTATTUNG 


FEATURES 
Be] 


PERFORMANCE 
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Vobis HS 541 
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Flachbildschirme 





TF 


Dieses 15”-Schnäppchen kostet 
nur rund die Hälfte des Prophet- 
view 510 und hat aus diesem Grund 
auch einige Ausstattungsmängel. Sie 
können das Display zwar um 90° 
drehen, eine entsprechende Hochfor- 
mat-Software fehlt allerdings. Da der 
Hochkant-Modus für Spieler aller- 
dings nicht interessant ist, dürfen 
Sie dieses Manko ignorieren. Etwas 
störender ist es da, dass sich der 
Bildschirm nicht in der Höhe verstel- 
len lässt. Die Verzögerungszeit des 
Displays ist mit 40 ms zwar dop- 
pelt so hoch wie beim Prophetview 
510, sorgt aber auch in hektischen 
Ego-Shootern noch für eine flüssige 
und schlierenfreie Darstellung. Der 
Kontrast ist der Testkonkurrenz 
ebenbürtig, lediglich bei der Farbdar- 
stellung ist der günstige TFT-Monitor 


STAR TREK: DE 








HEAD 
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er SPACE NINE 


GRANDPRI* 3 


- rn 
DARK PROJECT I . THE METAL AGE 


nicht ganz so gut. Mit der Auto-Ein- 
stellung über das On-Screen-Displav 
(OSD) wirkt der Monitor etwas zu 
hell und ein wenig blass. Trotzdem 
bietet der HS 541 TF eine augenscho- 
nende Bildwiedergabe bei maximal 
1.024x768 Bildpunkten und 75 Hertz. 
Sie bekommen also einen günstigen 
und guten Monitor für Ihr Geld. 


TESTURTEIL 
VOBIS HS 541 TF 


HERSTELLER Vobis 
PREIS Ca. DM 898,- 
TEL. 01805-909100 


GRAFIK 70% 
| u 
FEATURES 80% 
I 
90% 
[1] 


PERFORMANCE 











_THE FALLEN 


Bei aufwendigeren 
/aubereien ist 
Black & White 
selbst auf flotten 
PCs manchmal 
sehr langsam. 
Deshalb haben wir 
einige Tricks zu- 
sammengetragen, 
die Ihren göttlichen 
Alltag wesentlich 
flüssiger gestalten. 
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:lBlack & White 


„ | enn sich Black & White auf 
W Ihrem PC etwas zäh spielt, 
dann müssen Sie nicht 

gleich Ihren Rechner zur Hardware- 
Generalüberholung schicken. An- 
hand einiger gezielter Tuningmög- 
lichkeiten können Sie in der Götter- 
simulation einiges an Zusatzperfor- 
mance herausholen. Black & White 
unterstützt Hardware T&L (Texture 
& Lighting) der ersten Generation 
und sorgt so für flottere 3D-Darstel- 
lung. Grafikkarten mit folgenden 
Grafikchips unterstützen dieses 
Feature: GeForce256, GeForce2-Serie 


alle 


und Radeon. Die Grafikkarte Radeon VE kann von die- 
sem Turbo allerdings nicht profitieren, da sie über keine 
Hardware-I&L-Einheit verfügt. 














TIPP #1: 


Licht und Schatten 





Aber auch ohne entsprechende Grafikkarte können 
Sie die Grafikgeschwindigkeit optimieren: Zuerst stellen 
Sie die Sichtweite im Spiel herunter. Klicken Sie dazu in 
der Startleiste unter „Lionhead Studios Ltd.” den Eintrag 
„Installation“ an und wählen Sie dann ‚„Benutzerdefi- 
niert” aus. Im folgenden Menü schieben Sie nun den 
Regler mit der Beschreibung „Distanz” nach links. Diese 


SER > £ LER RR 
[Prnzer \ Mesosclt Drect30 Hardware Tranılorm and Lohing or] 





UMSTÄNDLICH Für die wichtigsten Grafikeinstellungen müssen 





ALTLASTEN Bei alten Grafikkarten (RivaTNT-, TNT2- 





Sie zuerst das Spiel verlassen, um dann dieses Menü aufzurufen. oder V0odoo2/3) stellen Sie hier 16 Bit Farbtiefe ein. 
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Änderung wurde auf mehreren un- 
serer Testsysteme mit wesentlich 
schnellerer Spieldarstellung belohnt. 

Erscheint Ihnen Black & White 
anschließend immer noch zu lang- 
sam, dann sollten Sie unter dem 
Punkt „Benutzerdefiniert” folgende 
Optionen deaktivieren: „Schatten 
auf Landschaft”, „Schatten auf Ob- 
jekten” und zu guter Letzt noch 
„Licht auf Objekten”. Wegen der 
damit erzielten höheren Grafikge- 
schwindigkeit müssen Sie allerdings 
Abstriche bei der Bildqualität des 
Spiels machen. 


TIPP #2: 


Klimaveränderung 
deaktivieren 





Die Klimaveränderung desSpiels 
sorgt eigentlich kaum für eine zu- 
sätzliche Belastung. Sollte Ihnen 
allerdings ein heftiger Regen einmal 
das Spiel stark bremsen, dann schal- 
ten Sie die Wettereffekte im Spiel- 
menü einfach aus. 


TIPP #3: 


Voodoo5 und 
glatte Kanten 





Mit einer Voodoo>-Grafikkarte 
können Sie diehübsch anzusehende 
Kantenglättung (FSAA, Full Screen 
Anti-Aliasing) einschalten, ohne da- 
bei viel an Grafikperformance ein- 
zubüßen. Dabei werden die eckigen 
Pixelkanten der dargestellten 3D- 
Grafik weich gezeichnet. Mit einer 
GeForce2-GTS-Grafikkarte raten 


wir Ihnen davon allerdings ab, denn 
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Tuning: Black & White 


mit ihr sinkt die Spielgeschwindigkeit bei aktiviertem 
2x2 FSAA so stark, dass Black & White zeitweise un- 
spielbar wird. Hier sollten Sie besser die Grafikauf- 
lösung erhöhen, damit die eckigen Kanten nicht mehr 
so stark auffallen. 


TIPP 23.4: 





Tipp zu RivaTNT/TNT2, Voodoo2/3 


Alte Grafikkarten vom Kaliber einer TNT2 oder Voo- 
doo3 haben eine sehr viel geringere Füllrate als aktuelle 
3D-Beschleuniger. Das erweist sich vor allem bei den 
prächtigen Wundern als Geschwindigkeitsbremse und 
sorgtdann für kurzfristige Dia-Shows. Aber auch da kön- 
nen wir Ihnen weiterhelfen: Wechseln Sie noch einmal in 
das Installationsmenü. Dort finden Sie im Untermenü 
„Benutzerdefiniert” ein paar nützliche Einstellungen, die 
Sie ebenfalls abschalten sollten: „hochauflösende Textu- 
ren”, „Detailtexturen verwenden”, „Reflexionen auf 
Landschaft” und „Reflexionen auf Objekten”. 

Wenn Sie eine Nvidia-RivaINT- oder -TNT2-Karte 
verwenden, dann stellen Sie im „Installations”-Menü 
die Farbtiefe des Spiels auf 16 Bit (statt 32 Bit). Außer- 
dem sollten Sie eine Spielauflösung von höchstens 
800x600 Bildpunkten wählen, um auch alte Beschleu- 
nigergrafikkarten vom Vo0odoo2/3-Typ nicht zu über- 
fordern. In diesem Menü schalten Sie gleich noch den 
Nebel ab, denn der kommt erst in 32-Bit-Farbtiefe rich- 
tig gut zur Geltung. 


TIPP #5: 





‚Speicherfragen 


Mit 64 MByte Hauptspeicher ruckelt Black & White 
so stark, dass es nahezu unspielbar wird. 128 MByte 
sind die untere Grenze für akzeptablen Spielspaß, mit 
256 MByte wird es dannrichtig flüssig. Darunter benö- 
tigt Black & White hin und wieder eineMinute, um Da- 
teien auf der Festplatte auszulagern. Mit dem Tool 
„Cacheman” von unserer Heft-CD können Sie diese 
Wartezeit allerdings verkürzen. Starten Sie den Cache- 
man und wählen Sie im Menü „Settings” je nach ver- 
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wendetem Betriebsystem die Op- 
tion „3D Games” aus. Nun starten 
Sie Black & White neu. Die Warte- 
pausen sind nun vorbei. 


TIPP #6: 
Mehr Zeit ohne 





 Auto-Save 


Es ist Ihnen sicherlich auch 
schon aufgefallen: Je länger Sie 
spielen, umso länger dauert auch 
die Auto-Speicherung des Spiel- 
standes. Aus diesem Grund stellen 
Sie die Auto-Save-Funktion einfach 
aus. Mit der Tastenkombination 
„org“ und „Ss Können Sie den 
Spielstand trotzdem jederzeit ma- 
nuell sichern. Die Auto-Save-Funk- 
tion deaktivieren Sie wie folgt: 
Während des Spiels wechseln Sie 
mit der Taste „Esc” in das Haupt- 
menü und klicken dort dann auf 
„Optionen“. Im folgenden Menü 
entfernen Sie den Haken vor dem 
Eintrag „Autosave” und schon 
sparen Sie sich die meist unnötige 
Wartepause. 


TIPP #7: 


Gehorsams- 
Programmfehler 


Ein kleiner Tipp zum Schluss: 
Sollte Ihre Kreatur die Ausführung 
Ihrer Befehle verweigern, so wech- 
seln Sie kurz einmal mit der Taste 
„F2” zur „Spielwiese der Götter” 
und kehren gleich sofort wieder 
zurück in den Einzelspielermodus. 
Nun wird Ihre Kreatur wieder auf 
Sie hören. BERND HOLTMANN 


|Niedrige Details 


R N, 
Ä De. 
En N 
N 
x 


ABSTRICHE Wenn 
Sie unsere Tuning- 
tipps durchgearbeitet 
haben, läuft Black & 
White wesentlich flüs- 
siger. Allerdings müs- 
sen Sie auch Ein- 
schränkungen bei 
der Grafikqualität 
hinnehmen. 
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ie Typhoon Unplugged 

Mouse ist eine Funk- 

maus, ‘die einen opti- 

schen Sensor statt einer Maus- 
kugel verwendet. Sie wird 
zusammen mit zwei AAA- 
Akkus geliefert, die sie für 
rund drei Tage mit Strom ver- 
sorgen. Durch die optische 
Bewegungserkennung ergibt 
sich also ein Problem: derhohe 
Stromverbrauch des Sensors. 
Damit Sie nicht nach drei Tagen 
gleich ein externes Aufladegerät 
bemüihenmüssen, liefert Anubis des- 


halb eine USB-Ladestation mit, die 
gleichzeitig auch als Funkempfän- 
ger dient. Die fünf Tasten und das 
Mausrad der Unplugged Mouse 
sind ordentlich verarbeitet, das 
Design sowohl für Links- als auch 
Rechtshänder ausgelegt. Allerdings 
hat die Unplugged Mouse einen 
kleinen Haken: Vor allem bei action- 
reichen 3D-Shootern wie Unreal 
Tournament oder Counter-Strike 
ist die Umsetzung der Mausbewe- 
gungen ein wenig zu langsam. Wer 
aber weniger reaktionskritische 
Spiele wie zum Beispiel Despera- 


Typhoon Unplugged Mouse 


dos oder demnächst Anno 1503 
spielen will, der fährt mit der Un- 
plugged Mouse gut. BERND HOLTMANk 






TESTURTEIL 
UNPLUGGED MOUSE 









HERSTELLER Anubis/ Typhoon“ 
PREIS Ca. DM 110,- 
TEL. 0681-988060 


GRAFIK 














ie optische, kabellose Maus 

von Logitech kommt voll- 

ständig ohne Ladestation 
aus. Die Cordless MouseMan Opti- 
cal verwendeteinen stark stromspa- 
renden optischen Sensor, um Bewe- 
gungsveränderungen der Maus zu 
registrieren (800 dpi, 1.500 Aufnah- 
men pro Sekunde). Gespeist wird 
der Freiläufer durch zwei AAA-Bat- 
terien, die ungefähr drei Monate 
vorhalten. Wird die Cordless nicht 
benutzt, dann überprüft der Sensor 
nur noch einmal pro Sekunde die 
Position. Die kleine Funk-Emp- 
fangsstation wird per USB oder 
PS/2-Port angeschlossen und lässt 
der Cordless je nach Interferenz mit 
anderen technischen Geräten bis zu 
vier Metern Freiraum. Sie besitzt 
vier Maustasten, von denen eine für 


die Bedienung durch den Daumen 
an der linken Seite angebracht ist. 
Die Cordless ist griffig und für 
mittelgroße Spielerhände designt. 
Hervorragende Reaktionszeit sowie 
stabile und zuverlässige Funküber- 
tragung: Die Cordless MouseMan 
Optical ist die derzeit beste kabel- 
lose Maus für Spieler. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 





CORDLESS MOUSEMAN OPTICAL 
HERSTELLER Logitech 
PREIS Ca. DM 140,- 
TEL. 089-894670 


GRAFIK 
BERN | 
FEATURES 


PERFORMANCE 








achdem sich der Irend 
zu Mäusen mit opti- 
schen Sensoren durch- 
gesetzt hat, bringt Microsoft 
nun bereits den zweiten Track- 
ball mit der Kameratechnik 
heraus. Dabei werden pro Se- 
kunde 1.500 Einzelbilder von 
der dunkelroten Kugel auf- 
genommen. Eine Bewegung 
der Kugel setzt der Sensor 
gleich in eine des Mauszeigers 
um. Angeschlossen wird das 
schmucke Gerät entweder über 
den USB-Stecker oder den mitge- 
lieferten PS/2-Adapter. Das Design 
ist sehr handfreundlich und gut ge- 





EN 
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lungen. Der Daumen ruht auf einer 
Maustaste, die sich direkt neben 
dem Mausrad und einer weiteren 
Maustaste befindet. Die Kugel steu- 
ern Sie mit dem Zeigefinger, wäh- 
rend der Ringfinger und der kleine 
Finger die anderen zwei Maus- 
tasten am rechten Rand des Track- 
balls ansteuern. Die Verarbeitung 
der Tasten und des Rades ist sehr 
gut gelungen. Für den sinnvollen 
Einsatz in 3D-Shootern benötigen 
Sie eine große Portion Übung, wes- 
halb wir den Irackball Explorer da- 
für nicht unbedingt empfehlen kön- 
nen. In Aufbausimulationen oder 
2D-Strategiespielen macht der 


Microsoft Trackball Explorer 


Trackball Explorer dies aber nach 
kurzer Eingewöhnung wieder wett 
und wird schnell zum Controller- 
Gefährten, den man nicht mehr 
missen möchte. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 
TRACKBALL EXPLORER 


HERSTELLER Microsoft 
PREIS Ca. DM 129,- 
TEL. 089-31760 


GRAFIK 





90% 


FEATURES 


PERFORMANCE 
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Interact Cyclone FX 


nteract bringt mit dem Cyclone FX einen 
N Force-Feedback-Joystick in den Handel, der 

gleichermaßen für Links- wie für Rechtshän- 
der geeignet ist. Auf der Gerätebasis finden sich je- 
weils rechts und links vom Stick die gleichen Kompo- 
nenten: vier Tasten, eine Shift-Taste zur Doppelbele- 
gung der Tasten sowie ein Schubregler. Am Stick selbst 
sind neben dem Querruder noch der obligatorische 
Trigger sowie vier weitere Tasten und ein Coolie-Hat 
angebracht. Nach einem längeren Testflug mit dem 
Weltraum-Actionspiel Starlancer musste sich der Dau- 
men erst einmal vom unbequemen und kantigen 
Zwei-Wege-Schalter auf dem Griff erholen. Auch die 
samtweiche Beschichtung des Griffes macht diesen 
Nachteil nicht wieder wett. Die Rütteleffekte sind 
recht mager und unterstützen die Stimmung actionrei- 
cher Dogfights kaum. Den für die Effekte benötigten 
Stromadapter liefert Interact leider nicht mit, statt- 


Saitek SP5SSO 


ei Saitek hat man eine alte Idee neu aufgelegt. 
Nach der zweiten Version des PC Dash kommt 
nun eine Neuauflage der Controllerkombina- 


tion aus Joystick und Gamepad in den Handel. Per USB 
findet das SP550-Controllerduett den Anschluss an Ih- 
ren PC. Das knapp zwei Meter lange Kabel ist mit dem 
Gamepad-Teil verbunden, der mit seinem digitalen 
Steuerkreuz, sechs Feuerknöpfen und zwei Triggern 
recht gut ausgestattet ist. Das Pad stecken Sie von links 
in den Joystick-Teil des SP550 - und schon erhalten Sie 
einen befriedigend ausgestatteten Steuerknüppel. Die 
zwei Tasten am Stick übernehmen sodann die Funktion 
der Triggerknöpfe am Gamepad. Die Knöpfe auf der 
Gamepad-Komponente funktionieren weiterhin. Die 
Komponenten sind gut verarbeitet, die Federstärke des 
Sticks lässt sich allerdings nicht verändern. Für Flug- 
simulationen ist das SP550 sicher das falsche Rüstzeug, 








dessen verweist man auf das einge- 
baute Batteriefach und die Option 
zum Netzteilkauf. Der Cyclone FX 
ist ein vermeintlich günstiger FF- 
Stick mit markantem Ausstattungs- 
defizit. BERND HOLTMANN 






TESTURTEIL 
CYCLONE FX 
HERSTELLER Interact 
PREIS Ca. DM 130,- 
TEL. 01805-125133 






GRAFIK 70% 

Pi 
FEATURES 80% 
Ba RN EL] 
PERFORMANCE 70% 
ou ass 


da das Querruder und ein Coolie- 
Hat fehlen. Für Spielanfänger oder 
Fans von Jump & Runs wie Abe’s 
Oddysee stellt das SP550 eine güns- 
tige Alternative dar. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 
SP550 


HERSTELLER Saitek 
PREIS Ca. DM 79,- 
TEL. 089-5467570 


GRAFIK 80% 
BE aa] 
FEATURES 70% 
en En ER 
PERFORMANCE 70% 
U U umm 





Typhoon Real Force Wheel 


i as kraftverstärkte Real Force Wheel von Anu- 

D bis besitzt eine sehr große Standfläche, die Sie 
Dur per Saugnäpfen oder zwei beigelegten Metall- 
schienen am Tisch befestigen können. Das blaue Lenk- 
rad im Turbinendesign wird entweder am seriellen 
Port oder dem USB angeschlossen. Die acht Aktions- 
tasten sowie das direkt am Lenkrad eingebaute Coolie- 
Hat sind gut verarbeitet und leicht erreichbar. Die gum- 
mierte, graue Oberfläche des Rades wird allerdings 
schnell rutschig und bietet dann kaum noch Halt. In 
Grand Prix3und Fl Racing Championship wurde das 
Lenkrad leider nicht erkannt - cin Patch schafft da hof- 
fentlich bald Abhilfe. In älteren Rennspielen wie Need 
for Speed: Brennender Asphalt arbeitet das Lenkrad 
aber ohne Probleme. Die Krafteffekte sind nicht sehr 
stark, sorgen aber dennoch für ein recht akzeptables 
Fahrgefühl. Das größte Manko des Real Force Wheels 
ist aber die ungenaue Nullstellung: Nach jedem Ein- 
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schalten müssen Sie das Rad bis zu- 
mAnschlag bewegen und selbst da- 
nach verstellt es sich während des 


Spielens immer wieder. Besonders 
während der Fahrt ist das sehr & 


störend. BERND HOLTMANN 


TESTURTEIL 

REAL FORCE WHEEL 
HERSTELLER Anubis 
PREIS Ca. DM 230,- 
TEL. 01805-8974666 





GRAFIK 80% 
N 
FEATURES 70% 
Fr} 

PERFORMANCE 70% 
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Hardware 
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Wer jetzt für PC Games einen 
neuen Abonnenten wirbt, er- 
hält zum Dank als 

einen der 
drei abgebildeten Spiele-Hits. 


Desperados 


_ „ |icht ohne Grund das Spiel des Monats in PC Games 05/01: Zu- 
sammen mit seinem fünfköpfigen Team jagt Revolverheld 
| John Cooper den finsteren Schurken EI Diablo kreuz und quer 
durch durch mehr als 20 spannungsgeladene Missionen. Unter ande- 
rem besuchen Sie gut bewachte Festungen, Goldminen, Westernstädte, 
unterirdische Katakomben und atemberaubende Schluchten. Bewaff- 
net mit Colts, Gewehren, Dynamit-Stangen und messerscharfem Ver- 
stand bahnen Sie sich vorsichtig Ihren Weg durch das Wildwest-Echt- 
zeit-Taktikspiel. Ein Strategie-Highlight nicht nur für Commandos- 
Fans! Hardwareanforderungen: Pentium Il 266, 64 MB RAM 
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Die Siedler 4 


„ ‚eitJahren dürfen Computerspieler den kleinen Rak- 
kern zuschauen, wie sie über den Bildschirm wuseln 
und karge Landschaften in zivilisierte Dörfer ver- 

wandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimula- 
tions-Serie schließt sich der bewährten Tradition seiner 
Vorgänger an und schickt die eifrigen Mannen erneut ins 
Feld,diesmal aber mitneuen Rassen (Wikinger, Maya), mehr 
Gebäuden und zahlreichen Verbesserungen im Detail. 


Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM 


Black & White 


| er kreative Kopf hinter dem heiß ersehnten Black & 

White ist kein Geringerer als Peter Molyneux. Erneut 
lässt Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes 
schlüpfen: Als Herr über eine prächtige 3SD-Welt züchten Sie 
eine Kreatur (Affe, Löwe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv 
ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben je nach Erziehung 
friedlich miteinander oder springen sich gegenseitig an die 
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und der bereits im Vor- 
feld gepriesene Innovationsreichtum machen Black & White 


zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 


Hardwareanforderungen: Pentium Ill 450, 64 MB RAM, 


3D-Grafikkarte 


PC Games im Abo: 


Europas großes PC-Spiele-Magazin 
kommt immer praktisch und pünkt- 
lich per Post nach Haus (die Ge- 
bühr bezahlt natürlich der Verlag). 


EEEREETEEN, 


06/2001 DMISO 


Yertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) on PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
odercomputec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 











[7] 3A, ich möchte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 
(DM 114,-/Jahr(= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; ÖS 900,-/ Jahr) 


JA, ich möchte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM und Vollversion. 
(DM 204,-/ Jahr (= DM 17,-/ Ausgabe; OS 1.435, -/Jahr) 


(JA, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
(DM 114,-/Jahr (= DM 9,50/Ausg..); Austand 138,-/ Jahr; ÖS 900,-/Jahr} 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Infurmmaliunen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
Name, Vorname 

Straße, Nr. 

PIZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person 
sein! Das Abo gilt für mindestens 1Jahr und verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr wenn nicht 
spätestens 6 Wochen vor Ahlauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezah- 
lung derRechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games CD, PC Games PLUS und PC Games DVD. 





Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der PC Games 
CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


Datum 1.Unterschrift 


Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inrerhaib von 14 Tagen 
ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief. E-Mail) an 
PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


[] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


BLZ 


| 


1 Gegen Rechnung (Prämieniieferzeit 6-8 Wochen) 


FF PG90 


COMPUTEC MEDIA AG, Roonsitraße 21, 90429 Nümberg; Vorstandsi orsitzenderChristian Geltenpolh 
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GIPFEL DER MACHT 
Die meisten Tropico- 
Spieler werden nicht 
vom Gejubel glück- 
licher Bewohner be- 
grüßt, sondern mit 
Protestmärschen. 


Kniffliges Tropico 


Zuerst wollte ich es nicht glauben, aber nach vielen Stun- 
den Tropico gebe ich euch völlig Recht. Die Missionen sind 
so schnvierig, dass ich mich erst mal auf das Endlosspiel kon- 
zentriere. Ich hoffe auf eine Komplettlösung! 

BIRGIT DRESCHER, HAMBURG 


Da können wir helfen: Unser Tropico-Einsatzkom- 
mando hat sich selbst durch die härtesten Missionen ge- 
kämpft und verrät Ihnen und allen anderen Lesern in 
der Komplettlösung ab Seite 147, wie Sie den Drahtseil- 
akt zwischen Zuckerrohr und Peitsche am elegantesten 
bewältigen. 


Earth 2160 


Ich wollte mich informieren, wie es um ein „Eartlı 2160” 
steht. Hat irgendein Programmierteam die Rechte (Grafik- 
Engine, Story etc.) bekommen oder wird es keinen Nachfolger 
des (meiner Meinung nach) besten Strategiespieles geben??? 
Des Spiel hat wirklich viel Spafs gemacht! 

CHRIS BURNS. PER E-MAIL 


Die Rechte am Quasi-Nachfol- 
ger World War 3 von den gleichen 
Entwicklern hat sich Jowood gesi- 
chert (siehe E3-Berichterstattung 
in dieser Ausgabe). Auch über ei- 
ne dritte Earth-Folge wird derzeit 
nachgedacht. 


Desperados 


Ich wollte mich bei Ihnen allen be- 
danken. So etwas Geniales wie Despe- 
rados ist mir seit langem nicht mehr 
untergekommen. Im Grunde dachte 
ich: „Pah, ein billiger Commandos- 
Klon. Der ist es nicht wert, gekauft zu 
werden.” Aber Ihre Artikel haben mich 
dann doch neugierig gemacht, und als 
ich dann noch die Demo von Ihrer CD 
gespielt habe, war es um mich gesche- 
hen. Am nächsten Tag sofort in einen 
Computerladen und das Spiel gekauft. 
Und jetzt sitze ich mir bereits seit Ta- 
gen den Hintern durch, wenn Cooper 


SPEER ji Na 





doch wieder in der letzten Millisekun- 
de entdeckt wird oder der Betäubungs- 
ballon von Doc doch wieder zu lang- 
sam fliegt. Also, besten Dank - Sie ha- 
ben mir zu neuem Bluthochdruck, 
Herzrasen, schlaflosen Nächten und 
Verdammt-ich-bin-wieder-zu-früh- 
entdeckt-worden verholfen. 

OLIVER LIEGOIS. PER E-MAIL 


Einkaufsführer 


Ich finde euer Heft echt klasse und 
kaufe es mir schon seit mehreren Jahren. 
Außerdem ist das neue Design wirklich 
gut, doch ich vermisse den Einkaufsfiih- 
rer am Ende der Zeitschrift. Ich weiß, 
dass ihr die Referenzen immer aufge- 
führt habt, doch was ist, wenn man zum 
Beispiel ein günstiges Spiel sieht, es je- 
doch keine Referenz ist? Früher konnte 
man dann schnell im Einkaufsführer 
nachschlagen und gucken, ob sich der 
Kauflohnt. Zwar werden Budget-Spiele 
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auch getestet, doch wenn es gerade erst 
runtergesetzt wurde und die nächste 
PC Games erst in zwei Wochen er- 
scheint, dann kann man sich nicht ent- 
scheiden und plötzlich ist das Spiel ver- 
griffen. 


HANNO JASPERS, PER E-MAIL 


Wie Sie, Herr Jaspers, haben 
uns viele Leser geschrieben und 
sich ein Comeback des Einkaufs- 
führers gewünscht. Wir haben da- 
rauf reagiert und für diese Aus- 
gabe ein 64-seitiges Booklet pro- 
duziert, das Sie nicht nur über 
alle Referenz-Spiele und die bes- 
ten Hardware-Komponenten in- 
formiert, sondern Ihnen auch ei- 
nen Überblick über fast alle getes- 
teten Spiele der vergangenen Jahre 
bietet -— inklusive Wertung und 
Ausgabe. Dieses Booklet passt in 
jede Westentasche und wird so 
zum unverzichtbaren Begleiter 
beim nächsten Spielekauf. 


USK-FREIGABE 


Alter vor 
Schönheit 


Ich vermisse seit der Layout-Um- 
stellung die Altersangabe. Da ich erst 
15 bin, ist es äußerst wichtig, da ich 
sonst nicht vorher weiß, ob ich meine 
Schwester mit zum Media Markt/Sa- 
turn mitnehmen muss oder nicht. 

CHRIS, PER E-MAIL 





Spiele mit einer Altersfreigabe 
ab 18 Jahren (beispielsweise Seve- 
rance: Blade of Darkness) kenn- 
zeichnen wir mit dem entsprechen- 
den Symbol. Alle Spiele, die von 
der USK mit „Ab 6“, „Ab 12” oder 
„Ab 16” eingestuft wurden, sind 
ganz regulär in jedem Kaufhaus 
und bei jedem Spielehändler er- 
hältlich. 


Volkszählung 


Ich habe seit 1998 ein Abo. Euer 
Magazin hat mir immer gut gefallen - 
genauso wie eure Website. Bis auf die 
Pflichtanmeldung, wenn man die Um- 
fragen beantworten möchte. Ich habe 
immer mehr das Gefühl, dass wir uns 
zu einer Anmeldungspflicht-Passwort- 
Gesellschaft entwickeln. Ich habe kei- 
nen Überblick mehr über meine Login- 
IDs und Passwörter — sei es bei der Ar- 
beit, bei der Bank, der Internet- Anmel- 
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dung, NT4, Win2000, MSN Gaming 
Zone etc. etc. etc. Und nun auch PC 
Games! Es ist einfach zu viel. Ich katın 
das echt nicht nachvollziehen. Sonst 
macht weiter so - ihr macht einfach das 
beste PC-Spielemagazin dieses Son- 
nensystems. 

ALESSANDRO DI MURO, PER E-MAIL 


Wie man sehr schön an Websites 
ohne Registrierung sehen kann, 
erhält man bei deren Umfragen 
völlig abenteuerliche Resultate. 
Grund: Vorwitzige Zeitgenossen 
verfälschen das Ergebnis mit Mehr- 
fach-Klicks auf ein und dieselbe 
Antwortmöglichkeit. Um diesem 
„Missbrauch“ vorzubeugen, haben 
wir die Anmeldung vorgesehen. So 
stellen wir auch sehr effektiv ein 
gewisses Niveau in den Foren und 
Chats sicher. Übrigens: Einmal ein- 
gegeben, wird der Besucher von 
www.pcgames.de künftig automa- 
tisch vom System erkannt (sctzt 
aktivierte Cookies voraus). Sie 
brauchen also nicht bei jedem An- 
steuern der Website Ihre Kennung 
und das Passwort eintippen. 


Kaufgemein- 
schaft 


Folgendes Szenario: Ein wahnsin- 
nig tolles PC-Spiel ist neu herausge- 
kommen, kostet allerdings 99 Mark 
(wie das bei C&C 3 der Fall war!). 
Dieser stolze Preis ist mir einfach zu 
hoch, deshalb bilde ich eine Art Kauf- 
gemeinschaft. Mein Kollege und ich 
teilen uns eben den Preis, d. Iı., jeder 
bezahlt 50 Mark. Nun meine Frage: 
Darf ich nun eine Kopie des Spieles an- 
legen, damit jeder von uns ein Exem- 
plar besitzt? Wie sieht es jetzt mit den 
Seriennummern aus? 

JOHANNES GÖTZ. PER E-MAIL 


Die beschriebene Argumenta- 
tion entbehrt zwar nicht einer ge- 
wissen Originalität, legal ist sie in 
keinem Fall. Mal ganz abgesehen 
von Copyright-Verletzungen lassen 
dies allein schon die Lizenzbestim- 
mungen der Hersteller nicht zu: 
Electronic Arts beispielsweise un- 
tersagt im Kleingedruckten das An- 
fertigen von Kopien. Bei Spielen, 
die sich online nur mit eingegebe- 
ner Original-Seriennummer spie- 
len lassen (etwa Blizzards Diablo 
2), funktioniert die Methode ohne- 
hin nicht. 


I Service 


DVD im Abo 


Wie kann ich mein CD-Abo aufein DVD-Abo umstellen? 
STEPHAN BROCKENAUER. PER E-MAIL 


Solange Sie Absender und Adresse verzeichnen, ist 
es unerheblich, ob Sie uns per E-Mail, Postkarte, Fax 
oder Brief informieren. Alle Adressen und Nummern 
finden Sie übrigens im Impressum. Das Abo wird dann 
zur nächsterreichbaren Ausgabe umgestellt. 


Drakan? 


Ich suche schon länger das Spiel Drakan in Geschäften 
und im Netz und habe festgestellt, dass das Spiel wie vom 
Erdboden verschwunden ist. Könnt ihr mir das erklären? 
Und: Habt ihr eine Alınung, wo ich es herbekommen könnte? 

THOMAS, PER E-MAIL 


Prinzipiell liegen die Drakan-Rechte bei Infogrames. 
Allerdings wird das sehr empfehlenswerte Action-Ad- 
venture derzeit in keiner Spielesammlung geführt und 
auchnicht separat angeboten. Bei Online-Auktionshäu- 
sern, in der Grabbelkiste Ihres Spiclehändlers oder im 
Kleinanzeigenteil einer Tageszeitung könnten Sie je- 
doch noch fündig werden. 





WEHRHAFT Drakan- 
Heldin Rynn ist zwar 
nicht halb so beliebt 
wie Ms. Croft, hat 
aber einen wasch- 
echten, Feuer 
speienden Drachen 
als Kumpel. 
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Wo bleibt 
der Test? 


Anstoß Action im Laden, 
Bundesliga Manager X im Laden, 
aber kein Magazin bringt einen Test. 
Woran liegt das? 

SCHROEDER, PER E-MAIL 


Normalerweise planen die Spie- 
lehersteller den Versand ihrer Test- 
muster so, dass zwischen Test und 
Erscheinungstermin nur eine kurze 
Zeitspanne liegt. Allerdings kann es 
in Ausnahmefällen dazu kommen, 
dass das Spiel erhältlich ist, aber 
noch nicht getestet wurde. Anstoß 
Action ist da ein typisches Beispiel: 
Nachdem wir in unserer Testversion 
eine Reihe wirklich heftiger Bugs 
fanden, zog der Hersteller das Test- 
muster in allerletzter Sekunde zu- 
rück. In diesem Fall haben sich Ver- 
schiebung und Nachbesserung aus- 
gezahlt: Dienun veröffentlichte Fas- 
sung ist in jedem Fall ausgereifter 
als das, was Ascaron als „testbar” 
bezeichnete. 


Star Trek 


Ich lese die PC Games nun seit der 
Ausgabe 01/98 regelmäßig und ich 
muss sagen, ihr habt euer Magazin im 
Laufe der Zeit immer mehr verbessert. 
In diesen nun mehr als drei Jahren ist 
mir aufgefallen, dass ihr immer nur schr 
kurze Artikel iiber Star Trek-Titel ver- 
fasst. Habt ihr alle was gegen Star Trek 
oder gegen die Star Trek-Titel? 

FEURST_BORG, PER E-MAIL 


Star Trek Voyager - Elite Force 
und Star Trek: Armada belegen, dass 
wir diese Kult-Serie und die Spiele- 
Ableger keineswegs stiefmütterlich 
behandeln. Auch Bridge Comman- 
der, das übrigens im September 2001 
erscheint, werden wir ausführlich 
testen. Nur wenn die Qualität eines 
Spiels zu wünschen übrig lässt (siehe 
das verkorkste Strategiespiel Star 
Trek: New Worlds), handeln wir den 
Titel kürzer ab. 


Gute Idee 


Ich habe seit geraumer Zeit die Idee 
für ein Spiel im Kopf und wiirde sie ger- 
ne verkaufen. An wen kann ich mich 


wenden und in welcher Form? Ich wür- 
de mich sehr über ein paar Tipps oder 
Adressen freuen. 

HEIKO, PER E-MAIL 


Nahezu alle namhaften deut- 
schen Entwickler sind ständig auf 
der Suche nach neuen Spielideen. 
Idealerweise arbeitet das Entwick- 
lerteam (inklusive Grafikern und 
Programmierern) bereits an der 
Umsetzung. Aber auch gut ausge- 
arbeitete Konzepte sind gerne ge- 
sehen. Wichtig ist dabei, dass die 
Spielfunktionen (auch Steuerung, 


WIR SIND DIE BORG 
Nicht alle Star-Trek- 
Spiele sind so hoch- 
wertig’wie etwa der 
EgoshooterElite Force. 
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Perspektive, Menüs) und Features (Einheiten, Haupt- 
figur, Waffen etc.) möglichst detailliert ausgearbeitet 
und genauestens beschrieben sind — Skizzen sind im- 
mer gerne gesehen. In der Praxis umfassen solche Kon- 
zepte nicht selten mehrere hundert Seiten und gehen 
wirklich auf jedes Detail ein. Faustregel: je genauer, 
desto besser. Das Konzept schicken Sie dann an den 
Entwicklungsleiter des Unternehmens. Den Namen 
des Ansprechpartners finden Sie auf der Website des 
Unternehmens oder durch einen Anruf heraus; bei der 
Auswahl sollten Sie darauf achten, dass es sich um ein 
Team handelt, das bereits Erfahrung mit Spielen dieses 
Genres hat. Sie dürfen sich auch gerne direkt an die 
Redaktion wenden - wir leiten Ihre Unterlagen an die 
entsprechende Adresse weiter. 
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PC Games 
Hardware im Abo: 


— Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher 
Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag 


> Prominent 
Das Hardware-Magazin für 
PC-Spieler 


Vertrauensilarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung 
(Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung 


widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 


Brief, E-Mail) an PC Games Hardware, Abo-Betreuung. 74168 
Neckarsulm oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


TESTS M TIPPS BE TUNING 


IIdIe 


DAS HARDWARE-MAGAZIN FÜR PC-SPIELER 





www.pcgameshardware.de 








be GAnIES HIARDIÄRE 
; s ultimative Magazin für zockende 
_ Hardware-Fans und ENUDende Gamer. 
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Testen Sie M drei Ausgaben 


von PC Games Hardware zum 


Preis von zwei. Sie sparen 


satte 33% gegenüber dem 


normalen Abopreis und 


wissen drei Monate lang 


über die neuesten Hardware- 





Trends Bescheid. 














C Games Hardware be- 
richtet jeden Monat 
brandaktuell über Ent- 
wicklungen und Trends im Be- 
reich Spiele-Hardware. Das Ma- 


‚gazin gibt einen umfangreichen 


Markuubeiblick über ey 


und DVD Laufwerke; pers 


Mit dem Einkaufsführer und, den 
Herstellerlisten bietet es eine echte 
Einkaufshilfe für Spielefans. Be- 
sonders im Blickpunkt stehen Tu- 
ningtipps, um aus dem eigenen 
Rechner die optimale Leistung 
herauszuholen. Die CD ist voll ge- 
packt ı mit Patches, Treibern, Tools, 

rios und Videos, eben allem, was 





... ten, Prozessoren und, und, und. 





Spielefans für ihren PC brauchen. 


Er, 


X Ja, ich möchte das Miniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! 


Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. 
Ich erhalte PC Games Hardware jeden Monat frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo (DM 82,80/ Jahr 
(= DM 6,90/Ausq.); Ausland DM 106,80,-/Jahr; ÖS 630,-/Jahr) 
kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das ge- 
wünschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 


Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) 
innerhalb von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die 
rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) 
an PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
oder computec.abo@dsb.net ist fristwahrend. 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
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COMPUTEC MEDIA AG, Roonstraße 21. 90429 Nürnberg; orstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 
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ROSSIS RUMPELKAMMER, 


Aus aktuellem Anlass 
(ich kann nicht ein- 
schlafen) wollen wir 
uns diesmal im Vor- 

wort einem weit ver- 

breiteten Übel zuwen- 
den - der Schlaflosig- 
keit. Sie ist so unter- 
schiedlich wie die Men- 
schen, die unter ihr 
leiden. Ob ihr nun auf 
Daunen, orthopädi- 
schen Matratzen oder 
Nagelbrettern ndch- 
tigt, spielt keine Rolle. 
Man liegt da und 
fühlt sich wie eine 

Eule. Schlaflose wer- 

den meist von den ver- 
schiedensten Ängsten 


geplagt. 


Erprobte Heilmittel gegen Schlaf- 
losigkeit erfahrt ihr auf Seite 205 


mu 204 


BPiS 


Malılzeit! 

Auch wenn das Thema BPjS schon etwas ausgelutscht 
ist, muss Ich jetzt doch mal meinen Senf dazugeben. Du hast 
beim letzten Leserbrief in der Ausgabe 6/2001 von [XT]- 
KID einen Lösungsvorschlag zum Thema BPjS vermisst. 
Ich hab einen relativ simplen Vorschlag: Warum stelll man 
die Spiele nicht einfach in die Läden zum Verkauf (es wird ja 
wohl möglich sein, die Verpackung so zu gestalten, dass sie 
Jugendfrei ist) mit der Auflage, dass man sie nur gegen Vor- 
lage des Führerscheins oder Personalausweises (oder irgend- 
etwas anderes, was einem die Volljährigkeit bescheinigt) an 
den Kunden abgeben darf? Wenn man das Spiel im Ver- 
sandhandel kaufen will, ınuss man dann halt seine Personal- 
ausweisnummer angeben, über die der Händler dann die 
Volljährigkeit feststellen kann. Ich denke, dass eine solche 
Lösung einfach umzusetzen wäre, oder haben meine Gedan- 
ken irgendwo einen Haken, den ich übersehen habe? 

CU: THOMAS 


Ja, da gibt es einen Haken, den du überschen hast. 
Einen extrem großen sogar! Woran unterscheidet man 
einen 17-Jährigen von einem 18-Jährigen, wenn 36 
Leute an der Kasse stehen? Eben - nur durch Vorlage 
des Ausweises. Für die betreffenden Händler würde 
das bedeuten, sie müssten das Alter kontrollieren, das 
Personal müsste zusätzlich noch auf den Aufkleber 
achten, betreffende Produkte könnten nicht offen im 
Verkaufsraum stehen, sondern müssten in Vitrinen ge- 
sperrt werden, die bei Bedarf geöffnet werden. Und 
dazu werden viele Händler nicht bereit sein. Eine 
namhafte Kette, die mit „K“ beginnt und mit „stadt“ 
aufhört, hat dies beispielsweise bereits abgelehnt. So 
neu ist deine Idee nämlich gar nicht. Und diese Kette 
ist zudem noch eine derjenigen, die bei uns am meis- 
ten Software verkaufen. Aber so ziemlich alle Kauf- 
häuser und Elektronikmärkte werden von dieser Lö- 
sung nichts halten, weil es zusätzlich Personal kostet. 


Feinmotorik 


Hallo, 
kurz mal was Positives: Klasse finde ich die DVD-Bo- 
xen, die ihr jetzt immer beilegt. Und dann kein Mehrpreis! 
Was man noch verbessern könnte: Die DVD geht etiwvas zu 
schwer raus. 
WEITER SO. GRUSS, B.GRUSZLA 


Vielen Dank für dein Lob. Nicht dass ich dich jetzt 
kritisieren will, aber bei unseren DVD-Boxen handelt 
es sich um jene Ware, wie sie auch bei Filmen Verwen- 
dung findet. Man entfernt die DVD, indem man leicht 
mit dem Daumen (cs wäre theoretisch auch jedes an- 
dere Körperteil denkbar) in den mittleren Ring drückt, 









bis man ein leichtes Knacken ver- 
nimmt. Sollte es ein heftiges Kna- 
cken gewesen sein, war der Druck 
zu stark und die Hülle und/oder 
DVD ist zerbrochen. In diesem Fall 
bitte ich von meiner Bemerkung 
mit jedem anderen Körperteil Ab- 
stand zu nehmen und auf weitere 
Verwendung der Füße zu verzich- 
ten. Nach dem leichten Knacks die 
DVD mit Gefühl anheben und der 
Hülle entnehmen. Unsere Schutz- 
hüllen für Datenträger aller Art 
wurden schon immer vereinzelt 
mit Kritik bedacht, was aber nicht 
an der Umhüllung, sondern meist 
an feinmotorischen Koordinations- 
problemen lag. 


Wachstum 


Lieber Rossi! 

Ich möchte mich bei euch beschnveren. 
Seit der PC Games 2/2001 ist das Heft 
ganze zwei Millimeter höher als die Aus- 
gaben der letzten drei Jahre! Zwei Milli- 
meter klingt harnılos, aber da in meinem 
Regal die Höhe knapp bemessen ist, ge- 
lang es mir nur mit Gewalt, die PC 
Games hineinzustellen. Dadurch wird 
das Herausnelmen sehr erschwvert. Da- 
rum bitte ich euch, die PC Games wieder 
maximal 30 cm und 2 mım hoch zu ma- 
chen, damit ich weniger Probleme beim 
Sammeln eurer Zeitschrift habe. 

DOMINIC 


Die PC Games hatjetzt genau die 
Standardhöhe, die von einem Heft 
erwartet wird. Nimm’s mir nicht 
übel - aber auf irgendeine Hefthöhe 
müssen wir uns ja schließlich eini- 
gen. Auf Einzelschicksale wie das 
deine - so grausam es auch seinmag 
- kann in so einem Fall leider keine 
Rücksicht genommen werden. Ich 
kann dir nur raten, bei der Auswahl 
deiner Regale ebenso auf Standard- 
größe zu achten. Dann dürft das 
Problem behoben sein. Falls es sich 
bei deinem Regal um ein hölzernes 
handelt, wäre es auch denkbar, es 
immer gut feucht zu halten, da Holz 
ja bekanntlich bei Feuchtigkeit auf- 
quillt, was die zwei Millimeter aus- 
gleichen könnte. Wenn dich der 
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Schimmel nicht stört, welcher sich nach einiger Zeit ein- 
zustellen pflegt, kann dies durchaus eine Dauerlösung 
werden. Eventuell auftretender Pilzbewuchs ist in die- 
sem Fall rein biodynamisch und gesundheitlich unbe- 
denklich. Er bietet den zusätzlichen Vorteil, mittels 
Stecknadeln auf den Pilzen Notizzettel befestigen zu 
können und sich somiteine teure Pinnwand zu sparen. 


Anfrage 


Hallo Rainerchen, 
ich schreibe jetzt schon zum 999.999.999. Mal und nie er- 
scheint etwas in der PC Games! Hast du etwa ein Problem mit 
mir? Egal, ich wollte fragen, ob man sich einen Chopper oder 
ein Rennmotorrad zulegen sollte? Und tie ist dein richtiger 
Name? Eine Frage noch: Warum muss man rauchen, um dein 
Freund zu sein? 
GURKE 


Wenn deine anderen Briefe genauso interessant wa- 
ren wie dieser, konnte ich sie wahrscheinlich nicht ab- 
drucken, weil mein Kopf schlagartig im Tiefschlaf auf 
die Tastatur prallte. Diesmal hinderte mich lediglich 
eine Phase exzessiven Koffeinmissbrauchs daran. Zu 
deinen Fragen: Ob man sich einen Chopper oder ein 
Rennmotorrad zulegen sollte, hängt ganz davon ab, ob 
man lieber Chopper oder Rennmotorrad fahren will. 
Und rauchen musst du auch nicht - würde in diesem 
Falle auch nichts helfen. 


MHZ 


Warum müssen Sie auf Ihre Cover-CD-ROM immer so 
viele Demos machen, die so viel Megahertz brauchen? Ich hab 
nur einen Pentium mit 300 Megahertz. 

EUER BENEDICT BROKATE 


Wir suchen uns die Hardwarevoraussetzungen für 
unsere Demos nicht aus. Wir bringen Demos zu den 


RAINERS EINSICHTEN 
N 
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PC Games - das Magazin 

für homöopathische Lebens- 
hilfe - kann auch bei akuter 
Schlaflosigkeit helfen. 
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Fragen wirunsalso zuerst, was euch eigentlich zu schaf- 
fen macht. Die Steuererklärung? Eine unerklärliche Er- 
weiterung des Gravitationsgesetzes (egal was - alles zieht Sollteman eh vorsichtig hantieren. Man schläftdavon 
einen irgendwie runter)? Alltägliche Dinge wie Krieg oder 
Wasserstoffbomben oder etwas wirklich Diabolisches wie 
ein tropfender Wasserhahn, der sein unheilvolles Werk 
erst ab drei Uhr morgens beginnt? Oder ist es die Vorfreu- 
de auf eine Prüfung oder den Zahnarzt, der mit einem 
Grinsen in seinem vermummten Gesichtden Mund mit 
Werkzeugen voll stopft, von denen jedes problemlos 

das Fell eines Nashorns durchbohren kann? Istes euar 
Partner, der euch nicht schlafen lässt, weil er neben 

euch schnarcht oder (was oft schlimmer ist) woanders 
schnarcht? Wie auch immer - ihr liegt also da, an Schlaf 


neuesten Spielen. Diese Spiele ha- 
ben nun mal relativ hohe Vorausset- 
zungen, hardwaretechnisch. Ergo 
haben es auch deren Demoversio- 
nen. Wir könnten das Ganze nur 
vermeiden, wenn wir Demos zu äl- 


‚teren Spielen oder Budgetspielen 


veröffentlichen. Aber das ist ganz 
sicher nicht das, was die Mehrheit 
unserer Leser will. Die möchte nach 
wie vor die neuesten und besten 
Games Probe spielen. 


Traumjob 


Hallo Rainer, 
ich bin jetzt 19 Jahre alt und sollte 
mir inzwischen ernsthafte Gedanken 
machen, was ich beruflich werden will. 
Ein Job in der Spieleindustrie erscheint 
mir als der Traumjob schlechthin. Vor 
einiger Zeit habt ihr ja schon mal so eine 
Aktion im Heft gehabt. Was mir aber 
inner noch nicht so ganz klar ist: Wel- 
che Anforderungen sollte ich erfüllen 
können, um irgendivo als Programmiie- 
rer unterkonmmen zu können? Muss ich 
studieren? Wenn ja, was? Kannst du 
mir dabei nicht helfen? Ich bin sicher, 
dass dies auch noch viele andere interes- 
sieren twird. 
BERTLING 


Du hast Recht; icn bekomme 
wirklich viele Anfragen zu diesem 
Thema. Aber ich willan dieser Stelle 
nicht allzu viel erzählen, da dies den 
Rahmen dieser Seiten sprengen wür- 
de. Ich habe eine viel bessere Idee! 
Warum fragt ihr nicht jemanden per- 
sönlich, der es wissen muss? Gerald 


I Service 


Köhler von Electronic Arts stellt sich 
bereitwillig zur Verfügung, sich dazu 
Löcher in den Bauch fragen zu las- 
sen. Ihr könnt ihn live in unserem 
Chat am 19. Juni antreffen, wo er Re- 
de und Antwort steht. Ich bin natür- 
lich auch dabei, werde aber nur als 
„Lürsteher” fungieren. Wenn diese 
Art von Berufsberatung gut bei euch 
ankommt, bin ich gern bereit, mich 
um weitere Events zu bemühen. 


Gel 


Hallo, 

in Anbetracht der Tatsache, dass 
euer Magazin immer besser wird, dach- 
te ich mal, es sei an der Zeit, mich für 
die unzähligen, vergnüglichen Lese- 
stunden zu bedanken. Und zwar in 
Form dieses kleinen Präsents. Ich arbei- 
te in der Entwicklungsabterlung einer 








ist nicht zu denken, man sinnt auf Abhilfe. Warme Milch 
mit Honig ist nichtjedermanns Geschmack und mit Bier 


nieht unbedingt ein, aber das Wachbleiben wird lustiger, 
sofern man die richtige Dosis einhält. Bewährtes Haus- 
mittel ist das so genannte „Schäfchenzählen“. Aberwas 
tun Menschen, die allergisch gegen Schafwolle sind? PC 
Games - das Magazin für homöopathische Lebenshilfe - 
hat natürlich auch hier einen Rat! Da du eh gerade wach 
bist, kannst du mir auch gleich eine Mail oder einen Brief 
schreiben - sonstkommst du jasowieso nie dazu. Ob das 
gegen Schlaflosigkeit hilft? Garantiert. Und zwar gegen 
meine! Zu den Gefahren und Nebenwirkungen befragen 
Sie bitte Ihren Arzt oder Zeitschriftenhändler. Gute Nacht. 


205 EM 
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Firma, die unter anderem auch flüssigkeitsgefüllte Mouse- 
pads, Schlüsselanhänger, Untersetzer etc. herstellt. Leider 
fehlt mir die Zeit, für jeden von euch so ein Magic Mousepad 
anzufertigen, aber ihr könnt es ja im wöchentlichen Wechsel 
durch die Redaktion rotieren lassen. Ich hoffe, euch gefällt das 
Teil, und ich wiirde mich freuen, eure Meinung darüber zu 
hören. Die Flüssigkeit ıst übrigens Glyzerin und völlig unbe- 
denklich, da lebensmittelecht. Es kann also nichts passieren, 
wenn ihr mal wegen eines frustrierenden Tests genervt in das 
Mousepad beißt. 

REMBRANDT 


Vielen Dank. Da hast du wirklich was Feines gebas- 
telt und uns eine große Freude gemacht. Den Teil mit 
der Laudatio habe ich weggelassen, wasauch dem Le- 
sefluss zugute kommt. Übrigens habe ich keinerlei 
Ähnlichkeit mit dem Tiger auf diesem Bild. Höchstens 
mein Blick kann so ähnlich sein, wenn mir am Montag- 
morgen statt Kaffee Tee angeboten wird. Dass die Flüs- 
sigkeit unbedenklich ist, kann ich leider nicht so ganz 
bestätigen. Sie schmeckte grauenhaft und die glitzern- 
den Flimmerchen setzen sich grausam zwischen den 
Zähnen fest, wo sie nur sehr schwer wieder zu entfer- 
nen sind. Grünes Glitzern macht ein Lächeln übrigens 
nicht vertrauenswürdiger! 


Bayrische Gene 


Hallo Rainer, 
ich bin eurer Zeitschrift nun schon seit vielen Jahren 
treu, aber deine Antwort auf die „Gewichtsfrage” gibt mir 
nun Anlass, auch einmal eine Mail an dich zu schreiben. Du 
musst ja wirklich ganz besondere bayrische Gene haben, 
wenn du dein Gewicht mit relativistischen Geschwindigkei- 
ten rechtfertigst. Ein Rechenbeispiel: Nehmen wir nun ein- 
mal an, du wögest 100 kg - der Einfachheit halber rechne ich 
mal mit diesem Wert. Nehmen wir weiterhin an, du wärst 
mit deinen bayrischen Genen sehr schnell, zum Beispiel 
10.000.000 km/h. Mit dieser Geschwindigkeit könntest du 
in einer Stunde so ca. 238 Mal ummden Globus (amı Äquator 
entlang) flitzen; wir sehen jetzt einmal von der Energie ab, 
die du hierfür aufwenden müsstest. Wenn du nun mit einer 
Ruhemasse von 100 kg diese Geschwindigkeit hättest, wür- 
dest du gerade einmal 4,3:Gramm mehr wiegen, also 
100,004 kg. Um aufgrund Einsteins Theorie ein „Überge- 
wicht” von 20 kg zu entschuldigen, müsstest du dich mit ei- 
ner Geschwindigkeit von 598.985.331 km/h fortbewegen. 
Das halte ich für etwas unwahrscheinlich, du nicht? Außer- 
dem wiirde dein Körper, ich nehme hier mal 50 cm Durch- 
messer in Bewegungsrichtung (wahrscheinlich vorwärts) 
plötzlich nur 41 cm lang sein und du wärst wieder dünner. 
Aber die Tatsache, dass du auf dem Video ganz normal und 
olıne jegliche optische Verzerrungen erscheinst, gibt mir 
Grund zur Annahme, dass du dir des Phänomens der Licht- 
geschwindigkeit doch nicht so „bewusst” bist. 
EIN ANGEHENDER PHYSIK-ABI-BESITZER 





Oh, hoppla - ich stelle immer 
wieder fest: Die Leser der PC Games 
sind gebildeter als die anderer Ma- 
gazine. Hätten Leser anderer Maga- 
zine eine ähnlich wissenschaftliche 
Erklärung des Phänomens? Ich wet- 
te eine Kiste Bier dagegen. Sollte 
einer hiervon lesen: Diese Wette ist 
durchaus ernst gemeint und wenn 
der Gegenbeweis angetreten wird, 
stehe ich natürlich zu meinem Ein- 
satz, der in aller Freundschaft ge- 
meinsam dezimiert wird. Liebe Kin- 
der: Die Antwort auf besagten Brief 
in der letzten Ausgabe war natür- 
lich nicht ernst gemeint und diente 
nur der Unterhaltung. Der Klugs... 
äh ... Abi-Besitzer von oben (der be- 
sagtes Abi mit Sicherheit bestehen 
wird), hat natürlich Recht. Also 
kommt eurem Physiklehrer nicht 
mit mir als Gegenbeispiel, wenn es 
um Masse geht. Und wenn ihr die 
Prüfung versiebt habt, sagt bitte 
nicht, ich wäre daran schuld, weil 
ich Falsches erzählt habe. 


Antrag 


Hallo PC Games, 

Mein Verlobter kauft eure Zeitung 
seit drei Jahren und da er jede einzelne 
Zeile verschlingt, wollte ich ihm auf 
diesem Weg etwas Wichtiges sagen. 
Ich fände es super, wenn ihr mir helft. 

DANKE: BIANCA 


Hallo Steffen, 
ich wollte dir hiermit zeigen, dass 
ich dich über alles liebe und ich nicht 
ohne dich leben kann. Du bist der 
Mann, der mich zum Lachen bringt, 
der meine ganze Verrücktheit liebt und 
mich nicht verändern will. Dafür dan- 
ke ich dir. Ich liebe dich und ich hoffe, 
du willst auch das Leben mit mir ver- 
bringen. Und hiermit wollte ich dich 
fragen, ob du mich heiraten willst! 
Deine Bianca 


Nein - an dieser Stelle ausnahms- 
weise mal kein Kommentar von mir. 
Ich würde dich lediglich bitten, mich 
über das Ergebnis zu unterrichten. 
Im Falle einer Heirat schuldest du 
mir übrigens eine Flasche Sekt! 


Rossi Explorer 


Hi (Agent) Rossi, 

als ich den Brief von 4GT-NERON 
gelesen habe, war ich schon ein wenig 
geschockt. Keine Leserbriefe? Keine 
Rumpelkammer? Aber das kann auch 
nicht die ganze Wahrheit sein! Also 
nun meine Theorie, dieerinnert zwar an 
eine Serie auf Pro 7, aber ich glaube, das 
ist reiner Zufall: Dich gibt es natürlich 
und diese Untergrundredaktion gibt es 
auch! Du wurdest einfach mehrere Jahre 
dazu benutzt, die von der Untergrund- 
redaktion (ich würde diese Redaktion 
das GBI nennen, das Games Bureau of 
Information) geschriebenen Briefe (die 
R-Akten) zu beantworten, um von der 
Wahrheit abzulenken. Einige von Le- 
sern geschriebene Briefe werden natür- 
lich auch mit abgedruckt, damit die Sa- 
che nicht auffliegt. Und warum das 
Ganze? Die Informationen der richti- 
gen Leserbriefe (wie zum Beispiel: Das 
Spiel finde ich cool oder dieses Spiel ist 
Sch..) werden zusammengetragen und 
so wird ein Spieler-Typ erstellt, der dem 
Durchschnitt entspricht, damit so das 
perfekte PC-Spiel produziert werden 
kann. Also, Rainer, sag mir, dass es dich 
und deine Rumpelkammer gibt! An- 
sonsten weißs ich: 

Die Wahrheit liegt irgendwo hier 
drinnen! 

PS: Wenn du nach Area 51 eingelie- 
fert werden solltest, dann werde ich 
zum Team gehören, das dich befreit. Ich 
werde immer weiterlesen 

TEE AGE 


Tatsache ist, dass ich mich mo- 
mentan in den Händen einer Orga- 
nisation Namens IKEA (Internatio- 
nales Komitee Erzürnter Abonnen- 
ten) befinde und meine unver- 
schlüsselten Nachrichten nur über 
eine Sicherheitslücke eines NASA- 
Satelliten -— den „Rossi X-Ray Ti- 
ming Explorer” - schicken kann. 
Aufgrund seines Namens wird der 
„Rossi Explorer” als Datenquelle 
von meinen Lesern problemlos an- 
erkannt. Nähere Informationen zum 
Rossi-Explorer findet ihr zum Bei- 


spiel unter http://www.chaosruler. 
de/Rubriken/wissen/ Astronomie/ 


krum.htm. 
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COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
aRosEsu2E 21, 90429 Nümberg 


IHRE ANSPRECHPARTNER 


Chefredaktion (Vi.S.d.P.) 
Fragen, Anregungen, Kritik und Wünsche rund ums Heft: 
EEE de 


Petra Maueröder [om@pcgames.de] Strategie 

Kennt alles, spielt vieles: Wo kleine Siedler große 
Schlachten schlagen oder sich GDI-Streitkräfte mit 

den Nod-Brüdernbalgen, fühlt sich die Expertin für 
Strategisches und Taktisches am wohlsten. | 


Florian Stangl [f s@pcgames.de] Sport, Action | 
Wacht neben einem Eishockey-Schläger auf, ver- | 
bringt die Mittagspause mit Need forSpeed und 

putzt abends seinen Raketenwerfer. Der Stanglnator 
störtsich auch nicht an rl PR-Managern. 


en BE | 





——r 








Er oe ur m er 








Redaktion | 
Wenn Sie Fragen oder Anmerkungen zu einzelnen Artikeln haben, dann 
können Siesichdirekt an die jeweiligen Redakteure wenden: 








Daniel Kreiss [dk@pcgames. de] Abenteuer, Action |! 
SeitJahren räumt er Britannia auf, verbessert sein 
Charisma und kennt jeden Baum an der Schwertküs- 

te mit Vornamen. Abenteurer Kreiss behauptet von 

sich, jedes Rededuell mit Piraten zu gewinnen. 





Se 


GeorgValtin [gv@pcgames. de] Abenteuer, Sport 
Unser Schorsch hat ein Herz, groß wie ein Basketball. 
Kein Wunder, dass erjeden anknurrt, derihm die 
Testversion vonNBALive wegschnappen will - 
außer er wird durch gute Rollenspiele besänftigt. 


Sascha Gliss [sg@pcgames.de] Simulation, Sport 
Tausendsassa Glisstanzt gerne auf allen Hochzeiten 
und bekommt nur bei öden Wirtschaftssimulationen 
Schweißausbrüche. Setzt man ihn vor eine Online- 
Flugsimulation, vergisst eralles um sich herum. 


Rüdiger Steidle [rs@pcgames.de] Strategie, on 
Unser Nachwuchs-Napoleon kennt Spiele, die andere 
nicht mal buchstabieren können. Der Hardcore-Stra- 
tege ist aber nicht betriebsblind, sondern fliegt mit 
Sascha um die Wette oder ballert wild um sich. 





Thomas Weiß [tw@pcgames.de] Abenteuer, Action 
Verputzt Zergs zum Frühstück, schubst Terraner in 
tiefe Kraterundröstet Protoss überdemLagerfeuer. 
Wenn sich unser Rambo Thomas in Unreal Touma- 
ment ausgetobt hat, löst er mit der Maus Puzzles. 


Rainer Rosshirt [rossi@pcgames.de] Leserbriefe 
Der einzig wahre Yeti der Spieleszene existiert wirk- 
lich: Seit Anbeginn der PC Games hilft der Leserbrief- 
onkel verzweifelten Lesern, erschreckt kleine Kinder 
e.nd bringt den TÜV Bayern zur Verzweiflung. 







Fragen und Anregungen zur Heft-CD/-DVD 


4 Jürgen Melzer (Leitung) [cd@pcgames.de] | 


Redaktion CD: Bernhard Meiler, Jasmin Sen 


Fragen und Anregungen zu den Videos 





Fragen zu Hardware-Tests 


.4 Bernd Holtmann [hardware@pcgames.de] || 


Fragen zu Testcenter und Benchmarks 


Sascha Pilling |technik@pcgames.de] 





Fragen, Anregungen und Kritik rund um die PC-Games-Website 


E* Stefan Bringewatt [sb@pcgames.de] 











u u u 











Tipps&Tricks-Einsendungen (Kurztings Komplettlösungen etc.) 


FR: 
| 


Florian Weidhase (Leitung) [tipps@pcgames. m 
Redaktion Tipps & Tricks: Silke Menne, Stefan Weiß, LarsTheune 


Telefax: 0911-2872-200 


mu 208 


| 
m an nn en 











Textchef: Michael Ploog 

Lektorat: Margit Koch, Birgit Bauer, 
Nicole Schötz, Claudia Brose 

Art Director: Andreas Schulz 
Layout: Petra Dittrich-Hübner, 
Carola Giese, Gisela Müller 
Titelgestaltung: Gisela Müller 
Bildredaktion: Albert Kraus, 

Sonja Pfaffenberger 


ANSCHRIFT DES ABO-SERVICE 
PC Games, Abo-Betreuung 
74168 Neckarsulm 


Abo-Telefon: 01805 / 95 95 06 
(0.24 DM/Min.) 

Abo-Fax: 01805 / 95 95 13 

(0,24 DM/Min.) 

Abo-E-Mail: computec.abo@dsb.net 


VORSTAND 
Christian Geltenpoth (Vorsitzender), 
Niels Herrmann, Oliver Menne 


Manuskripte und Programme: Mit der 
Einsendungvon Manuskripten jeder 
Art gibt der Verfasser die Zustimmung 
zur Veröffentlichung in den von der 
Verlagsgruppe herausgegebenen 
Publikationen. 


Urheberrecht: Alle in PC Games veröf- 
fentlichten Beiträge bzw. Datenträger 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegli- 
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dervorherigen, ausdrücklichen und 
schriftlichen Genehmigung des Verla- 
ges. Die Benutzung und Installation der 
Datenträgererfolgt auf eigene Gefahr. 
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lers. Für den Inhalt der Programme sind 
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Nr. 14 vom 01.10.2000 
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lich für die inhaltliche Richtigkeit der An- 


zeigen und übernimmt keinerlei Verant- 


wortung für in Anzeigen dargestellte Pro- 


dukte und Dienstleistungen. Die Veröf- 





fentlichung von Anzeigen setzt nicht die 
Billigung der angebotenen Produkte und 
Service-Leistungen durch COMPUTEC 
MEDIA voraus. 

Sollten Sie Beschwerden zu einem un- 
serer Anzeigenkunden, seinen Produk- 
ten oder Dienstleistungen haben, möch- 
ten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe 
des Magazins inkl. der Ausgabe und der 
Seitennummer, in dem die Anzeige er- 
schienen ist, an: COMPUTEC MEDIA 
SERVICES GmbH, Anja Krauß, Anschrift 
siehe oben. 
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E-Mail: computec.abo@dsb.net 
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Tel.: 06246/882-882, Fax: -5277 
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PC Games Plus ÖS 1.435,- 


DRUCK 
heckel GmbH, ein Unternehmen der 
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ISSN/Pressepost PC Games: 
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Schnappschuss des Monats 


Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase des Monats Juli? 


Alexander Iskender aus Köln spielte offenbar im 
kalifornischen Blizzard-Hauptquartier Mäuschen, als 
Spieledesigner Bill Roper mit dem lebensgroßen Orc 
fachsimpelte. Mit seiner Einsendung hat er sich neben 
Ruhm und Ehre auch ein Spielepaket gesichert. Sie 
®®4 möchten auch eins? Dann schnellmitmachen und Ihren 
| Schnappschuss-Vorschlag einreichen! 


„Wir 
werden euch ver- 


nichten!”' 
Gewinn-Hotline: 
Anschrift: 


0190-08 58 69 (DM 1,21/ Minute) 
COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 

Stichwort: Schnappschuss 
Roonstraße 21 

D-90429 Mürnberg 
schnappschuss@pcgames.de 
www.pcgames.de 


„Jaja, das 
sagt Ihr Jedes EMail: 
Mal ir ä 


Website: 





DROHGEBÄRDE Ob die fiesen Orcs ihre 
Warnung in Warcraft 3 wahr machen? 


Teilnahmeschluss: 15. Juni 2001. Bitte Name und Anschrift 
nicht vergessen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei- 
ter der COMPUTEC MEDIA AG dürfen nicht teilnehmen. 


GROSSER BRUDER Nominator Christian und Petra Maueröder 
diskutieren auf der Desperados-Party über ihre Lieblingsspiele. 





Max Payne 

Noch in diesem Sommer bringt 
der an Coolness kaum zu toppende 
Undercover-Agent brachiale Action 
im Matrix-Format auf Ihren Moni- 
tor. Wir haben den Shooter bereits 
ausführlich für Sie gespielt und zei- 
gen neueste Screenshots. 


Diablo-2-Add-on 

Sie haben Diablo 2 durchge- 
spielt und lechzen nach neuen He- 
rausforderungen für Ihre Zauberin? 
Sie würden gern mal andere Cha- 
raktere ausprobieren als den Barba- 
ren? Dann dürfen Sie sich auf die of- 
fizielle Diablo 2-Zusatz-CD freuen - 
und auf den großen PC-Games-Test. 


Commandos 2 

Noch beansprucht das Wildwestspiel Desperados 
für sich die Führung im Echtzeittaktik-Sektor, doch die 
kräftig aufgestockte Commandos-Crew liegt bereits im 
Unterholz auf der Lauer und trautsich imnächsten Mo- 
nat auf Ihre und unsere Festplatten: In einem ausführ- 
lichen Test nehmen wir Commandos 2 auseinander und 
beantworten all Ihre Fragen, die sich vor dem Kauf stel- 
len: Welche Tricks haben die einzelnen Mitstreiter in- 
zwischen drauf? Was hat sich an der Steuerung geän 
dert? Wie laufen die Szenen im Gebäude-Inneren ab? Ist 
der Schwierigkeitsgrad immer noch so knackig wie im 
ersten Teil? Im Video-Special auf der Heft-CD/-DVD 
zeigen wir Ihnen Szenen aus allen Missionen und stel- 
len Ihnen die einzelnen Commandos ausführlich vor. 
Und mit etwas Glück (Daumen drücken!) können wir 
Ilınen auch eine voll spielbare Demo-Version dieses 
grafisch atemberaubenden Taktik-Knüllers anbieten. 


Baldur's-Gate-2-Add-on 


Unsere Rollenspiel-Profis erfor- 
schen bereitsanhand der Vorab-Ver- 
sion die Geheimnisse rund um den 
Thron des Baal - so der Untertitel 
des Add-ons zu Baldur’s Gate 2. Ob 
Sie es uns gleichtun sollten, lesen Sie 
in unserem Test. 


Tipps & Tricks 

Startopia oder Commandos 2? 
Egal, für welches Strategiespiel 
Sie sich entscheiden: Die Tipps&- 
Tricks-Crew verrät Ihnen geheime 
Kniffe und begleitet Sie durch alle 
Missionen. Dazu gibt's die berühm- 
ten Mega-Screenshots, wie Sie sie 
nurin PC Games finden. 
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Hallo Zielgruppe! 


Black & White ist im Umlauf. 
Endlich - es gibt ein Spiel, das 
mal einer häufig vernachlässigten 
Berufsgruppe tiefer in die Karten 
blicken lässt: den Göttern. Darauf 
freue ich mich schon lange, schließ- 
lich ist „Gott sein” eine der Tätig- 
keiten, die man hie und da gerne 
ausüben würde. Was könnte man 
nicht alles für feine Dinge tun. 

Zum Beispiel Städte mit Meer- 
blick ausstatten, Endemol nach Feu- 
erland evakuieren und Unterha- 
ching Deutscher Meister werden las- 
sen. Aber darf ich alles, ohne dabei 
was Wichtiges kaputt zu machen? 
Am Endeist es mit der Weltwie mit 
Computern: Niemals etwas ändern, 
solang es halbwegs stabil läuft. 

Man weiß ja leider - mangels 
Praxis - insgesamt nochrecht wenig 
über das Gottsein. Es bedarf also ei- 
ner guten Anleitung und die gibt es 
dank PC Games. ‚Black & White - 
die Bibel“. Schon hab ich es aufge- 
schlagen, um zu sehen, womit man 
sich als Gott so herumschlagen 
muss. Gleich auf Seite 5 die erste 
Frage, die mich interessiert. Eine der 
ältesten Fragen der Menschheit. 
„Warum arbeitetkeinerin der Werk- 
statt?”. Ich hab’s ja befürchtet. Bei 
Handwerkern hört die Allmacht 
auf. Auch Gott wartet auf den 
Klempner. 


Da ich in Bayern auf dem Land 
aufgewachsen bin, interessiere ich 
mich besonders für die Rubrik: 
„Dörfer überzeugen”. Das ist sau- 
schwer, ich kenn das aus eigener 
Erfahrung. Denn mit dem Zauber 
„Heiliger Schwarm” machst du in 
Altötting keinen Stich, und was das 
Tierrudel betrifft, kann man froh 
sein, wenn es kein Tiermehl kriegt ... 
Die Frage, die mir aus tiefster Seele 
spricht, ist: „Darf man Dorfbewoh- 
ner werfen?”. Und ich sage: Ja, un- 
bedingt, und bitte beim Bürger- 
meister anfangen. 

Welche Art Gott ist denn nun die 
richtige? Bei Adventures bin ich 
mehr der Buddha-Typ, ich brauch 
immer mehrere Leben, bis ich’s ka- 
pier. Bei Ego-Shootern kommt der 
Allah in mir durch, da kenn ich kei- 
ne Gnade. Und bei Strategie werd 
ich regelmäßig ans Kreuz genagelt. 
Auch der Spielname hilft mir nicht 
weiter. Mal ehrlich: Schwarz-weiß 
passtirgendwienicht zum Gottsein. 
Ich bin sicher, Gott hat Technicolor, 
Millionen Farben bei maximaler 
Auflösung. Geheiligt sei deine 
Grafikkarte. Aber ich bleib am Ball. 
Und werd berichten, wie’s so lief. 


Lasst euch inzwischen 
ordentlich anbeten, möge die 
Macht mit euch sein und der 
Speicher nie knapp werden. 
Euer Michl 
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Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv für PC Games. Seit j 
dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist J 
er Dauerjast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Köpfe oder Quatsch Comedy Club. { 
Seine aktuelle CD Back toLife schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour- 
nee-Auftritte sindlange im Voraus ausverkauft. Die aktuelle Single Kumba Yo! 
von Mittermeier vs. Guano Apes stieg auf Platz 3 ein. Aktuelle Informationen N 
über Michael Mittermeier finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige 4 
Folgen von Mittermeier’sLost Level finden Sie auf www.schames.de. 
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